EEE EK 


Speel mee in een heuse speelfilm: 
Mad d Dog McCree. B 
| FE Ie … 


Nintendo helden ZELDA en LINK: 


NU OOK OP CD-I !! ie Ja 


Al onze artikelen zijn ook verkrijgbaar bij: 
« F10 Boeken en Software, Oosterkade 9, 

9711 RS Groningen tel: 050 - 123451 fax: 050 - 131010 
* Computerwinkeltje Mechelen, M. Sabbestraat 39, 


mi Mechelen, België - tel: 015 - 206645 fax: 015 - 207332 
crocomputer tijdschriften boeken en software * Computerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenwg 241, 


Brugge, België - fax: 050 - 361655 
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L-20stappen(sva) 19 + Ae ere Microsoft Access 1.1... 99,50 Werken met Novell NetWare LAN .…..--- 8 
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King's Quest VI Hintbook 5e USA 99 _FoxPro 25 Programmer's Ref. …. 89 _ Prince of Persia 1 +2 Strategy Guide .…-- 49 
Indiana Jones Atlantis Hi (oe) rr 25 “Complete FoxPro 25 Boek 99 _ Day of the Tentacle Hint Book ....------ 29 
* Basiscursus MS eeen Le “+: _ 95 Programming FoxPro 25 (PC Magazine) . _ 99 Macintosh, UNIX 
Novell NetWare 2.2/3.x 1 Hs (ach) 29,50 * FileMaker Pro 2,0 Windows Pract Handbook 89 * Adobe Premiere: Classroom in a book …- 119 
Mac Bible Gids FileMak Ek (ACA) .… 78 * Using Quattro Pro 5.0 Windows … 79 _* MacWorld Photoshop 2.5 Bible ………...--* 79 
aker Pro (TUT) … …… 49,90 * Alles over Lotus 1-2-334 …… 99,50 * Macintosh Multimedia Workshop (+CD ROM) 99 


PC SOFTW, ’ ; 
ARE TOP 20 Nieuw binnengekomen (*) en actuele SOFTWARE (prijzen inclusief BTW) 


Microsoft Flight Simulator 5.0 129 PC toepassingen PG Connectivity PC TOEBEHOREN 


Borland 3 
« GEMM nt keg OSf2 (20) … pe ; Quattro Pro 5.0 Windows UK 147 *CommWorks Windows … 459 _ Virtual Pilot Stick ………..---- Ee 
X-Wing mission: Imperial Pursuit 59 + Lone 12340 Wedoris NL 147__PC Thuis, educatief CEE 169 
OS221 US pela tus 1-2-34.0 Windows NL 1199 B.A.B.Y. Birth and Baby Years 159 SoundBlaster 2.0 Deluxe ……-- 559 
* QEMM 7.01 Update UT PackRat 5.011 US …...….. EE) PAMDNES voosvoovoesson 179 _ SoundBlaster PRO Deluxe . - » 
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X-Wing (aasrasecolor VGA) …… 119 5 WordPerfect 6.0 DOS NL .…. 1029 * Domus: Telescoop .…....... 39,95 SB MIDIBlaster .…...-----: 599 
TORA WR « 159 „UPGRADE WP 60 DOS NL . 315 *Domus: Voetbalfan …… 39,95 * SB CD multimedia kit intern - ld 
OS 2AINEE Leper PR ee 49,95 PC games (400+ titels) SB CD16 multimedia kit extern 155 
eee ee er Becker Page 4 Windows .…. 299 * Archer Maclean's POOL .…… 99 _SB Pro Multimedia StarterKit 
date Commandertmee si 1e lek Publisher 20 NL .. 479 ClashofSteel ….……… 129 _ Pro AudioStudio 16 .…..--- ie 
Formula One Grand prix... ida le *Dayofthe Tentacle CD-ROM 99 *Gravis UltraSound …….--:- ae 
EE 98 CorelDraw! 3,0 UK (nl:479) … 389 * Dark Side of Xeen (Might&m5) 129 *MARK II Weapons Control Syst. 29 
» Fields of Glory « ee CorelDraw! 40 UK …..… 1199 *Eight Ball Deluxe ….……... 149 _ Gravis Analog ProJoystick … 119 
ei Gensible Soeren Bone veeee 5 Seen CADD 6.1 teeenene 1199 Fields of Glory ….….….....…. 139 * Logitech FotoMan Plus ...-- 1699 
ne ke Deden 5 „Hilaak Pro 20 for Windows . 399 * Flight Simulator5.0 … 129 * Logitech ScanMan Model 32 PC 249 
« CD-ROM 7ih Giet eenen oe „Instant Artist ZE) EAMES oosaooepogodean 119 _* Logitech ScanMan Color …-. 1199 
vbn eaten le 5 en Morph 369 _ High Command … 139 * Diamond Stealth PRO 2MBISA 899 
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p PAgoáo 49,95 7 SEO mik Dinosaurs 159 *PATRIOT ….......……..…. 139 Macintosh 
n reat Navel Battles... 109 * Pinball for Windows .… 99 *AnimalsCD-ROM ....---: 139 
deed OD À iN ChessMaster 3000 PRO MPC 139 * Piratest Gold … 139 *A-Train Mac eeen: 169 
» Windows NT UK B F5 Ae Multimedia Viewer 20 .. 999 “Railroad Tycoon Deluxe .….…. 119 *VforVictory3 .....-«-«-* 139 
EE en =- 799 _RingworldCD-ROM...... 129 “Freddy Pharkas........…. 19 
PC Programmeren 7 Cio . 0 HEHE 149 _ Sensible Soccer 92/3 …..……. 99 *AccessPC30 .......---r 2 
ME Vioninsie Wina sea ol gust 93 CD-ROM 59 * Seven Cities of Gold … 109 _SymantecC++6.0 .....-.-: 79 
: ic Wi crosoft Stravinsky 159 *SimFarm 99 * Vertaal! Mac E-N/N-E ....- 349 
MS-VisualBasic Windows 30 Pro 799 World Alas4CDROM ……. 169 «Space Legends sinnnnnnn 129 Amiga 
en Ee Uiides * Stronghold ss 119 AMOS Pro Compiler … 99 
tene Ze XTREE Gold 3.0 .… 319 Syndicate 139 _DUNEII ........neeene 99 
ee EEn venne ee En sd OS/2andDOS .. 379 Terminator 2029 …...…. 129 Syndicate .….......--………«« 109 
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indows Graphics DK for C, C++, UnInstaller 111... 199 * Wing Commander ACADEMY 109 GOAL ........-.-eeeee 99 
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1 Software Gids 


VOORWOORD 


Jullie hebben de nieuwe Software Gids -weer ne- 
tjes op tijd- voor je liggen maar dat ging, voor het 
eerst in het bestaan van dit blad, niet van een lei- 
en dakje. Dit lag niet aan falende apparatuur, 
ziektes of een overspannen drukker, maar aan de 
softwarehuizen. Nog nooit hebben we, over een 
aaneengesloten periode van ruim een maand, zo 
weinig software binnengekregen. Het was op een 
gegeven moment dusdanig stil, dat ik het me kon 
veroorloven een weekje op vakantie te gaan (zie 
m'n Karaoke ervaring op pagina 37) en toen ik te- 
rugkwam, lag er nog steeds geen stapel dozen op 
m'n bureau. Gelukkig is dit niet al te lang zo geble- 
ven, maar de laatste 2 weken voor het verschijnen 
van dit nummer was het ineens weer hard aan- 
pakken, want toen kwam het interessante materi- 
aal binnen: Wing Commander Academy en Wing 
Commander Privateer, Microsoft Flightsimulator 
dee Railroad Tycoon Deluxe en meer ‘belangrijke’ 
titels. 

Dankzij onze turbo-medewerkers konden we nog 
wat uitvoerige verslagen in elkaar draaien. Onze 
dank is dus weer groot en dat geldt voor alle me- 
dewerkers. 


Toch moeten jullie iets missen: een beschrijving 
van de Amiga CD-32, Helaas, maar dat haalden 
we niet meer. Wel kon de Galaxy NX PRO 16 ge- 
luidskaart nog in dit nummer en wie nog op zoek is 
naar een (16-bit)soundcard voor z'n PC moet ZO 
meteen maar verder lezen op pagina 48. 


De door ons aangekondigde prijsverlagingen op 
CD-ROM gebied zijn inmiddels ingezet. De schijfjes 
worden steeds goedkoper en ook de CD-ROM spe- 
lers zakken gestaag in prijs. We zijn op de redak- 
tie gedeeltelijk overgestapt op de Galaxy geluids- 
kaart, maar deze draait nog met de Soundblaster 
(single speed) CD-ROM drive. In het volgende num- 
mer gaan we een andere drive aan deze geluids- 
kaart hangen en natuurlijk wordt dit een 'double 
speed’ CD-ROM speler. We zullen hopelijk dan ook 
een Amiga CD-32 hebben staan voor een uitvoerig 
verslag van het apparaat en de software hiervoor. 


Zeker is, dat het komende nummer bol zal staar 
van fraaie en indrukwekkende spelprogramma's, 
want voor november en december is heel wat aart- 
gekondigd. Nu de naam van de maand december 
valt herinner ik me weer een eerder voorwoor d 
waarin ik schreef dat, door het verschijnen in no- 
vember van ons blad, de kerst- en nieuwjaarster, 
sen van onze kant er altijd bij inschieten, omde 
dit iets is dat toch pas bij je opkomt als de maart 
december eenmaal is begonnen en de etalages Jô 
er volop op attenderen dat er weer feest gevier 
moet worden. 


Bij deze dus prettige feestdagen, een leuk uiteinde 

en een goed begin van het nieuwe jaar. Een Id 

Rn software gebied- heel wat te bieden za 
ebben! 


Alfred. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 
Neem nu een abonnement m.i.v. januari 1994 t/m eind 1994 en je bespaart FL. 7,70 


Een abonnement m.i.v. januari 1994 (Software Gids nummer 23) tot ei Ï iĳ ONE 
ot eind 1994 is verkrijgbaar door FL. 40,= © 
ie melken op bspankgummet 503601 1 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Leiystad. 
oor belgie: BFR. 1200,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t‚n.v. J. HerpS, 


Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. 


ABONNEMENT 


BON 


Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS miv. januari 1994 t/m eind 1994 voor FL. 40,=. 


Adres: 
RE 


Postcode: 


Woonplaats: 
TS OE 
Computer: 
Tera 


* Ter betaling sluit ik in: 


* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) | girobetaalkaart 
“Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036014 t‚n.v, Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 


* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad 
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Inl. Tel: 03200-47218. Fax: 03200-47221. 


2 Software Gids 


Nemen en at Cd nk cr 


me Kn Sn die dn ee 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386 met min. 2Mb., 
DOS 5.0 of hoger, VGA. 
Keyboard, muis. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskette: 3.5"HD. 
PC-speaker, Soundblas- 
ter(PRO). 

Richtprijs: FL. 129,= 


“We schrijven het jaar 1939. 
Spoedig zal de Duitse Blitz- 
krieg Polen verteren en Euro- 
pa in lichterlaaie zetten. 
CLASH OF STEEL (COS) 
geeft je de mogelijkheid het 
hele Europese Theater van 
Word War II mee te beleven, 
waarbij we te maken krijgen 
met 1 complete campagne met 
6 scenario’s, inclusief de Val 
van Frankrijk, Operatie Bar- 
barossa, Blau, Citadel en D- 
Day. 

Van de Russische steppen tot 
het zand van Noord Afrika is 
het terrein in VGA in beeld 
gebracht met alle bijbehoren- 
de units. 

Om een oorlog te winnen is er 
meer nodig dan alleen maar 
vechten". 

Tot zo ver een deel van de 
tekst afkomstig van de doos. 


Met deze oorlogssimulatie be- 
ginnen we ter kennismaking 
met het Polen scenario uit 
1939. Op de grote kaart die 
voor ons verschijnt staan di- 
verse units te popelen om op 
een strategische manier inge- 
zet te worden. Elke unit be- 
staat uit een vierkant ikoon 
met een herkenningsteken er 
in. 

We hebben de beschikking 
over units te land, in de lucht 
en ter zee. Te land krijgen we 
te maken met tanks, bevoorra- 
ders, paratroepen en genie- 
troepen. In de lucht hebben 
we natuurlijk de bommenwer- 
pers en op zee kunnen we ge- 
bruikmaken van de onderzee- 
dienst en fregatten. Ook de 
grote Carriers zijn aanwezig. 
Al met al hebben we dus best 
wel wat te besturen in CLASH 
OF STEEL. Daarbij komt na- 
tuurlijk wel dat de vijandelijke 
troepen ook in het bezit zijn 
van al deze units. 


De game-map laat ons de op- 
gestelde units zien van zowel 
vriend en vijand. We beginnen 
in 1939 in de maanden sep- 
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tember/oktober en via het info- 
onderdeel krijgen we te zien, 
dat het best wel redelijk weer 
is. Ook is dit duidelijk op het 
speelveld zichtbaar gemaakt 
door een groene ondergrond. 
Als het weer omslaat naar nat- 
modderig, dan verandert de 
achtergrond in geel/bruin. Krij- 
gen we met de winterperiode 
te maken, dan wordt dit aan- 
geduid door een grijze achter- 
grond. De unit die we willen 
verplaatsen bevat 2 getallen, 
die aanduiden hoe groot de 
kracht is en wat het maximale 
‘Action Point' van de eenheid 
is. Je kunt namelijk niet zo- 
maar even een tankbataljon 
van Antwerpen verplaatsen 
naar de grens van Polen. Mijn 
tankeenheid heeft b.v een Ac- 
tion Point van 6. Dit houdt in 
dat we dit Bataljon 6 hexen 
(veldjes) verplaatsen mogen. 
Na 1 enkele zet kun je rustig 
doorgaan met het verplaatsen 
van je units, totdat je denkt dat 
het de beurt aan de computer 
is. De zetten van de computer 
worden duidelijk aangegeven 
en gaan behoorlijk snel. Na 
enkele verplaatsingen geeft de 
computer de beurt weer aan 
jou. 

Bij het aanklikken van de iko- 
nen verschijnt linksonder in 
beeld de info over het desbe- 
treffende onderdeel. We kun- 
nen hier de sterkte, het moreel 
en de omvang van het onder- 
deel aflezen. Als we met de 
muis verder glijden over de 
kaart worden ook de plaatsna- 
men aan ons bekend ge- 
maakt. 


Laten we een kleine actie on- 
dernemen tegen een Pools 
onderdeel, dat niet voldoende 
beschermd wordt door andere 
onderdelen. We activeren een 
tankonderdeel en geven aan 
dat we dit 3 velden willen ver- 
plaatsen. Op dit moment be- 
ginnen ineens de speakers te 
bulderen. Tanks denderen 
naar hun aangewezen stek. Ik 
kan je daarom aanbevelen je 
versterker niet TE hard te zet- 
ten, want je schrikt je compleet 
je nekharen naar het plafond 
omdat je het niet verwacht. Tij- 
dens diverse zetten is hele- 
maal geen geluid te horen en 
een achtergrondmuziek is er 
niet. Vandaar dus de schok…. 
In één van de vele menu's zijn 
de geluiden trouwens allemaal 
instelbaar. Maar een beetje 
herrie is natuurlijk altijd wel- 
kom. 

De volgende zet van de Duitse 
kant (wij dus) is een vliegtuig- 
bombardement op het aan te 
vallen Poolse onderdeel. Dit 


doen we om de tegenpartij be- 
hoorlijk te verzwakken en met 
de tanks de zaak af te ronden. 
Via een menu, dat altijd rechts 
in beeld naast de kaart zicht- 
baar is, regelen we een lucht- 
aanval. Op dit moment horen 
we duidelijk vliegtuigen hun la- 
ding droppen en tevens de 
vernietigende inslagen. Na 
deze aanval zien we duidelijk 
dat de Poolse unit aan kracht 
totaal geen punten meer over 
heeft en dat zijn Action Point 
nog maar twee velden is. Via 
het menu gaan we nu met het 
tankbataljon en 2 artillerie een- 
heden de vijandelijke unit aan- 
vallen. Veel geknal en geden- 
der door de speakers geeft 
aan dat alle aangewezen Duit- 
se eenheden hun werk uitvoe- 
ren. De Poolse unit verdwijnt 
van de kaart. Wij trekken ver- 
der met 2 zetten naar een an- 
dere unit en geven de beurt 
aan de computer. Ineens een 
boel herrie. Snelle windows 
vliegen m'n ogen voorbij. Een 
hele zeevloot wordt in 1 week 
naar de kelder geholpen. Met 
lede ogen zie ik toe hoe on- 
derzeeërs hun werk verrich- 
ten. De computer geeft de 
beurt weer aan mij en inmid- 
dels zijn we nu 6 maanden 
verder. De achtergrond van de 
kaart is bruin/geel geworden 
wat aangeeft, dat we met 
slecht weer en modder te ma- 
ken hebben. 


Natuurlijk is er veel meer te 
doen dan het verzetten van je 
units. Er kunnen Heavy Tanks 
gebouwd worden. Tevens kun- 
nen we units in reserve nemen 
en deze eenmalig 10 velden 
verder zetten. Dat oorlog voe- 
ren niet altijd uit geweld moet 
bestaan, wordt ook in deze si- 
mulator duidelijk kenbaar ge- 
maakt. Via politieke wegen 
kan men trachten landen aan 
eigen zijde te krijgen. Creëer 
paratroepen, maak amfibie- 
eenheden, bouw forten en sta- 


es 
Mers 
Mar/Aar 1944 
1t.inpulsa 


tioneer daarin technici voor het 
maken van vernietigende oor- 
logsmachines of onderdelen 


hiervoor. Koop strategische 
bommenwerpers etc., etc. 

De landkaart en de omliggen- 
de menu's zijn zeer goed 
weergegeven. De units zijn bij- 
zonder duidelijk en de infome- 
nu's, die over het scherm glij- 
den, zijn prima opgebouwd. 
De scrolling van de map is 
heerlijk soepel, soms wel eens 
iets te snel. Verder valt er ei- 
genlijk weinig toe te lichten 
over de grafische weergave. 


KONKLUSIE 


Dankzij de handleiding met z'n 
70 pagina's, die onontbeerlijk 
zijn voor het begrijpen en spe- 
len van COS, ben ik erachter 
gekomen dat na vele uurtjes 
proberen dit spel niet zo maar 
even uitgespeeld kan worden. 
De aanvallen en tegenslagen 
zijn niet van de lucht omdat er 
in COS bijzonder veel te doen 
is. De tutorial in de handleiding 
geeft ongeveer 20% uitleg 
over het spel. De rest moet je 
via veel oefenen en lezen zelf 
ontdekken. 

CLASH OF STEEL is niet zo 
moeilijk als het in het begin 
lijkt en is zelfs een beginneling 
in dit genre best aan te beve- 
len. De geluiden doen het lek- 
ker in COS en zijn eigenlijk 
niet weg te denken, daar het 
anders wel een heel saaie be- 
doeling wordt. Het spel neemt 
2MB van je harde schijf in be- 
slag en voor die ruimte kun je 
heel wat uitvoeren. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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VIRGIN GOES CD: RE-RELEASES OP CD-ROM 


i Ï i Ô dersteunen. Ze zullen in ieder ge- 

is Virgin had reeds aangekondigd de diverse systemen rond CD’s te gaan on Er 

EE ‘deze schijfjes gaan trente voor nd 3DO, CD-32 ED ande NEE EeE de, Belet Ee 

< irgin in i Ï te zijn voor deze nieuw . 

staande produkten laat Virgin in ieder geval zien helemaal klaar ‚ 3 losten Peel meer 

ij lijk geprijsd, terwijl voor het gevraagde bedrag zeer veel materiaal geleverd wordt. ES 
RE CD's op de mce en de softwarehuizen die ons nu nog opschepen met CD-ROM's, waarop slechts kale diske 

versies van hun spellen te vinden zijn, kunnen hier een voorbeeld aan nemen of hun prijzen flink laten zakken. 


DUNE 


Softwarehuis: Virgin. 

Min. 80386 20Mhz., min. 640Kb., VGA, 
harddisk, CD-ROM drive en MSCDEX. 
Keyboard/joystick/muis, 

Aantal spelers: 1. 

Roland LAPC-1, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 149,50 


“Een raar gezicht dat de personages met 
hun mond bewegen als vissen op het dro- 
ge” schreef Jocelyn in haar recensie van 
dit spel in Software Gids nr. 14. Met de 
komst van de CD-ROM versie van dit | 
science fiction adventure is dit verleden | 


ULTIMA UNDERWORLD 1+2 


Softwarehuis: Origin. 


Min. 80386SX, min. 2Mb., EMS memory manager, 


DOS 5.0 of hoger, harddisk, CD-ROM drive, 
MSCDEX 2.1 of hoger. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 


Muziek & effekten: Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 


Sound Blaster. 
Spraak & effekten: Soundblaster. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Origin brengt beide titels uit de ULTIMA UNDER- 
WORLD serie uit op één CD- ROM, waarbij de prijs 
voor de twee delen vrijwel gelijk is als 1 enkel deel 
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tijd. Overal in het spel zit nu spraak en 
deze is lipsynchroon. 

Om het spel optimaal te laten lopen vanaf 
CD is alles (beeld, muziek en spraak) in 
één grote file geplaatst van bijna 400Mb. 
zodat de zoektijd en daarmee gepaard 
gaande pauzes van de CD-speler tot een 
minimum zijn teruggebracht. Je moet wel 
een CD-ROM speler hebben met een mi- 
nimale overdrachtsnelheid van 150Kb. 
maar de kans is klein dat jouw CD-speler 
deze snelheid niet haalt. Het programma 
zorgt zelf ook nog voor een cache-geheu- 
gen om de wachttijden nog verder te be- 
perken. 

Voldoet alles aan de eisen, dan krijg je 
een geheel nieuw intro met een videofilm 
en tijdens: het spel een mixer om de ver- 
houding muziek en spraak te regelen. Er 
kan gekozen worden uit 7 talen (waaron- 
der Fremen) die als ondertitels of als 
tekstballonnen op het scherm weergege- 
ven kunnen worden, maar de spraak blijft 
in alle te kiezen talen in het Engels. In de 
geheel nieuwe luxe ‘verpakking zit ook nog 
een aparte audio-CD met ruim een uur ori- 
ginele synthesizer muziek, verdeeld over 
13 tracks. ' 

Alles bij elkaar is deze vernieuwde DUNE 
een schitterend geheel geworden. 


SHUTTLE 


Softwarehuis: Virgin. 

Min. 80286 12Mhz., min. 640Kb., VGA, CD- 
ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

CD-audio, Roland MT-32/LAPC-1, AdLib. 
Richtprijs: FL. 159,50 


In software Gids nr. 13 kunnen we lezen 
dat het spel magertjes is, maar de simula- 
tie uitstekend bevalt. Wel vonden we toen 
FL. 169,= voor de disketteversie belache- 
lijk duur. Nu krijgen we hetzelfde spel op 
CD-ROM voor een tientje minder, maar 
met een heleboel extra's, want op deze 
CD zit maar liefst 150Mb. software en bo- 
vendien nog ruim een uur audio-materiaal, 


Srtamir 


Puce 


| 
PLIGHT SIMULATOR 
PIENCYCLOPAEDIA 


Kea 


wat voornamelijk bestaat uit originele Es 
dioberichten zoals die tussen de contro í 
kamers en de ruimtevaarders Re 
den. Het spel bevat ook enkele gieuws 
stukjes opnames, maar het meren Ee 
van de CD-ROM gaat naar de ‘Space Al 
cylopaedia’, een encyclopedie met de Je 
schiedenis van de ruimtevaart. en 
cyclopedie is voorzien van zeer EE 
foto's, geluiden en Gomprieran nnee. 
Het naslagwerk is onderverdeeld in int 
se hoofdstukken, zoals "Raketten en en 
ceerinstallaties”, “Shuttle hardware. rs" 
missies", “Satellieten", "Ruimtevaar Ir 
etc. etc. en bevat informatie over alle EE 
den van de wereld, die ruimtevaart Be Ek 
ven. Verder vind je nog een hoof Sn 
over ons zonnestelsel met informatie ee 
foto's over de planeten, manen, meteo Es 
ten en andere brokken steen binnen 7 H 
zonnestelsel. Omdat er toch ruimte tend 
op zo'n CD heeft Virgin ook nog een an 
tal megabytes besteed aan demos 
een catalogus. 


SHUTTLE op CD-ROM is buiten een SEL 
de simulator met wat zwakke spelkwali Ee 
ten tevens een fraai naslagwerk voor an 
liefhebber geworden. Door het WEE) 
van extra muziek, geluidsopnam 8: 
demo's etc. is de CD een schitterend g 
heel geworden. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


op diskette. Er is een harddisk raare 
maar hierop worden slechts enkele k En van 
les aangemaakt (o.a. voor het SAN art 
een spelsituatie). De spellen zelf We Sie DS 
af de CD-ROM ingeladen. Wie gedu dif zit 
gewacht op het verschijnen van deze SC d ker 
op rozen: 2 schitterende opgadvent ne tn 
een aantrekkelijke prijs. In de doos VIN ner 
de volledige ‘documentatie van beide Pe an 
ten, maar op de CD is niets toegevoeg Ee 
de originele programma’s, hl ex je 
spraak o.i.d. De recensies kun je vinden 
Software Gids nr. 14 en 18. 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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NDE SEE a en et 


GATEWAY 2: HOMEWORLD 
Softwarehuis: Legend. 

PC & compatibles, min. 

640Kb., VGA, SVGA VESA 
compatible, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3,.5"HD. 

Roland MT-32, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 108,= 

Een minimum configuratie 
wordt niet gegeven, maar op 
een XT is het programma echt 
niet vooruit te branden. Een 
80286 met 16Mhz. is noodzake- 
lijk om het spel vlot te laten 
draaien. Heb je SVGA, dan krijg 
je afwisselend beelden in 
320x200 met 256 kleuren, 
640x480 met 16 kleuren of 
800x600 met 16 kleuren. 


Alarms go off and sleepy tewmen stumble to their 
duty stations Scientists study sensor veadouts with 


Jippie, weer een nieuwe Le- 
gend! Alleen is er slecht nieuws 
voor diegenen, die de interface 
van Legend zo fijn vinden. In 
de doos zit namelijk een recla- 
mefolder waarin een nieuw spel 
wordt aangekondigd: COMPA- 
NIONS OF XANTH. Hier zal 
een (voor Legend) nieuwe wijs- 
en-klik interface ingebouwd 
worden. GATEWAY 2 is dus 
het laatste spel van Legend, 
waarbij we moeten worstelen 
om de goede constructies te 
krijgen. Ik ben benieuwd hoe 
de komende spellen eruit gaan 
zien, maar dat is van later zorg. 
Nu nog eerst genieten van 
HOMEWORLD! 

Dit spel is ook te spelen zonder 
dat je het eerste deel gespeeld 
hebt. Met de kennis (en het ver- 
haal op de achtergrond) van 
deel 1 lijkt het me echter iets 
leuker. 


In de intro krijg je te zien, dat 
er een ruimteschip in de buurt 
van de aarde hangt en dat nie- 
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mand weet wat voor schip het 
is. Misschien een Heechee- 
schip, van een zeer oude intel- 
ligente cultuur. Het kan ook 
een Assassins-schip zijn. Dit is 
een ras dat hele culturen uit 
het heelal geknald heeft. le- 
dereen op aarde is gespan- 
nen; alleen jij maakt je er niet 
zo druk om. 

Het spel begint als jij in je ap- 
partement zit te genieten van 
je pensioen. Je krijgt een 
boodschap door, dat ze bij je 
vroegere werknemer nog iets 
van je willen weten. Ze gaan 
namelijk naar het onbekende 
schip toe. Er wordt beloofd dat 
je binnen een paar uur weer 
thuis bent (en niet er zelf naar 
toe hoeft). Je wordt opge- 
haald, maar op het moment 
dat je weg wilt gaan krijg je te 
horen dat er terroristen achter 
je aan zitten. Nu moet je het 
gebouw uit zien te komen. Als 
dit gelukt is, word je naar het 
terrein van de onderneming 
gebracht, waar ook lanceerin- 
stallaties staan. Daar aange- 
komen blijkt dat de terroristen 
al lekker bezig geweest zijn en 
bijna iedereen dood is. Jij 
wordt op het nippertje gered 
en vuurt jezelf de ruimte in. De 
terroristen blijven achter. Je 
vliegt naar het schip en daar 
aangekomen (omdat het 4 
maanden vliegen is, ga je in 
een zuurstoftank liggen) wordt 
je schip aangetrokken door 
onbekende krachten (dus 
eerst kennismaken voordat je 
verder gaat). Op het schip ont- 
moet je een robotspin, die jou 
onthoofdt als je niet vlug 
maakt dat je wegkomt. Later 
blijkt dat -als dit gebeurt- je in 
de computer gedigitaliseerd 
wordt en eeuwig daarin blijft. 
Verder is er een meisje aan 
boord. Ze ziet er erg ziek uit. 
Nadat je haar een paar spuit- 
jes hebt gegeven is ze weer 
stukken beter (je moet hier wel 
oppassen, want ik heb haar 
eerst een paar keer een over- 
dosis gegeven). Je blijkt niet 
het enige slachtoffer te zijn, 
dat gevangen zit op dit schip. 
Er zijn vele anderen voor jou 
geweest, maar die zijn alle- 
maal door de robot gepakt 
(met hen kun je praten als je 
de computer aanzet aan boord 
van het schip). Het schip wordt 
door een computer in het voor- 
ste deel van het vaartuig be- 
stuurd en om daar bij te ko- 
men moet je langs de robot of 
door de zoo’s. Langs de robot 
kan niet zonder zwaar ge- 
schut, dus dan maar door de 
zoo's. Dit zijn dierentuinen aan 
boord van het schip. Als je hier 
doorheen bent kom je bij de 


bed. Tae living roen Is off to the roethesst. 
Dn the bedside table you see a natchkook. 
On the bed gou see a news fax. 
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Living Roon 
Tou zee a control unit, a PU comsole and a waste basket 
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Fe 


scuth, 


Burn fi ii 

computer. Je moet nu zorgen 
dat de computer het schip niet 
opblaast. Als je van de robot 
af bent, kun je het schip pro- 
grammeren om naar de aarde 
te vliegen. Alleen dit kan niet!!! 


HOMEBUGS!!! 

Ik ben nog niet eerder een bug 
tegengekomen in een LE- 
GEND spel, dus dit was 
schrikken. Je moet een code 
invoeren om het schip naar de 
aarde te laten vliegen. Dit doe 
je door op knopjes te duwen, 
waardoor er tekens verschij- 
nen. Nu moet je vier tekens 
hebben. Wanneer je op de 
knopjes duwt gebeurt er niets 
als je op de andere helft van 
het scherm (dat leeg is!) in het 
niets klikt, dan kun je het twee- 
de en derde teken veranderen. 
Maar dan zit je nog met de 
eerste of de laatste. Hierdoor 
kon ik helaas niet verder. De 
volgende bug doet echter het 
voorgaande probleem verble- 
ken: op een gegeven moment 
kom je bij de leider van een 
groepje apen. Als je voor die 
aap staat krijg je te lezen, wat 
hij allemaal doet. Ga je nu weg 
en loop je een beetje rond, 
dan krijg je nog steeds te le- 
zen wat die aap doet. Alsof dat 
nog niet genoeg was: in het 
begin al kreeg ik met het vol- 
gende probleem te maken: het 
installatieprogramma werkte 
niet (deze bug kan natuurlijk 
exemplarisch zijn). Ik heb zelf 
alle vier de diskettes moeten 
unzippen in een sub-dir. Het 
spel werkt dan wel, maar je 
kunt geen instellingen veran- 
deren. Gelukkig kreeg ik Su- 
per-VGA en Soundblaster, an- 
ders was ik echt boos gewor- 
den. 

Ik hoop dat bij de volgende 
versie deze bugs eruit zijn en 
dat er verder geen grapjes 
meer in zitten. Want als je 
deze versie (1.0) hebt ge- 
kocht, kun je hem beter gaan 
omruilen. 


re. 
In the usste basket you sec zone trash. 


east, surrcunded tastefully by reflective glass. The Hoiny 
rcon of your cordo Ia to the northucst, and a hallway Icads 


A snall zige Iz nounted discretely on the glass next to 
the elevator doors. 


BEELD en GELUID 
Het scherm is in de oude Le- 
gend stijl opgebouwd. Een 
kwart van het scherm is voor 
illustraties. Deze plaatjes zijn 
zeer mooi en erg goed gede- 
tailleerd (mits SVGA). Er zitten 
ook enige 3-D animaties in dit 
spel verwerkt. 
Zo krijg je een heel mooie ani- 
matie te zien als je bij het 
ruimteschip aankomt. Je kunt 
met de muis de woorden aan- 
klikken of gewoon intikken. Je 
kunt ook onderdelen van een 
plaatje aanklikken. Het geluid 
is ook goed. De muziekjes zijn 
leuk en soms spannend en 
dreigend. Maar zo swingend 
als bij S301 heb ik ze niet 
meer meegemaakt bij Legend 
spellen. De effekten zijn rede- 
lijk. 

KONKLUSIE 

Legend mag blij zijn dat ik zo'n 
grote fan van ze ben, anders 
was al mijn vertrouwen in ze 
nu weggeweest. De volgende 
versie van dit spel kan het 
goed maken. Beter gezegd, 
moet goed zijn! Ik zit echter 
nog wel in over de toekomst, 
de nieuwe spellen zullen, denk 
ik niet echt de Legend-feeling 
hebben. Dat zal ik missen en 
helaas was dit niet echt een 
goed afscheid. 
Bij de waardering ga ik ervan 
uit, dat het spel 100% in orde 
zou zijn geweest. Dit spel is 
voor mij verpest door die rot 
bugs, zonder die ongein was 
dit weer een fantastisch pro- 
gramma geweest. In het pak- 
ket vind je nog een gratis hint- 
boek, maar dit kan op deze 
manier z'n diensten niet bewij- 
zen. 


Martijn van Gessel. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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WING COMMANDER ACADEMY: THE CUSTOM MISSION SIMULATOR 


Softwarehuis: Origin. 
Min. 80386SX, min. 2Mb., 
harddisk, DOS 5.0 of ho- 
ger, VGA. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" HD. 
PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Min. 2Mb. geheugen is 
noodzakelijk, waarvan 
min. 800Kb. EMS-geheu- 
gen moet zijn. 4Mb. is 


aanbevolen en 3Mb. is / 


noodzakelijk als je een 
Soundblaster met een 
Roland geluidskaart wilt 
combineren. Op de hard- 
disk is 5Mb. ruimte nodig 
voor het programma. 


WING COMMANDER ACA- 
DEMY is geen datadisk of op 
enige andere manier verbon- 
den met WING COMMANDER 
1 of 2. Het is een op zichzelf 
staand programma, dat wel is 
gebaseerd op WING COM- 
MANDER, maar dan alleen op 
het vliegsimulatiegedeelte van 
deze toptitel van Origin. Ach- 
tergrondverhaal, animaties, 
briefings en wat verder niet di- 
rekt met de simulator te ma- 
ken heeft ontbreekt in dit pro- 
gramma en daardoor neemt 
het ook niet meer dan 5Mb. op 
de harddisk in beslag. Wie het 
vliegen en vechten in WING 
COMMANDER het belangrijk- 
ste vond, kan echter met deze 
ACADEMY z'n stuurknuppeltje 
gloeiend heet laten worden. 
Het programma bevat namelijk 
een editor waarmee je zelf 
missies kunt ontwikkelen, die 
verdeeld kunnen worden over 
meerdere velden (de bekende 
'waypoints’) en met deze mo- 
gelijkheid kun je onbeperkt ge- 
vechten voeren en andere op- 
drachten aangaan. Daar de 
missies op diskette opgesla- 
gen kunnen worden is het mo- 
gelijk om deze eigen ontwerp- 
jes te ruilen met andere Wing 
Commanders om zodoende 
elkaars vaardigheden te tes- 
ten. 


Voor de missies kun je kiezen 
uit 9 schepen, 16 vijandelijke 
toestellen, een basis, meteo- 
rieten, mijnenvelden, 4 'wing- 
men’, datapods en zelfs een 
ontsnappingscapsule met een 
piloot kun je in een opdracht 
verwerken om deze te redden 
tijdens een tocht. Per vijande- 
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‘Hia SURE S, 
\_ ERALLSIEN 
CALLS Ibn st 
CALLSIEN 
CALLS Ion ® 
CALL SIGN 


CREATE MISSION 


MISSION NAME 
mmm 


NEVER 
EB o: 


ed 
EC 
X 
ip 


Artured 


CEDEFCUE EN 
Na 


lijk schip is de moeilijkheids- 
graad van de tegenstander te 
regelen in 4 levels. Per way- 
point kun je 8 objecten plaat- 
sen en per toestel kun je ook 
nog zelf de bewapening kie- 
zen. Per diskette kun je 24 


missies opslaan om na te spe- 
len of uit te wisselen. 


Het programma bevat ook nog 
een 'Gauntlet’. Dit is een voor- 
geprogrammeerde missie, ver- 
deeld over 15 levels, waarbij 


elk volgend level iets lastiger 
wordt en je in de loop van de 
missie steeds sterkere tegen- 
standers ontmoet. Dus wie 
moe is van het samenstellen 
van eigen opdrachten kan zich 
hier uitleven in een reeks 
steeds lastiger wordende ge- 
vechten. 


De bediening is zeer eenvou- 
dig en in de handleiding vind 
je dan ook maar een paar 
bladzijden die gewijd zijn aan 
het werken met de editor. Voor 
de rest vind je in het boekje 
achtergrondinformatie over de 
toestellen, de wingmen en een 
cursus gevechtstaktiek. Voor 
het besturen van de toestellen 
en het bedienen van wapens, 
radar, radio, camera's etc. tij- 
dens de vluchten zit in het 
pakket een aparte ‘reference 
card' zodat je een overzicht 
van alle toetscombinaties bij 
de hand kunt houden tijdens 
de missies. 


WING COMMANDER ACA- 
DEMY is een kostelijk pakket 
voor de vlieg- en schietfanaat, 
die zich in ruimtegevechten wil 
meten met allerlei tegenstan- 
ders. Je kunt het pakket ook 
uitstekend gebruiken om klei- 
ne missies samen te stellen, 
die eventjes als tussendoortje 
op de werkplek de sleur kun- 
nen doorbreken of waarmee Je 
frustraties af kunt reageren 
zonder iemand echt te ver- 
wonden. Zoals al gezegd geen 
achtergrondverhaal, maar wel 
geluidseffekten, muziek Ren 
zelfs wat spraak. Net als bij de 
originele programma's uitste- 
kende beelden, fraaie ontplof- 
fingen, herkenbare vliegeigen- 
schappen en verschillende 
cockpits en wapensystemen 
bij de diverse toestellen. Je 
kunt bij deze Academy ook in 
de toestellen van de vijand 
plaatsnemen en deze vijanden 
kun je zelfs in fighters van de 
Federatie neerzetten, zodat je 
allerlei nieuwe vliegervaringen 
kunt opdoen. 

Een schitterend pakket voor 
de Wing Commanders en ver- 
der voor eenieder die liefheb- 
ber is van schiet- en vliegwerk! 


Alfred. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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AlR BUCKS v.1.2 


Softwarehuis: Impressions. 
PC & compatibles, VGA, hard- 
disk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-4. 

Diskettes: 3.5" AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Bij deze simulator (let wel, het 
is geen flightsimulator), begin- 
nen we in het jaar 1945, waar- 
bij we de leeftijd hebben van 
25 jaar. Met ons schamele be- 
zit van 10.000 keiharde dollars 
kopen we een Dakota DC-3 
met vliegnummer ABO. : 

Om maar even in de geschie- 
denis van de DC-3 serie te 
duiken, mogen we vaststellen 
dat dit zeer geliefde vliegtuig 
zijn eerste vlucht maakte op 
17 December 1935. Het bleek 
dat dit vliegtuig rijp zou zijn 
voor massaproduktie. Na de 
oorlog werd de DC-3 pas echt 
ingezet als “airliner". Toenter- 
tijd noemde men de DC-3 het 
werkpaard van de airline in- 
dustrie. Zijn cabine heeft een 
lengte van 30ft en men kan 
ongeveer 32 mensen transpor- 
teren. Tevens kan men de 
zaak intern zo ombouwen, dat 
men 16 slaapkooien kan plaat- 
sen. In ieder geval is dit nu 
jouw paradepaardje. 


Met dit vliegtuig begin jij je 
aanloop naar het 1e miljoen 
van je leven. Vanaf dit punt 
kan ik ook uitleggen dat het de 
bedoeling is om met je vlieg- 
tuig ladingen en/of passagiers 
te verplaatsen over de gehele 
wereldbol. En dat blijkt nu net 
niet even het simpelste te zijn, 
want er schijnen meerdere fir- 
ma’s een oog te hebben op di- 
verse luchtvaartlijnen. Laten 
we er maar even van uitgaan, 
dat we dit spel solo spelen te- 
gen alle overige grote lucht- 
vaartmaatschappijen, die net 
als jij hun sprong in het diepe 
wagen. De sprong die we ma- 
ken duurt precies 40 jaar. In 
die tijd moeten we ons dus ei- 
genlijk waar kunnen maken te- 
genover de directie, die nauw- 
lettend je akties in de gaten 
houdt. Mocht je de 40 jaar 
glansrijk doorstomen, dan kan 
het zijn dat je in 1985 met en- 
kele Boeing 757 van per stuk 
zo'n 90.000.000,= de markt 
hebt veroverd. Je begrijpt dus 
wel dat we heeeeeeeeel wat 
geld nodig hebben om dat te 
kunnen realiseren. 


We beginnen onze airline in 
Miami. Via de map-optie glij- 
den we met de muispointer 
over de kaart en zoeken een 
eindlokatie op, die beslist niet 
verder mag liggen dan 1000 
mijl vanaf de startplaats. De 
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reden van deze beperkte af- 
stand is gewoonweg dat de 
DC-3 helaas niet verder kan 
komen. Zonder brandstof krij- 
gen we dan de LNDB, oftewel 
de Loodrecht Naar De Bodem 
situatie, die voor de passa- 
giers en jezelf niet echt bevor- 
derlijk is voor de gezondheid. 
Vandaar dat we van Miami 
een lijn proberen te kopen 
naar New York. Natuurlijk lukt 
dit, want we zitten net onder 
de 1000 mijlen grens. Het op- 
merkelijke bij dit spel is, dat je 
eventuele menu's die je geac- 
tiveerd hebt moet uitschake- 
len. Pas daarna krijg je na een 
aantal seconden de bevesti- 
ging van je geopende airline. 
Het schijnt dat ik altijd met 
schokeffekten te maken moet 
hebben bij spelsoftware, want 
ook deze keer kreeg ik er ge- 
nadeloos van langs. Waarom 
moet ik dat nou steeds mee- 
maken ? 


GELUID 
Het is tijdens het aanleggen 
van je airlines wat betreft ge- 
luid eigenlijk best wel rustig, 
misschien wel ietsje te rustig, 
want wat ik in bovengenoem- 
de al vermeldde, sloegen m'n 
oorschelpen echt dicht toen 
onverwachts een slecht-weers 
melding op de monitor ver- 
scheen, die gepaard ging met 
geweldige donderslagen via 
de externe speakers. Ik weet 
zeker dat de bezitters van Air 
Bucks dit kunnen bevestigen. 
Het is niet alleen het weer wat 


Air Bucks 1,2 Routes Planes Cargo 
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vermeld wordt, maar ook ge- 
luiden van een goed bezette 
luchthaven zijn te horen. De 
geluidseffekten duren maar 
een paar seconden, maar heb- 
ben op het spel bijzonder veel 
invloed. 


GRAPHICS 

In vergelijking met de vorige 
uitgave van Airbucks (zie Soft- 
ware Gids nr. 15) kunnen we 
nu genieten van gedetailleerde 
VGA pictures, die af en toe ge- 
animeerd zijn. De 'map' ziet er 
eigenlijk nog hetzelfde uit als 
bij bovengenoemde versie, 
maar bij het inzoomen zijn er 
wat verbeteringen aange- 
bracht. De gepresenteerde 
pictures zijn best wel redelijk 
te noemen, daar zij zich afhan- 
kelijk van het jaar waarin we 
spelen aanpassen. 


ALGEMEEN 
Een vergelijkbaar spel is nog 
steeds Railroad Tycoon. Het 
gaat dus duidelijk om veel geld 
verdienen en aan serviceverle- 
ning. Denk nou niet dat je geld 
als water gaat verdienen als je 
een airline geopend hebt, want 
er zijn ook nog behoorlijk wat 
uitgaven, die betrekking heb- 
ben op je toestel. Je hebt zelf 
erg veel in de hand, want je 
kunt zelf bepalen wat je pas- 
sagiers voor een ticket moeten 
betalen. Ook je cargo is een 
belangrijk onderdeel in dit 
spel. Een beetje zakenspeler 
op de P.C. kan met dit spel 
goud verdienen. Of je met je 
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zakelijke instinct dit spel de 
baas kunt blijven hangt hele- 
maal af van de prijzen, die wij 
moeten betalen voor een 
vlucht. Vergeet niet, dat je ook 
bankroet kunt gaan door te 
hoge prijzen te eisen voor een 
bepaalde vlucht. Je ziet wel 
dat het spelen met geld de 
factor van dit spel is. Wel is 
het fijn om te weten dat we 
niet alleen moeten kopen, 
maar dat we gelukkig ook lij- 
nen kunnen verkopen. Zitten 
we een beetje krap in het geld, 
dan is dit de enige oplossing. 

Met de aankoop en het gebrui- 
ken van de lijnen loopt ook de 
tijdsfactor langzaam op. De 
handelsgeest moet weer geac- 
tiveerd worden, omdat econo- 
misch de wereldsituatie met 
de tijd ook weer verandert. 
Een prijs-check is dus wel de- 
gelijk noodzakelijk. Hoe ouder 
je wordt, des te geavanceer- 
der de techniek wordt. Er wor- 
den nieuwe, snellere en mo- 
dernere vliegtuigen gebouwd, 
die best wel een pittig prijs- 
kaartje hebben. Maar ja, zoals 
we weten geeft meer snelheid 
ook meer vluchten en natuur- 
lijk een hoger inkomen. Ook 
worden de onderdelen duurder 
omdat de techniek zich steeds 
weer verbetert. Bij het aanko- 
pen van zo'n sneller en mo- 
derner vliegtuig, bepaal je zelf 
hoe groot de capaciteit is van 
b.v. de 1e klas, de 2e klasse 
en het laadruim. Dit alles is af- 
hankelijk van je geldbudget. 


KONKLUSIE 

Het is altijd weer vreemd met 
dit soort spellen. De aantrek- 
kingskracht om te spelen blijft 
voorop staan. Je weet dat je 
grafisch niet het beste te zien 
krijgt, maar belangrijk voor jou 
zijn eigenlijk alleen maar de 
cijfers in het spel. Waar die 
aantrekkingskracht vandaan 
komt weet ik echt niet, maar ik 
weet wel dat je met dit spel re- 
soluut probeert je concurren- 
ten te verslaan. En geloof me 
maar, dat zal niet gemakkelijk 
zijn. Misschien dat ik daarom 
mag zeggen dat dit spel een 
behoorlijke uitdaging zal zijn. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


oo 0 MD 1 


Software Gids 


FOOTBALL MANAGER 3 


Softwarehuis: Addictive ga- 
mes. 

PC & compatibles, min. 
640Kb., VGA. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5". 

PC-speaker. 

Richtprijs: FL. 89,= 


Deel 1 was prachtig, deel 2 
was uitstekend en deel 3 moet 
perfect zijn, volgens de achter- 
zijde van de doos met z'n en- 
kele DD schijfje en een hand- 
leiding van totaal 7 blz. in En- 
gels en Duits. Op de laatste 
pagina vinden we nog 2 bui- 
tenlandse talen, waar men al- 
leen de installatieprocedure 
mag doornemen en een toe- 
lichting over het gebruik van 
de muis en het keyboard. 
Football Manager 3 (FM3) is 
een geniale voetbalsimulator 
met strategische aspecten, 
waarbij organisatorische ele- 
menten een belangrijke rol 
spelen. Zover de reklame van 
de doos. Op naar de werkelijk- 
heid van FMS3. 


Deze werkelijkheid van het 
spel heeft me minstens een 
kale plek op het hoofd be- 


En nog een kale kop! 


Hallo Henk, staan we dus samen gezellig 
met onze kale knikkers op dezelfde pagi- 
na. Je bent niet de enige, die zich heeft 


geërgerd! 


GRAND PRIX CIRCUIT 


Softwarehuis: Accolade. 


Min. 80286, CGA, EGA, Tandy, Hercules. 


Keyboard/joystick. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5". 


zorgd, wat me nog lang zal 
blijven heugen. In ieder geval 
kunnen we al beginnen met 
het kleurgebeuren. VGA staat 
er op de doos. Nou ja. VGA? 
Gewoon 16 kleuren EGA dus! 
In ieder geval heb ik VGA bij 
FMS3 niet mogen waarnemen. 
Het titelscherm ziet er ver- 
schrikkelijk uit. Het barst van 
de stipjes en vlekjes en het 
komt behoorlijk in de buurt van 
onherkenbaar. Ik dacht eerst 
dat het aan mijn bak lag, maar 
na 3 verschillende opstartpro- 
cedures, waarbij mijn bak 
soms bleef hangen, bleek mijn 
kaart toch het beste eruit ge- 
haald te hebben. Niks VGA 
dus. 


HET SPEL 
De doelstelling van het spel is 
het besturen van een voetbal- 
club, waarbij de financiën op 
de eerste plaats staan. Dit 
systeem kennen we van meer- 
dere spellen, dus daar is niks 
verkeerds aan. Je verkoopt 
spelers en je koopt spelers. Je 
traint ze en laat ze aantreden 
tegen een andere club. Je be- 
paalt het team in het veld, de 
inkoop en de verkoop, alle- 
maal vanachter je bureau. Bij 
het activeren van je computer 
op je kantoor heb je al deze 
mogelijkheden tot je beschik- 
king. Tevens kunnen we nog 
een kijkje nemen in een agen- 
da, waarin diverse besprekin- 
gen genotuleerd zijn. De tele- 
foon op het bureau geeft de 
mogelijkheid tot aan- en ver- 
koop van sportmensen op 
voetbalgebied, Natuurlijk is er 


tor. 
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ook een archiefkast met alle 
stukken over de voetballers. 
Hieruit kun je belangrijke infor- 
matie halen. Al deze attributen 
die in het kantoor te vinden 
zijn, worden ondersteund door 
menu's die op het scherm ge- 
activeerd kunnen worden. 


BEELD en GELUID 
Verschrikkelijk! Om een kale 
plek van op je kop te krijgen. 
Beste makers van FM3, waar 
zijn we nou eigenlijk mee be- 
zig. Wat is volgens jullie VGA? 
Waar is het geluid gebleven? 
Waarom zo'n korte onduidelij- 
ke handleiding? Waarom geen 
intro? Waarom geen tutorial? 
En waarom van die belachelijk 
getekende gezichten zonder 
karakter? Waar zit de aktie? 
Wat moet me boeien? Waar- 
om …oh waarom nou zo'n 
product creëren? En waarom 
moet IK nou juist met mijn ob- 
jectivisme DIT onder ogen krij- 
gen? 


Mijn psychiater zei me dat ik 
altijd positief moest blijven 
denken en vooral objectief 
moest zijn bij het schrijven en 
bekijken van software. Op de 
lange sofa liggende murmelde 
ik nog zoiets van: "maar Foot- 
ball Manag...” De goede man 
onderbrak me en bleef maar 
hameren op het positief den- 
ken en vooral dat objectief 
zijn. Weet je, trouwe SWG-le- 
zer wat "objectief" is, volgens 
een dik woordenboek dat ik 
erg weinig gebruik? Daar komt 
ie: OBJECTIEF: onbevooroor- 
deeld, onbevangen. Maar mijn 
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woordenboek gaat verder: 
EEN ZAAK OBJECTIEF BE- 
SCHOUWEN: zonder zich 
door eigen gevoel of voorkeur 
te laten beïnvloeden. En het 
mooiste vond ik deze: OBJEC- 
TIVISME: wijsgerige richting 
die waarheden aanvaardt, on- 
afhankelijk van het menselijke 
verstand. AHA...dus IK ben 
niet gek. 


Maar waarheden heb ik wel 
degelijk gevonden. Keihard 
gezegd is dit gewoonweg een 
snertspel. Je mist alles, van 
geluid tot beeld. Zeer slechte 
grafische beelden van de spe- 
lers kunnen je niet motiveren 
om een team samen te stellen. 
Het is echt een complete ver- 
schrikking om dit alles te moe- 
ten aanschouwen. Het beeld 
in het kantoor is een slordige 
EGA uitvoering waar je alles 
bij mist. Het WIL gewoonweg 
niet met FM3 op deze manier. 


KONKLUSIE 
Kompleet waardeloos! \ 
Sorry, beste makers van dit 
programma, maar ik ben erg 
blij dat men mij niet van deel d 
en 2 voorzien heeft. Doe eens 
wat aan geluid en aan de beel- 
den. Heb je het gevonden, dan 
mag je de redactie van SWG 
voorstellen dit produkt door mij 
te laten behandelen. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


UJ B DN WW 


verzamelpakket kopen of in het PD- circuit 
gaan snuffelen. Daar is voor minder geld 
beter materiaal te krijgen. Daarbij komt 


nog, dat dit spel voor geen meter draait op 


PC-speaker. 
Richtprijs: FL. 49,50 


De doos is echt schitterend, de handlei- 
ding is netjes en het programma laat zich 
eenvoudig bedienen. Installeren is niet 
nodig, want je kunt gewoon vanaf de dis- 
kette spelen. Dat laatste roept natuurlijk al 
enige vraagtekens op bij een racesimula- 
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Op het scherm hooguit EGA, geluid alleen 
uit de speaker en buiten het racen in 3 
Formule-1 Wagens geen verdere spelmo- 
gelijkheden. Dat is wel erg weinig voor bij- 
na vijftig gulden. 

“Maar... we hebben niet allemaal VGA en 
een high-end Computer” hoor ik hier en 
daar in de zaal. Natuurlijk is dat zo, maar 
Wie een wat minder kapitale computer 
heeft staan, kan voor dit bedrag beter een 


Alfred. 


BEELD: 
GELUID: 


SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 


PRIJS: 


de opgegeven minimum configuratie, 
want de wagentjes schokken over de 
baan als fietsjes met lekke banden. Pas 
op een 80386 gaat het redelijk en wie 
echt wil scheuren zal toch over een 
486(SX) moeten beschikken en als je Zol- 
ets hebt kun je voor iets meer geld veel 
betere software krijgen. 

Grand Prix, Small Program. 


ND UW 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SNAKES 


Softwarehuis: Victrix Develop- 
ments. 

Amiga 500(+), 600, 1200, 2000, 
3000. 

Joystick. 

Aantal spelers: 1 of 2. 

Prijs: FL. 15.= 


We hebben hier te maken met 
een speelbare demoversie, 
waarop 5 levels van het spel 
ter beschikking staan. De 
complete versie van Snakes 
bevat 50 levels met 3 muziek- 
stukken, spraaksamples en 
soundfx. 


SNAKES is de meeste compu- 
tergebruikers wel bekend on- 
der diverse namen zoals 
Worm, Snake, Snake It etc. 
Vooral de PC bezitters zullen 
dit simpele spel herkennen. 
Was het destijds niet in BASIG 
geschreven? In ieder geval 
hebben we nu met een geheel 
andere versie te maken, want 
SNAKES loopt alleen maar op 
de Amiga. Een PC omzetting 
is reeds onderweg, dus hoe- 
ven ook deze gebruikers zich 
geen zorgen te maken dat ze 
wat missen. 

Omdat het spel idee al be- 
hoorlijk oud is, vind ik het een 
moedige uitdaging van de ma- 
kers om deze zaak op te zet- 
ten. De resultaten zijn dan ook 
stukken beter dan alle voor- 
gaande versies in dit genre. 
We zien en beleven SNAKES 
op een geheel andere manier. 
De besturing met de stick gaat 
soepel, maar het is toch wel 
pittig om ervoor te zorgen, dat 
je niet steeds je kop stoot aan 
de buitenste velden. Hoe lan- 
ger je loopt te rommelen met 
je slang, des te langer wordt 
hij. Als ik in level 1 al moeite 
heb, hoe zal het er dan bij le- 
vel 50 uitzien? 


In ieder geval heb je met de 
Amiga weer volop muziek en 
leuke geluidseffekten. Dit geeft 
het spel weer die welbekende 
kick en scoort altijd goed bij de 
waardering in spelkwaliteit. 

De levels zijn niet echt simpel 
te noemen, maar wie wil er nu 
een te simpel spel? Niemand 
toch. vandaar dat je ook veel- 
al in het begin je slangekop 
stoot. Het spel is met 2 players 
nog aantrekkelijker, omdat de 
kans van slagen nu nog moei- 
lijker wordt. In ieder geval een 
spel met pit en humoristische 
geluidseffekten. 

De bedoeling is om gekleurde 
nummers te verzamelen om 
daarna in een volgend level te 
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komen. Natuurlijk zijn er ook 
diverse kleine tegenwerkers 
geplaatst om de zaak wat 
moeilijker te maken. Ook de 
tijdsfactor speelt een belangrij- 
ke rol in SNAKES want -zoals 
ik boven al beschreef- wordt je 
slang steeds langer en langer 
en dat werkt natuurlijk ook na- 
delig op vlugge bewegingen. 
Misschien is het te proberen je 
staart op te eten. Als we dan 
nog een klein rekensommetje 
maken, komen we erachter 
dat 1 level van SNAKES FL 
0,30 kost. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


De maker van SNAKES. 


Aangezien de maker van het 
programma SNAKES een Ne- 
derlander is die toevallig in de 
buurt woont, leek het mij best 
wel interessant om eens met 
deze persoon te babbelen. De 
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maker stelde zich voor als Pe- 
ter Feenstra, 22 jaren oud. 
Voordat Peter aan Snakes be- 
gon had hij veelal alleen maar 
te maken met het programme- 
ren van demo’s. De stap naar 
het ontwikkelen van spellen 
voor de meeste soorten Ami- 
ga’s leek hem wel aantrekke- 
lijk. Vandaar dat hij begonnen 
was met Snakes, waaraan Pe- 
ter twee en een halve maand 
aan gewerkt heeft. De gra- 
phics heeft hij zelf ontwikkeld 
en de muziek is gemaakt door 
zijn vaste partner Hein Holt. 
Ik zal Peter wel verbaasd aan- 
gekeken hebben, toen hij mij 
vertelde dat Hein het hele mu- 
ziekgebeuren in 1 middag 
hard werken voor elkaar had. 
Peter vertelt verder, dat hij 
Snakes geprogrammeerd heeft 
in Asm-one assembler, de mu- 
ziek is gemaakt met Protra- 
cker en de graphics zijn ont- 
wikkeld met Dpaint II. Op het 
moment is Peter bezig met het 
ontwikkelen van een soort 


platformspel voor de Amiga, 
wat in formaat groter zal zijn 
dan Snakes. Hij vertelt wel dat 
dit aankomende programma 
niet als Shareware op de 
markt zal verschijnen. De mu- 
ziek voor dit spel zal ook weer 
verzorgd worden door Hein 
Holt die, zoals Peter zegt, 
hoge eisen stelt aan een pro- 
gramma. Je hoeft echt niet 
met troep aan te komen, want 
dan hoef je op Hein niet te re- 
kenen. Trouwens bij Euphoria 
werkt men alleen maar met 
perfect uitgevoerde zaken. De 
professionele aanpak van een 
softwarepakket en de distribu- 
tie ervan zijn geheel afhanke- 
lijk van een softwarefirma. 
Helaas laten sommige soft- 
warebedrijven deze jonge pro- 
grammeurs een beetje links 
liggen, waar ze volgens mij 
nogal eens spijt van konden 
krijgen. Ik wens Peter Feen- 
stra en Hein Holt in ieder ge- 
val een goed softwaretijdperk 
toe. Ik hoop dat als Peter zijn 
volgende spel klaar heeft, hij 
aan ons denkt. "Hartelijk dank 
voor je gesprek Peter”. 
“Graag gedaan Henk”. 


Henk Riemersma. 


SNAKES is verkrijgbaar door 
FL. 15,= contant of per che- 
que te sturen naar: 


VICTRIX DEVELOPMENTS 
POSTBUS 76 
4840 AB PRINSENBEEK. 


BLUE FORCE 


Softwarehuis: Tsunami. 
Min. 80386(SX}/16Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, harddisk, CD-ROM dri- 
ve, Microsoft compatible 
muis. 

Aantal spelers: 1. e 
CD, PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound 
Blaster, General Midi. 
Richtprijs: FL. 109,= 


Ons vorige nummer was 
nog maar net de deur uit of 
we hadden de CD-ROM 
versie van BLUE FORCE al | 
op ons bureau in dat is snel {55 
in computerland. Dit komt 


voornamelijk omdat aan het: “% 


eigenlijke spel niets is ver- 
anderd bij deze CD-ROM 
conversie. Wel staan op de ! 
schijf 10 muziekstukken 
(stereo, 
ook op een audio cd-speler 
afgedraaid kunnen worden. 
Tevens staat op de CD een 


ien 
u 
los 


CD-kwaliteit) die il + 


interview met de maker van 
het spel: Jim Walls. Tezamen 
vormt dit een uur luistermate- 
riaal. 

Zoals tegenwoordig steeds 
gebruikelijker is deze CD- 
ROM goedkoper dan de dis- 
ketteversie en krijg je meer, 
al hebben ze bij Tsunami op 


f het visuele vlak niets toege- 


voegd. 

Voor een uitvoerig verslag 
van het spel kun je terecht in 
Software Gids nr. 21, waar 
‚Martijn van Gessel dit pro- 
\dukt van Jim Walls en Tsu- 
nami aan de tand heeft ge- 


ziek, het interview en de iets 
lagere prijs valt de beoorde- 
‘|ling van de CD-ROM versie 
) uiteraard gunstiger uit. 


eej voeld. Vanwege de extra mu- 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SOFTWARE GIDS NR. 10 


A-10 TANKKILLER V1.5, 3-D CONSTRUCTION KIT, F-117-A STEALTH FIGHTER 
2.0, BATTLE CHESS FOR WINDOWS, BATTLE MASTER, BILL & TED'S EXCEL- 
LENT ADVENTURE, CASTLE VANIA, COMMAND HQ, CORPORATION, DEMO- 
NIAK, GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER, GODS, GOLDEN AXE, INTACT, 
KNIGHTS OF LEGEND, LARRY 5, LINKS GOLF, LOTUS ESPRIT TURBO CHAL- 
LENGE, MIGHT & MAGIC 3, NOVA 9, POOL OF DARKNESS, POOL OF RADIAN- 
CE‚ POLICE QUEST 3, PROFLIGHT TORNADO FLIGHTSIMULATOR, RULES 
OF ENGAGEMENT, SECRET WEAPONS O/T LUFTWAFFE, STORMLORDS, 
TEST DRIVE 2: THE COLLECTION, TWINTRIS, VENGEANCE OF EXCALIBUR, 
WHEELS OF FIRE, WILLY BEAMISH, WORLDS AT WAR, WRATH OF THE DE- 


MON 

Oplossingen: Conquest of Camelot six goddesses, Elvira Mistress of Dark, 
best for Glory 2, The Black Cauldron. ° UD 
Verder: Warrior 5 joystick, MDO-interface zelf bouwen, Opstarten in BASIC of met 


BAT-programma's. 
SOFTWARE GIDS NR. 12 
SILENT SERVICE 2 Wpdate, THE FIRST SAMURAI, INTE TAS, FINAL 
, R 2, SUP 


BEHOLD 
LITIES, FALCON 3.0, DUSK OF THE GODS, CIVILIZATION, CONAN THE CIM- 
MERIAN, CASTLE OF DR. BRAIN, CONQUEST OF THE LONGBOW, STRIKE 2 
EES PEEN | 
ssingen: 4, 3: ite! d 
of CHINA, CONQUEST Og IKE BENGBOM TOWER OF GAZZEL EAT 
erder: pokes, tips, update en budget software voor Amiga PC - 
DERBOARD geluidskaart voor PC. © NRE 


SOFTWARE GIDS NR. 13 


STACKER 2.0 (HARD)DISK UTILITY, BATTLE ISLE, HAR 
SUPER SPACE NVA ERS, BATTLETE G TIE SEO or: 


B 10 GREAT GAMES, 
WILD WEST WORLD, ADVANTAGE TENNIS, HARLEQUIN, KNIGHTMARE AUK 


& SILVA. 
TIPS en OPLOSSINGEN: ECO QUEST 1, EYE OF TH 
HARDWARE: AMIGA SOUND ENHANCER. Ees 


SOFTWARE GIDS NR. 14 
EXTRA BIJLAGE PC MULTIMEDIA: 


SHERLOCK HOLMES, SO 4 HOURS 
OF THE BASKERVILLES, ULTIMA 6, WING COMMANDER, WONDERLAND, 


A-320 AIRBUS, LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2, FI 
DEUI FORGES, THE ANCIENT ART OF WAR AF SEA ite IN AND, 


SOFTWARE GIDS NUMMER 15 


NEDERLANDSE VERSIES: ELVIRA 2, CHESS CH, 
DELL DET TRES ou coen aoe 
p L C TWINS, PR 
EE LE ERST AGE 
: : : P, 
DISKS: P-50, P-48, HE-162, SPOT. POWER HITS: POWERMONSLEE RAT: 


VENTURA, } JANZA BROS. JAGUAR JX-220, MYTH 
VIDEO KID, PARASOL' STARS, ADAMS FAMILY, KILLERBALL Pita METH, 
THE DARK QUEEN OF KRYNN: LL, FANTASY PAK, 
CD-ROM: NORTH POLAR EXPEDITION, CRYSTALIA, TOWN WITH NO NAME 
MURDER MAKES STRANGE DEADFELLOWS, THE GASE OF THE GAUME 
CONDOR, MEGAFORTRESS/DAS BOOTIBLUE MAX COMBIGD. 

TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: COUNTDOWIN: OPLOSSING, FASCINA- 
TION: OPLOSSING, SPACE QUEST 1: OPLOSSING OUDE VERSIE 
HARDWARE: SOUND BOOSTER GELUIDSKAART. MITSUMI GD-ROM Kir 
VOOR INBOUW, JOYSTICKS VOOR FLIGHTSIMULATORS, CDTV MUUTIMEDIA 
CDTV: RAFFLES, BARNEY BEAR GOES CAMPING, CASINO GAME 

WITH NO NAME, CD-REMIX. S, TOWN 


SOFTWARE GIDS NUMMER 16 
THE DARK HALF, GREAT NAPOLEONIG BATTLES, FALCON 3.0 FIGHTING T1- 
GER + 3.01 UPDÁTE, ASHES OF EMPIRE, THE TWO TOWERS (LORD OF THE 
RINGS 2), GRAND „AX UNLIMITED. TETHIS CLASSIC, DEMON BLUE, CLIK 
CLAK. DÜNGEON MASTER, GUY SPY, SUPAPLEX, SECOND FRONT, WES- 
TERN FRONT, THE CARL LEWIS CHALLENGE, MANTIS, B-17 FLYING FOR- 
TRESS, CARRIERS AT WAR, SIEGE, ETERNAM, LINKS 386 PRO, THEATRE OF 
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NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


LAND. 

SEE Bee OF THE DRAGON, INDIANA JONES 4, MEANSTREETS, 
HARDWARE: PRO AUDIO SPECTRUM 16 EN AD LIB GOLD 1000 GELUIDS- 
KAARTEN, THRUSTMASTER FLIGHTCONTROL & WEAPONCONTROL. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 17 


D RASH. 
GES SNNISMAKING MET DE HARDWARE, BLUE'S JOURNEY, SOC- 
8 „MAGICIAN LORD, 
TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: WOLFENSTEIN 3-D: PLATTEGRONDEN, 
SPELTIPS VOOR GATEWAY, LAURA BOW 2: TIPS, CODES PUSHOVER. 
HARDWARE: GEMINI JOYSTICK VOOR DE PO, JE MUIS IS JE WAPEN: 5 MIJT 


SOFTWARE GIDS NUMMER 18 


FOOTBALL, HARRIER JUMP JET, INCREDIBLE MACHINE, INDIANA JONES 
ET FIGHTER 2 SPECIÂL EDITION, JOE & 
MAG CAVEMAN NINJA, KGB, LEGENDS OF VALOUR, LEMMINGS DOUBLE 


SOFTWARE GIDS NUMMER 19 
7th GUEST, A LINE IN THE SAND, AIRCRAFT COLLECTION VOOR MFS 4.0, 
AMBERSTAR, BATTLE CHESS 4000 SVGA, BILLY BÁT'S EDUCATIEVE SOFT- 
WARE, CAESAR, CREEPERS, D-DAY PREVIEW, DAUGHTER OF SERPENTS, 
DEATHSTAR ARCADE BATTLES CD-ROM, DICK TRACY, DREAM TEAM, EMPI- 
RE DELUXE, ERIC THE UNREADY, FLY HARDER, HISTORYLINE 1914-1918, 
INCA CD-ROM, ISLAND & ICE, GUNSHIP 2000 DATADISK, LEGEND OF MYRA, 
LEMMINGS 2 THE TRIBES, LETHAL WEAPON, MICROSOFT ENTERTAINMENT 
PACK 1-4 FOR WINDOWS, PACIFIC WAR, PATRIOT, PINBALL MAGIC, RICK 
DANGEROUS 2, RINGWORLD, REACH FOR THE SKIES PREVIEW, ROMMEL, 
SHADOWORLDS, SLEEPWALKER, SNOOPY'S GAME CLUB, SPACE QUEST 5: 
THE NEXT MUTATION, SPACEWARD HOI, SUPER CAULDRON, TERMINATOR 
2029, TRANSARCTICA, TRAPS 'N' TREASURES, TRISTAN PINBALL, ULTIMA 7, 
PART 2: SERPENT ISLE, V FOR VICTORY BATTLESET 1 D-DAY UTAH BEACH 
en BATTLESET 2 VELIKIYE LUKI, VEIL OF DARKNESS, WILLY BEAMISH CD- 
ROM, X-WING (STAR WARS), XENOBOTS. 
Hardware: GRAVIS ULTRASOUND 16-BITS STEREO GELUIDSKAART, GRAVIS 
ADVANCED JOYSTICK, GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICK, QUICKSHOT IN- 
TRUDER 5 JOYSTICK, VIRTUAL PILOT JOYSTICK. 
AE en oplossingen: CODES HUMANS, CODES INCREDIBLE MACHINE, DARK- 
SEED, LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, MEGAFORTRESS: FLIGHT OF 
THE OLD DOG, SPACE QUEST 5. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 20 


DR. BRAIN 


ND OF . : 
LEGACY, RTY O je AN IN FLIGHT, 
ef LIBE R DEATH, NAM 1965-1975, MICA DON CHESS 
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SOFTWARE GIDS NUMMER 21 


1869, BEAUTY AND THE BEAST, B KRONDOR, BLUE FORCE, 
BUILD & RAGE MOTOR STARS GARAGE, GD SPEEDWAY EIGHT BALL DE: OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 


LUXE, FIELDS OF GLORY, FLASHBACK, GAMES MASTER 2nd EDITION, KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANK- 


GOAL, GUNSHIP. 2000, AND, INTERNATIONAL OPEN GOLF 
deere 
ELSTROM, MANIAC MANSION 2 SORANJE KAMPIOENI, PINBALL FOR WIN: VOOR BELGIE: Bfr. 155,= OP BANKREKENINGNUMMER 
DOWS, PIRATES GOLD PRINCE ORPERSIA 2, BEALMS'OF AFKANIA:BLADE |J 235-0430464-87 BI DE GENERALE BANK TE HASSELT 
SIBLE en Breg 3, SPACE HULK, SPACE LEGEND, t‚n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


LET OP! BĲ BESTELLING VAN 2 NUMMERS OF MEER IS 
DE PRIJS PER STUK FL.7,= (BF 140,=), DUS: 2 NRS. 
FL.14,= (BF 280); 3 NRS. FL.21,= (BF 420) ETC. 


WORLDS OF LEGEND: SON OF THE EMPIRE, 
OPLOSSINGEN: ALONE IN THE DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBU- 
LAR AND THE GENDER BENDER, WEEN. 


CD-I: 
DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNA- 
TIONAL TENNIS OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 

CD-l HARDWARE: MUIS EN TRACKBALL. 


HINTBOEK 1 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 
32 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 

ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMALYTE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK TO THE FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST 
BUSTERS, BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, 
FIGHTER BOMBER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING OF THE BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, 
LEMMINGS, MIDNIGHT RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW 
O/T BEAST 2, SILPHEED, SIM CITY, SORGERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, THE LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, XE- 
NON 2, ZAK MCKRACKEN ALIEN MINDBENDERS. 


Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 15,= op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 
8200 AM Lelystad. 

Voor België: Bfr. 300,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

Vermeld bij uw bestelling ‘HINTBOEK 1’. 


HINTBOEK 2 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 
Ruim 40 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


OPLOSSINGEN: 

ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A., LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT OF THE OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPA- 
CE ACE 2, SPACE QUEST 1 OUDE EN VGA VERSIE, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN 

ANOTHER WORLD, ASTRO MARINE CORPS, BABY JO, BART SIMPSON VS SPACE MUTANTS, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, BUDOKAN, CAPTAIN PLANET, CAR- 
RIER COMMAND, CASTLE OF DR. BRAIN, CASTLE MASTER, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CHIPS CHALLENGE, CHRONOQUEST, CIVILIZATION, COM- 
MANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DRAGONS OF FLAME, DUCKTALES QUEST 
FOR GOLD, DUKE NUKEM, DUNE 2, E-MOTION, ELF, ELITE PLUS, ELVIRA 2, EPIC, EYE OF THE BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, GATEWAY, 
GODS, GOLDEN AXE, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LIGHT CORRIDOR, LOGICAL, LOTUS TURBO CHALLENGE 2, LOW BLOW, MEAN 
STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NAVY SEALS, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF PERSIA, PUSH OVER, 
RAILROAD TYCOON, ROCKETEER, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, STRIPPOKER 3, 
TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 


Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 24,50 op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 
8200 AM Lelystad. 

Voor België: Bfr. 450,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

Vermeld bij uw bestelling 'HINTBOEK 2’. 


Bestelt u beide hintboeken dan wordt de prijs FL. 36,= (Bfr. 700,-) voor de twee delen. 


Ggeesensnrhossndessersrssssornse Ter nnn ON 
Ja, ik wil: “HINTBOEK 1 voor FL. 15,= “HINTBOEK 2 voor FL. 24,50 “HINTBOEKEN 1+2 voor FL. 36,= B 
Naam: 
Adres: 
Postcode: 


mmm 


Woonplaats: 


* Ter betaling sluit ik in: 

* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 

* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
“ Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Inl, Tel: 03200-47218. Fax: 03200-47221. 
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(The Legend of) RAGNAROK 


__ kanten van het bord, hebben 


Softwarehuis: Imagitec/Mirage. 
IBM PC & compatible, min. 
640k geheugen. 

Harddisk (2.4 Mb.), muis, key- 
board. 
Adlib,Soundblaster,Roland. 
Diskettes: 3.5°HD. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Richtprijs: FL. 119,= 

Ook uitgebracht voor Atari-ST 
en Amiga. 


RAGNAROK is een bordspel 
in de stijl van bekende klassie- 
ke bordspellen als schaken, 
dammen, backgammon etc. In 
tegenstelling tot deze klassie- 
kers, waarvan de oorsprong in 
het Verre- of Midden-Oosten 
te vinden is, is RAGNAROK 
gebaseerd op het Europese 
"King's Table“. Resten van 
een “King's Table“ bord wer- 
den gevonden in een Deens 


graf uit het Ijzeren Tijdperk, : 
dat eindigde rond 400 voor ; 
Christus. Het originele “King's / 


Table“, dat gespeeld wordt op 
een bord van 11 x 11 vakken, 
is tevens in dit softwarepakket 
opgenomen. Net als bij scha- 


ken en dammen wordt er ge- ' 


speeld met twee sets van witte 
en zwarte stukken, die het te- 
gen elkaar opnemen in een 
streven de overwinning te be- 
reiken. 

Het verschil met dammen en 
schaken zit hem in de opstel- 
ling van de stukken en de af- 


wijkende doelstelling van bei- ! 
de partijen ten opzichte vande ! 


overwinning. De witte stukken 
(in totaal 13) zijn geplaatst in 
het centrum van het speelveld 


met een groter stuk (de Ko- ' 


ning) ín hun midden. De zwar- 
te stukken bevinden zich in 


vier aparte groepen aan de zij- | 


HITTE 
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allen dezelfde grootte en geen 
koning. Voor de witte speler is 
het doel de Koning naar één 
van de vier hoeken van het 
bord te brengen, terwijl het 
voor de zwarte speler juist 
zaak is dit te verhinderen. Dit 
moet gedaan worden door de 
Koning met de zwarte stukken 
aan vier kanten te omsingelen 
of aan drie kanten, als hij zich 
aan de rand van het bord be- 
vindt. “King's Table" kan ge- 
speeld worden op verschillen- 
de moeilijkheidsgraden, maar 
is -in tegenstelling tot RAGNA- 
ROK- een recht toe, recht aan 
bordspel. 


ODIN IN DE BOCHT 
RAGNAROK is een variant op 
‘King's Table“, bedacht door 
de Noorse oppergod Odin 
himself. Volgens de legende is 
Ragnarok een soort Armaged- 
don, Laatste Oordeel of hoe je 
het noemen wilt, waarbij alle 
goden (Odin inkluis) elkaar af- 
maken. En passant gaat bij 
deze ultieme veldslag ook de 
hele Aarde eraan. 

Omdat Odin eigenlijk niet zo'n 
zin heeft in deze slachtpartij, 
bedenkt hij een uitweg: hij 
neemt een menselijke gedaan- 
te aan en gaat met zijn “King's 


‚_Table” bord op pad in Midgard 


(de mensenwereld”). Hij klopt 
aan bij herbergen en tavernes 
om voedsel te vragen en de 
aanwezigen uit te dagen een 


tre’ kègeno of 


AROI 


Jammen 


A 


52 d 
# 
adik 
4 EN 
4 
RE 


ST 


dl 


En 


Er LP, p 
met een fraaie afbeelding van 
Odin en een woest uitziende 
wolf erop. In de doos bevinden 
zich slechts 2 diskettes (3.5") 
en een klein, zwart boekwerk- 
je. In dit boekje de handlei- 
ding, welke vrij summier is om- 
dat de spelregels niet al teveel 
inhouden en verder een be- 
schrijving van de Vikin- 
gen/Noormannen, gezien door 
de ogen van een anonieme 
Engelse schrijver. Deze be- 
schrijving (geïllustreerd met 


‚ mooie zwart/wit pentekenin- 


gen) geeft een helder beeld 


‚ van de waanzin van de vroe- 


potje met hem te Ragnarok- 
ken. Bij RAGNAROK zijn som- | 


mige van de pionnen uit 


“King's Table* vervangen door 


stukken met speciale eigen- 


‚ schappen, die de andere go- 


den voorstellen. Door het be- 
studeren van de takteken van 
zijn tegenspelers wil Odin een 


‚ strategie bepalen, die hem kan 


redden als de werkelijke Rag- 
narok plaatsvindt. 


VERPAKKING 
RAGNAROK wordt geleverd in 
een stevige, kartonnen doos 


gere Noord-Europeanen en 
hun obsessie voor oorlog en 
geweld. De goden, die door 
hun aanbeden werden, waren 
geen haar beter en als je de 
verhalen leest die over deze 
godheden de ronde deden, zal 
het je niets verbazen, dat hun 
gedrag uiteindelijk tot de on- 
dergang van zowel henzelf als 
die van de Aarde geleid zou 
hebben. 


HET SPEL 

Je kunt RAGNAROK ook ge- 
woon spelen zonder die hele 
mythologische poespas erom- 
heen en de acht “Einherirar” 
simpelweg “witte pionnen" 
noemen en de twintig zwarte 
reuzen “zwarte pionnen“. De 
namen van de speciale stuk- 
ken zul je echter wel uit elkaar 
moeten houden: elke partij 
mag er vier kiezen. Een op- 
somming van de speciale ei- 
genschappen van elk stuk 
vind je in de handleiding. 

Het RAGNAROK bord bevat 
eveneens 11 x 11 vakken. 
Hiervan zijn het middelste vak 
en de vier hoekvakken voor- 
zien van markeringen, die 


- Dre Le ot 
aanduiden dat deze uitsluitend 
door Odin bezet mogen wor- 
den. Odin neemt de plaats in 
van de Koning uit “King's Ta- 
ble“ en hij begint dus op het 
centrale vak op het bord, om- 
ringd door zijn pionnen en zijn 
vier speciale helpers. De vier 
speciale zwarte stukken staan 
elk in het midden van de zij- 
randen, omringd door hun pi- 
onnen. Zwart is altijd als eer- 
ste aan zet. 

Odin moet altijd aan alle kan- 
ten omsingeld worden om uit- 
geschakeld te worden, maar 
bij de andere stukken (met 
een paar uitzonderingen) vol- 
staat het deze te “sandwi- 
chen”, d.w.z. dat twee stukken 
van de tegenpartij aan weer- 
skanten het stuk kunnen 
slaan. Als dit gebeurt, krijg je 
een uitvergroting van het bord 
te zien met daarop een anima- 
tie van zo'n gevecht (desge- 
wenst uitschakelbaar). 

In de "Practice Mode" kan de 
speler kiezen uit spelen tegen 
een andere menselijke tegen- 
stander of een lijst van 11 her- 
bergbezoekers, die elk een ei- 
gen strategie, moeilijkheids- 
graad en speelstijl hebben. 
Ook kan worden bepaald of je 
met zwart of wit wilt spelen. 

Als je voor “Ragnarok” kiest, 
kom je in een toernool terecht 
en moet je alle tegenstanders 
uit de herberg verslaan, waar- 
bij je tegen ieder van hen één 
keer als witte partij en een 
keer als zwarte partij speelt. 
Persoonlijk vind ik het lastiger 
om met zwart te spelen. 


MUZIEK, BEELD EN GELUID 
Hier valt niet veel over te 
schrijven, want geluidseffekten 
komen nagenoeg niet voor bij 
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dit spel. De muzikale omlijsting 
bestaat uit een nogal verve- 
lend deuntje, dat gelukkig uit- 
geschakeld kan worden. De 


bovengenoemde animaties 
(die er grafisch best leuk uit- 


zien) doen denken aan de ge- 
vechten in “Battle Chess’, 
maar door het gemis aan ge- 
luidseffekten komt het geheel 
een beetje doods over. 

Je kijkt schuin van boven af 


neer op het speelbord, waarbij 
ik het een nadeel vind, dat je 
de achterste stukken niet goed 
kunt zien. Odin en de andere 
speciale stukken zijn namelijk 
twee keer zo groot als de pion- 
nen en als zo'n kleintje achter 
een grote staat, wordt het bij- 
na aan het gezicht onttrokken. 
Buiten dat is de grafische af- 
werking goed (zeker voor een 
bordspel) en de bediening le- 
vert zowel met muis als met 
toetsenbord weinig problemen 
op. 


KONKLUSIE 
Eerste vereiste voor de aan- 
schaf van RAGNAROK is ui- 
teraard, dat je op zijn minst 
een beetje aardigheid hebt in 
bordspellen als dammen en 
schaken. Net als bij deze spel- 


len moet je zetten vantevoren 
bepalen en weten wat voor uit- 
werking ze hebben op het ver- 
dere verloop van het spel. 
Dobbelstenen o.i.d. komen er 
niet aan te pas, dus een gok- 
element ontbreekt. Het gaat 
hier puur om strategie. 

Wie hiervan gecharmeerd is, 
zal RAGNAROK een uitda- 
gend alternatief vinden en er 
vast vele uren spelplezier aan 
beleven. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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wt 
\ eN FEATURING 
Ne GULIN CORA 


EEN 
ONE STEP BEYOND 


Softwarehuis: Ocean. 

Min. 80286, min. 640Kb., VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 69,50 

Ook uitgebracht voor Amiga en Atari-ST. 


Dit behendigheids- en puzzelspel is de 
opvolger van PUSH OVER. In Software 
Gids nr. 16 beschreven we de problemen 
bij PUSH OVER, omdat de Amiga versie 
van dit spel niet goed met het toetsenbord 
wilde werken. Nu is het omgekeerde het 
geval want ONE STEP kan op de PC niet 


met het toetsenbord draaien, omdat enke- 
le toetsencombinaties niet functioneren. 
Althans, daar leek het op, want na instal- 
latie op een andere machine werkte het 
spel wel. Het probleem zit 'm waarschijn- 
lijk in de keyboard-chip. Deze moet in 
staat zijn de toetscombinaties SPA- 
TIE+Q+P en SPATIE+Q+0 te verwerken. 
Bij ons lukte dit dus niet op alle compu- 
ters. Wil je het spel met joystick spelen, 
dan zul je een hele goede stick moeten 
hebben en er heel omzichtig mee om 
moeten gaan, want de MS-DOS versie is 
niet erg joystickvriendelijk. 


Bij dit spel moet je je van blokje naar blok- 
je verplaatsen, waarbij de blokjes verschil- 
lende betekenissen hebben, die van in- 
vloed zijn op het verloop van een ronde. 
Sommige blokjes verdwijnen (schuiven 
dicht als een laatje), andere verplaatsen 
automatisch je figuurtje naar een volgend 
blok. Je moet in ieder geval bij een uit- 
gang zien te komen op het moment dat 
alle blokjes ‘dicht’ zijn en voordat de tijds- 


limiet verstreken is. Is dit onmogelijk ge- 
worden door foute sprongen, dan breekt 
het programma een ronde meteen af, dus 
je hoeft niet te zitten prutsen tot je zelf tot 
de ontdekking komt dat het beëindigen 
van een ronde onmogelijk is. De rondes 
worden afgesloten met een cijfercode, zo- 
dat je niet opnieuw bij het eerste veld 
hoeft te beginnen, als je een veld niet 
hebt gehaald. Verder uiteraard bonussen 
in de vorm van ‘tokens’ (net als bij de 
voorganger). 


Al met al heel leuk en verslavend met aar- 
dige muziek en geluidseffekten. Net als 
PUSH OVER een kostelijk tussendoortje, 
dat vele malen gespeeld kan worden zon- 
der snel te vervelen. De prijs is zeer gqun- 
stig. 


Alfred & Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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EMPIRE Deluxe: THE OFFICIAL STRATEGY GUIDE 


Ondanks het feit dat dit spel (zie Software Gids nr. 19) voorzien is van een fikse handleiding, is toch nog | 
een apart boekwerk uitgebracht. Dit boek is niet alleen een naslagwerk als het gaat om de strategie bin- j 
nen het spel, maar tevens een zeer uitgebreide handleiding, want ook alle oefenprogramma’s (tutorials) | 
worden hierin helemaal uitgekauwd. Er zijn maar liefst 350 pagina's, voorzien van illustraties en veel 
screenshots, waarin je alle mogelijke spelvarianten kunt vinden. Ook is een apart hoofdstuk gewijd aan 
het spelen via een modem of een netwerk. Zeer veel tabellen zorgen voor overzichten van materieel en 
veldslagen, waarbij ook de financiële kant van de oorlogsvoering niet uit het oog wordt verloren. 


Een zeer volledige en waardevolle aanvulling op de documentatie van het spel! 


ISBN 1-55958-324-X PRIJS: FL. 49,= 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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WORLD WAR 2: BATTLES OF THE SOUTH PACIFIC 


Softwarehuis: Q.Q.P. 
PC & compatibles, min. 1Mb., 
DOS 3,3 of hoger, harddisk, 
VGA, muis. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5" HD. 

Muziek: PC-speaker, Roland 
MT-32/LAPC-1, Roland Can- 
vas, AdLib (Gold), Sound Blas- 
ter (PRO), Pro Audio Spectrum 
16/OPL3, ASC Media Master, 
MPU 401 General Midi, Micro- 
soft Windows Sound System, 
Tandy 3-Voice/Sensation. 
Spraak/effekten: ATI Stereo 
FX, Adlib (Gold), Covox Sound 
Master 1/2, Covox Speech 
Thing, Covox Voice Master, 
Echo 2, Life Size Enhancer, Mi- 
crosoft Windows Sound Sys- 
tem, Pro Audio Spectrum 8/16, 
Sound Blaster (PRO), Sound 
Source, Tandy SLTL/Sensa- 
tion. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Dit strategiespel wordt 
weergegeven in hi-res 
EGA (640x480) met 16 
kleuren. 2 Spelers kun- 
nen via een modem spe- 
len (Hayes compatible, 
2400 baud) of via een nul- 
modem. De audioliĳjst is 
zeer indrukwekkend, 
maar in de praktijk krijg 
je enkele zinnen spraak, 
wat muziek, schoten en 
ontploffingen tijdens het 
spel. Een minimum confi- 
guratie wordt niet gege- 
ven, maar op een XT 
wordt het spel een sle- 
pende zaak. 


Het oorlogsgebied is de Paci- 
fic en de partijen zijn de V.S. 
en Japan. In het spel wordt uit- 
gegaan van werkelijke oor- 
logssituaties, maar door ver- 


schillende instellingen kun je ; 


het spel van een slopende 
‘campaign’ terugdraaien via 
aparte zeeslagen en luchtge- 
vechten tot een partijtje vech- 
ten op een beperkt gebied. 
Deze mogelijkheden kunnen 


nog gecombineerd worden ! 


met andere instelmogelijkhe- 


den zoals de hoeveelheid mu- 


nitie, aanvoer nieuw materieel, 
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in S levels rege- 
alles op NORMAL 


zonder hier- 
ening teveel 


e hoelang je 
met een spel ongeveer bezig 


Dit spe! bevat alie elementen 
die je tegenwoordig mag ver- 
nm een modem Strete- 
iespel: schepen of vloten ver- 
iaatsen. opdrachten geven 
jagers en dommenwer- 
tandstrijdkrachten mobili- 
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LUXE, doch is geheel geba- 
seerd op authentieke oorlogs- 
situaties. 

Toch is er één belangrijk 
aspekt dat ik in dit programma 
zeer sterk naar voren vind ko- 
men. Veel spellen werken na- 
melijk met zetten die beperkt 
zijn tot b.v. enkele vakjes of ki- 
lometers per beurt en-dat is 
natuurlijk niet geheel in over- 
eenstemming met de realiteit, 
want een opperbevelhebber 
die z'n vloot 1000km. verderop 
paraat wil hebben, zal dit niet 
doen door z'n schepen stukjes 
van 100km. te laten varen om 
vervolgens een nieuwe op- 
dracht te geven. 

Bij dit spel kun je dan ook per 
beurt alle eenheden volledige 
opdrachten geven, ook als een 
doel vele dagen verwijderd ligt 
van het beginpunt. Zijn alle 
zetten van beide partijen ge- 
plaatst, dan gaat de computer 
malen en blijft hiermee door- 
gaan tot de verst afgelegen 
eenheid bij Z'n bestemming is 
aangekomen. Dit kan vele mi- 


‚ nuten duren, waarbij je niets 


anders te doen hebt dan 
nauwkeurig alle gebeurtenis- 


sen op het scherm in de gaten 
te houden. Gaat er onderweg 
echter iets mis, dan kun je de 
beurt onderbreken om nieuwe 
opdrachten te geven, maar zo- 
lang alles goed gaat rekent de 
PC gewoon door tot alles is af- 
gewerkt. 

Bij dit alles krijg je wel een 
dag-tot-dag overzicht van ge- 
vechtshandelingen, plaatjes, 
animaties en geluidseffekten. 
Wie het spel een beetje kent 
zal minder behoefte hebben 
aan de plaatjes, sommige rap- 
porten of aan de geluidseffek- 
ten, want deze nemen nogal 
wat tijd in beslag. In dat geval 
kun je onderdelen gaan uit- 
schakelen, zodat je alleen die 
informatie krijgt, die jij belang- 
rijk vindt en hoe meer je uit- 
schakelt, hoe sneller het pro- 
gramma z'n zetten afwerkt. 


Het programma heeft 3 uitge- 
breide 'Campaigns', 3 'Battles' 
en 8 'Quick Games’. De Quick 
Games zijn leuk en uitermate 
geschikt om via modem te 
spelen omdat ze niet te lang 
duren en omdat er erg aardige 
scenario's bij zitten. Zo kun je 
b.v. kiezen om de ene partij 
met een 80-tal schepen op 
weg te sturen naar een zwaar 
bewaakte haven waar boven- 
dien nog een vliegveld is. De 
ene partij moet met z'n sche- 
pen de haven zien in te ne- 
men, terwijl de andere zich 
kan uitleven in het bedienen 
van de kanonnen op het land 
en het op weg sturen van 
fighters en bommenwerpers 
naar de schepen. Onderzee- 
boten, torpedo's (ook vanuit 
de vliegtuigen) en zeemijnen 
zijn daarbij niet vergeten. 


CLOSE BATTLE 


Ook dit ontbreekt niet bij dit 
spel, want als vijandelijke een- 
heden elkaar ontmoeten, 
wordt het beeld ingezoomd en 
kun je opdrachten geven per 
schip of per vliegtuig. De zee- 
slagen zijn het belangrijkst bij 
dit spel en in dit onderdeel kun 
je dan ook zeer nauwkeurig 
per schip opgeven hoe je wilt 
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manoeuvreren en welke te- 
genstander bestookt moet 
worden. De gevechten bij ha- 
vens zijn grafisch zeer fraai 
uitgevoerd. Je ziet opslag- 
tanks, barakken, een vlieg- 
veld, kanonnen etc. etc. en 
kunt zeer nauwkeurig doelen 
bepalen. Raken is echter wat 
lastiger. Deze close-battles 
worden per rekenbeurt van de 


computer afgewerkt, zodat je 
er even aan moet wennen dat 
het vuren per partij niet om 
beurten gaat. Sommige wa- 
pens zijn sneller schietklaar en 
deze kunnen dan ook 2 of 
meer beurten achtereen in 
beeld komen. De tegenpartij 
moet dan maar gewoon wach- 
ten tot z'n eigen kanonnen 
weer kunnen vuren. Wie niet 
van ’schip tot schip gevechten’ 
houdt kan een auto-fight optie 
inschakelen en de computer 
de meest gunstige posities en 
doelen laten berekenen. Dit 
gaat echter per gevechtsron- 
de, dus overal in een slag kun 
je op handbediening overscha- 
kelen. Al met al kun je je be- 
perken tot grovere strategi- 
sche zetten of je verdiepen in 
kleine details van een slag 
door elke tank, schip of vlieg- 
tuig een eigen opdracht te ge- 
ven. Wie de details aan de 
computer overlaat zal merken, 
dat deze het helemaal niet 
slecht doet, dus programma- 
technisch is ook dit goed uit- 
gewerkt. 


2 SPELERS 


Het spelen per (nul)modem is 
al ter sprake gekomen maar 
wat bij dit spel opvalt is, dat 
als 2 spelers -op deze manier- 
met elkaar een conflict uit- 
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vechten de beslissingen tege- 
lijkertijd uitgevoerd kunnen 
worden zonder dat je daarbij 
ziet wat de tegenpartij doet. 
Beide spelers geven opdrach- 
ten en hoeven daarbij niet op 
hun beurt (of op elkaar) te 
wachten. leder heeft z'n eigen 
scherm en kan daarin rotzooi- 
en zolang ie wil. Zijn beide 
partijen klaar, dan gaat het 


programma alles verwerken 
en pas dan word je geconfron- 
teerd met de zetten van de te- 
genpartij. Dit is gewoon top- 
klasse! Daarbij komt nog dat 
bij modem-spel de partijen 


schip-voor-schip en _schot- 
voor-schot een ronde door- 
vechten. Alles is nog mogelijk 
binnen een confrontatie van 
twee gevechtseenheden en 
wie dit niet wil, klikt maar weer 
op het 'auto-pilot' knopje en de 
computer zoekt een gunstige 
positie voor je uit. 


BEELD en GELUID 


Grafisch is het spel dik in orde. 
Je kunt het gebied kaal weer- 
geven (alleen land en water) 
maar ook helemaal volprop- 
pen met informatie: kaartsec- 
toren, weersgesteldheid, af- 
standsberekeningen, afstands- 
cirkels per eenheid (het gebied 
dat een eenheid kan overzien 
en waarmee je dus ook kunt 
bepalen waar je je moet bevin- 
den zodat de vijand jou NIET 
ziet), terrein details etc. etc. 
De lengte van de berichten 
kan ingesteld worden van O 
t/m 10 seconden en vele op- 
ties zijn uitschakelbaar om het 
spel te versnellen. De scher- 
men zijn door de hoge resolu- 
tie zeer duidelijk en de vele 
menu's en ikonen zijn zeer ge- 
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Eridani en bep 
lijk. 

Bij het spel zitten enkele mu- 
ziekjes en de gevechtshande- 
lingen zijn voorzien van geluid- 
seffekten. Spraak krijg je bij 
het overzichtsscherm als de 
zetten geplaatst mogen wor- 
den. De geluidseffekten van 
de kanonnen en de vliegtuigen 
zijn indrukwekkend. 


alles uit dit spel wil halen zal 
het gehele boekje door moe- 
ten lezen en b.v. belangrijke 
afkortingen zelf moeten verza- 
melen tot een overzichtelijk 
geheel, dat naast het toetsen- 
bord gebruikt kan worden. Van 
de schepen is wel een over- 
zicht aanwezig met de afkor- 
tingen, doch de rest zul je per 
hoofdstuk moeten terugvinden 
in het boek. Toch zou ik er de 
tijd maar even voor nemen, 
want het spel is deze extra 
moeite echt waard. Het is jam- 
mer dat het spel hierdoor in 
het prille begin extra lastig is. 

Vooral als modemspel vinden 
we WW2 grandioos, want op 
de redaktie hebben we echt 


KONKLUSIE 


Wij zijn hier heel wat uurtjes 
bezig geweest met EMPIRE 
DELUXE, maar we vinden dit 
spel toch net ietsje beter. Niet 
vanwege de grafische- of ge- 
luidskwaliteiten, maar wel van- 
wege de eigen inbreng die in 


. … . | 
dit spel mogelijk is. Je kunt va- Geen 
riëren van vrijwel alleen | Alfred. 
schouwspel tot zenuwslopend 
strategiespel, waarbij alle tus- BEELD: Ee) 
senvormen ook mogelijk zijn. GELUID: 7 


Toch is er een nadeeltje en 
dat ligt nu eens niet aan de 
software. De handleiding bij dit 
spel is uitvoerig, maar zeer on- 
overzichtelijk. ‘Keyboard 
charts’ of andere handige 
overzichten ontbreken en wie 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: E) 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


RED TAPE 


GAMES VOOR PC 
CD-ROM, AMIGA 
EN ATARI ST .- 


Een uitgebreide prijslijst? 
stuur een briefkaart o.v.v. 
systeem naar: 


uw 


RED TAPE Postbus 148 
1790 AC Den Burg 
Tel. 02220-10467 
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Aces over Europe 
Ambush at Sorinor 
Archer MacLean's Pool 
ATAC 

AV-8B Harner Assault 


Beauty & the Beast 

Betrayal at Krondor 

Blade of Destny 

Blue Force 

Buzz Aldrin's Race into Space 


Campaign 

Campaign datadisk 

Car & Dnver 

Carriers at War 

Carriers at War Construction Kit 
Challenge of the Five Realms 
Championship Manager '93 
Civilization 

Clash ol Steel 

Comanche: Maximum Overkill 
Comanche datadisk vol. 1 
Conquered Kingdoms 

Crazy Cars 3 

Crusaders of the Dark Savant 


D-Day 
Derk Sun 
David Leadbetter's Golf 


Day c! the Tertacle 
Dune Ul 


EcoQuest 2 

Eightball Deluxe 

Enc the Unready 

Eye of the Beholger ll 


F-15 Strike Eagle Ill 

Falcon 3.0 

Falcon 3.0 datadisk: MiG-29 
Fields of Glory 

Fire & lce 

Flashback 

Formula Cne Grand Pax 
Freddy Pharkas, Fronter Pharm, 
Front Page Spons Football 


Gabnel Knight 
Gear Works 


Harpoon 1.2.1 

Harpoon Designer's Series |l 
High Command 

History Line 1914-1918 


Software Gids 


129 
119 

89 
129 
109 


79 
119 
19 


129 
139 


109 


119 


119 


139 


109 
119 


119 
119 


Inca 

Incredible Machine 
International Open Golf 

Ishar 2: Messengers of Doom 


Jurassic Parc 


Kasparov's Gambit 
King's Quest VI 


Lands of Lore 

Laser Squad 

the Legacy 

Legends of Valour 

Leisure Suit Larry 5 

Leisure Suit Larry 6 
Lemmings 2 The Tribes 
Links 386 Pro 

Lost Files of Sherlock Holmes 
Lost Vikings 

Lotus - The Ultimate Challenge 


Michael Jordan in Flight 
Microsoft Flight Simulator 5.0 
Microsoft Scenery Disk Nederland 
Microsoft Space Simulator 

Might & Magic 5: Dark Side of X. 


Napoleonics 
Nippon Saves 


Pacific War 

the Patrician 
Patriot 

Pinball Dreams 
Pirates! Gold 
Police Cuest 3 
Police Quest 4 
Populous ll 
Premier Manager 
Prince of Persia 2 
Protostar 


Quest for Glory III 
Quest for Glory IV 


Rags to Riches 

Railroad Tycoon Deluxe 
Return of the Phantom 
Rex Nebular 

Ringworld 

Robocod - James Pond 2 


Seal Team 
Sensible Soccer 


oftware 2000 


Het goedkoopste adres voor Uw spelsoftware !!! 


119 
109 
89 
89 


119 


139 


119 


119 
119 


Seven Cities of Gold 
Shadow of the Comet 
Shadow of Yserbius 
Shadow President 
SimCity 2000 
SimFarm 

Space Hulk 

Space Legends 
Space Quest V 
Sports Masters 
Street Fighter Il 
Strike Commander 
Stronghold 

Stunt Ísland 


Tornado 
Tnstan Pinball 


Ultima Vil: The Black Gate 
Ultima VII data: Forge of Virtue 
Ultima VII/2: Serpent Isle 
Ultima VIl/2 data: Silver Seed 
Ultima Underworld Il 

Utopia 


V for Victory 3 
V for Victory 4 
Veil of Darkness 


Wayne Gretzky Hockey Ill 


Where in Space is Carmen SanD. 


Wing Commander Academy 
Worlds of Legend 


X-Wing 
X-Wing data: Imperial Pursuit 


Zool 
CD-ROM 


ChessMaster 3000 Pro 
Day of the Tentacle 
Dune 

Eye of the Beholder Ii 
Great Naval Battles 
Inca 

Jurassic Parc 

King's Quest VI 

the Legend of Kyrandia 
Railroad Tycoon 
Ringworld 

Sherlock Holmes Cons. Det. lil 
Space Quest V 


16 


139 


119 


129 


109 


BEL of FAX: 015 - 12 58 38 


Strike Commander 
Tornado 

Ultima Underworld | & II 
Wing Commander Il Deluxe 


MUZIEK EN GELUID 


AdLib kaart 

AdLib Gold 1000 

Gravis UltraSound 16 

Pro AudioSpectrum 16 
Pro AudioStudio 16 
Sound Blaster 2.0 Deluxe 
Sound Blaster 2.0 Deluxe CM/S 
Sound Blaster Pro Deluxe 
Sound Blaster 16 Basic 
Sound Blaster 16 

Sound Blaster 16 ASP 


AANBIEDINGEN 


Alone in the Dark 

Bunny Bricks 

Catch'em 

Creepers 

D/Generation 

Great Naval Battles 

Leather Goddesses of Phobos 2 
Lemmings 

Links Golf 

Links Golf datadisks (per stuk) 
Sargon V World Class Chess 
Trolls 

Welltris 


VOORWAARDEN 


Alle prijzen zijn inclusief BTW. 

Prijzen en leverbaarheid in deze 
advertentie voorbehouden, 

Artikelen worden bij garantie alleen 


geruild tegen werkende exemplaren. 
Behoudens het hierboven genoemde 

worden artikelen nimmer teruggenomen. 
Voor zendingen beneden 100 gulden 

wordt 10 gulden verzending berekend, 
Levertijd van bij importeur op voorraad 


zijnde artikelen is 5-9 dagen. 


Alle leveringen geschieden op rekening ur 
Betaling dient plaats te vinden binnen 


8 dagen na ontvangst bestelling. 


139 

89 
119 
119 


129 
249 
399 
399 
579 
169 
249 
2Sg 
399 
499 
599 
249 


69 
59 
59 
69 
39 
69 
69 
69 
69 
49 
69 
69 
59 
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Edition 40 - Week 40 - October 4, 1993 


The Net PC Games Top 100 is compiled new entry action 
every week by Jojo Productions, using climbing adventure 
votes sent by people from more than bullet puzzle 


25 countries. subtitle role-playing 
extra title simulation 

(c) 1993 Jojo Productions Rotterdam shareware sports 

Phone/Fax: (0)10-4114510 (Netherlands) identification no strategic 


this last number 
week week of weeks title developer /publisher(s) category ID 


CIVILIZATION MicroProse 
X-Wing [+lmperial Pursuit] LucasArts/US Gold 
Falcon 3.0 [+add-ons] Spectrum Holobyte/MicroProse 
VGA Planets # Tim Wiseman 
Dune 2 (The Building of a Dynasty) Westwood/Virgin 
Syndicate Bullfrog/Electronic Arts 
Wolfenstein 3D [+hacked add-ons] # Id/Apogee 
Day of the Tentacle LucasÂrts/US Gold 
Railroad Tycoon MicroProse 
Lands of Lore (The Throne of Chaos) Westwood Virgin 
Betrayal at Krondor Dynamix/Sierra 
Warlords 2 SSG 
World Circuit [+Formula 1 Grand Prix] MicroProse 
Ultima Underworld 2 (Labyrinth of Worlds) _LookingGlass/Origin/Electronic Arts 
Star Control 2 (The Ur-Quan Masters) Accolade 
Ultima 7 Part 2 (Serpent Isle) [+Silver Seed] Origin/Electronic Arts 
Nethack 3.1 {freeware} DevTeam 
Links 386 Pro [+add-ons] Access/US Gold 
Ultima Underworld (The Stygian Abyss) Blue Sky/Origin/Mindscape 
The Incredible Machine [+Even More Incredible Machine]  Dynamix/Sierra 
Alone in the Dark Infogrames/l-Motion 
Space Hulk Electronic Arts 
Strike Commander [+add-ons] Origin/Electronic Aris 
Ultima 7 (The Black Gate) [+Forge of Virtue] Origin/Mindscape 
Wizardry (Crusaders of the Dark Savant) Sir-Tech/US Gold 
V for Victory (Utah B.NVelikiye L./Market G.….)Atomic/Three-Sixty/Blectronic Aris 
Prince of Persia 2 (The Shadow & the Flame) Broderhund/Electronic Arts 
Indiana Jones (Fate of Atlantis) LucasÂris/US Gold 
Aces of the Pacific [+add-ons] Dynamix/Sierra 
7th Guest {cd-rom only} Trilobyte Nirgin 
The Lost Vikings Interplay 
Spaceward Ho! New World/US Gold 
Empire Deluxe [+add-ons] New World 
Monkey Island 2 (Le Chuck's Revenge) LucasÂris/US Gold 
Command HQ MicroProse 
Flashback Delphine/US Gold/SSI 
Darklands MicroProse 
SimCity Maxis/Ocean 
SVGA Air Warrior Kesmai/Konami/GEnie 
Tornado Digital Integration/Spectrum Holobyte 
Harpoon [+add-ons] Three-Sixty/Electronic Arts 
The Lost Admiral aap 
Pirates! Gold MicroProse 
Minesweeper {windows only} Microsoft 
Commander Keen 4, 5, ó # Id/Apogee 
Might & Magic (Darkside of Xeen) New World/US Gold 
Bio Menace # 

Multi-Player Civilization 

Eye of the Beholder 3 (Assault on Myth Drannor) SSI/US Gold 
Monster Bash # Apogee 
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Mooie meiden met gekreukelde huidjes! 


COVER GIRL POKER 


Softwarehuis: Emotional Pictures. 
PC & compatibles, CD-ROM drive, 
VGA. 

Keyboard. 

Aantal spelers: 1-3. 

CD, Roland, AdLib. 

Richtprijs: FL. 75,= 


In Software Gids nr. 15 begon ik m'n re- 
laas van de disketteversie van dit kaart- 
spel met de volgende regels: 

“Emotional Pictures heeft een verkeerde 
naam gekozen, want dit strippokerspel is 
verre van emotioneel. De wazige beelden 
en soms ronduit slechte gedigitaliseerde 
foto's maken echt niets in je wakker en 
wie heel schijnheilig beweert dit spel puur 
voor het kaartspel aan te schaffen, moet ik 
teleurstellen, want ook op dit gebied heb- 
ben de programmeurs knoeiwerk gele- 
verd”. 

Met de komst van deze CD-ROM versie is 
hieraan weinig toe te voegen, want het ei- 
genlijke programma is ongewijzigd. Wel is 
muziek op CD-kwaliteit en spraak toege- 
voegd en kom je op gezette tijden matige 


ga versie is beter en daarom vind je op de 
achterkant van de doos dan ook alleen af- 
beeldingen van deze Commodore machi- 
ne (de MS-DOS versie is een zeer slechte 
conversie van het Amiga programma). De 
plaatjes op de voorkant zijn schitterend, 
maar hebben niets te maken met wat je 
op het beeldscherm te zien krijgt. 

Wie leuke meiden wil bekijken kan beter 
plaatjes inladen via een BBS of een 
(soft)porno CD kopen, want met de ge- 
kreukelde perkamenten liĳfjes die je op 
deze CD krijgt voorgeschoteld, ben je bin- 
nen de kortste keren in alles geïnteres- 
seerd, dat maar geen vrouwelijke trekjes 
vertoont. 


KONKLUSIE 
Op de Amiga is het allemaal best om aan 
te zien. De extra kreuntjes en kuchjes van 
de dames en de muziek op deze CD ma- 
ken de MS-DOS miskleun van een jaar 
geleden niet goed en wie leuke muziek 
wil, kan beter een gewone audio-CD ko- 
pen. Vanwege de (matige) zwart/wit filmp- 
jes, de muziek, het gekerm van de dames 
en de lagere prijs geef ik een iets betere 


Lelijke plaatjes op het scherm 


eren p ij- | beoordeling, maar verder blijft dit een zeer | BEELD: 6 
l zwart/wit tegen tij- 
tot slechte videofikms in zwar tegen U | ek produkt. STRIPPOKER 3 blijft op | GELUID: 4 
dens het spel. Het totaal blijft echter zwak, SPELKWALITEIT: 2 
5 He ali disk- zonder muziek op CD-kwaliteit en d 
zelfs als je de lagere prijs in beschouwing DOCUMENTATIE: 6 
eer zonder zwart/wit filmpjes gewoon vele ma- PRIJS: 5 
Net als in nr. 15 geldt dit verslag voor de | len beter. Beschikbaar gesteld door Homesott 
MS-DOS versie van dit spel, want de Ami- | Alfred. 
Met dit pool-spel (biljart) kun je BEELD: 

POOL 8-ball UK, 8-ball USA of 9-ball GELUID: 7 

Snij, USA spelen op tafels in 3-D spELKWALITEIT: 8 
Softwarehuis: Virgin Games. view, waarbij je van alle kan- DOCUMENTATIE: 8 
Min. 80386/20Mhz., min. ten de tafel kunt bekijken. Het PRIJS: 7 
2Mb., DOS 3.3 of hoger, programma is beschreven in _ geschikbaargesteld door Homesoft. 
harddisk, VGA. Software Gids nr. 18 aan de 
Keyboard/muis. hand van de Amigaversie en 


Aantal spelers: 1-2. 
Diskettes: 3.5" HD. 
Roland, AdLib. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Het programma werkt met 
VGA, maar geeft slechts 
16 kleuren weer. Van de 
2Mb. geheugen moet mi- 
nimaal 1Mb. als Expan- 
ded (EMS) geheugen be- 
schikbaar zijn. 


TRICK SHOT 


Op as 
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PLace 


bat “OOS s 


kreeg toen een goede beoor- 
deling. Wat spel betreft is deze 
MS-DOS versie net zo goed, 
het geluid is ook aardig, maar 
we missen op de PC toch wel 
de 256 kleurtjes in VGA. 
Vreemd is het grote prijsver- 
schil, want de Amigaversie 
kostte FL. 89,=. 

Aanrader voor de pool-liefheb- 
ber. 
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KE AENA 


NO. ONE 
MONSTER MEDIA ’93 


Softwarehuis: Monster Media Inc. 
PC & compatibles met CD-ROM drive. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Ja, ja, alweer een CD-ROM met Shareware en nog wel een 
peperdure dit keer. Voor dit hoge bedrag krijg je niet meer -of 
niks beters- dan op andere Cd-ROM's. Wel is de schijf voor- 
zien van alle laatste versies van de programma's en is het een 
4-maandelijks gebeuren, dat de schijf wordt uitgebracht. Het 
belangrijkste verschil met andere Shareware CD's is het bijge- 
leverde boekwerkje. Hierin vind je een volledige inhoudsopga- 
ve van de CD met indeling per rubriek en op alfabet. Dit be- 
spaart een heleboel zoek- en spitwerk en tevens een berg pa- 
pier als je een CD-ROM zonder documentatie zelf wilt archive- 
ren. Er zitten op zo'n CD altijd wel weer een paar nieuwe pro- 
gramma's, maar voornamelijk is het opnieuw het bekende 
werk. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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LEUK IDEE, ZWAKKE PRESENTATIE 


NIPPON SAFES INC. 


Softwarehuis: Dynabyte. 

PC & compatibles, VGA, hard- 
disk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5". 

PC-speaker, AdLib. 
Richtprijs: FL. 99,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


Dynabyte (een Italiaans soft- 
warehuis) heeft bij dit spel 3 
adventures in één verhaal ge- 
stopt. De 3 adventures hebben 
alle drie een eigen hoofdfi- 
guur, waarmee je door Tokyo 
dwaalt en allerlei puzzeltjes 
moet oplossen. Regelmatig 
komen de verhalen bij elkaar 
en moet je kiezen met wie je - 
tijdelijk- weer verder gaat tot 
het volgende punt waar je 
weer een keuze moet maken. 
Op zich best aardig, ware het 
niet dat het programma zwak 
is en soms gewoon slecht. Het 


€ a € z A R $ 
PALAS® 


CAESARS PALACE 


Softwarehuis: Virgin. 

Min. 80386, min. 640Kb., VGA, 
harddisk, Windows 3.0 of ho- 
ger, Microsoft compatible 
muis. 

Aantal spelers: 1-4. 
Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker. 

Richtprijs: FL. 129,50 

Ook uitgebracht voor Macin- 
tosh. 


Steken we elders in dit blad de 
loftrompet over Virgin's pro- 
gramma's op CD-ROM, hier 
zitten we met stomheid gesla- 
gen te kijken naar ons beeld- 
scherm als we zien wat ze 
voor bijna FL. 130,= aan dur- 
ven te bieden. 


CAESARS PALACE is een 
verzameling van Amerikaanse 
speelhal spellen, die gekozen 
kunnen worden uit een over- 
zichtskaart, welke het opper- 
vlak van zo'n casino moet 
voorstellen. We kunnen kiezen 
uit Roulette, Black Jack, 
Craps, Baccarat, 4 soorten po- 
ker met speelkaarten, video- 
machines met Poker, Video-21 
en Keno en 3 verschillende 
slotmachines (fruitmachines, 
éénarmige bandieten of hoe 
ze ook nog heten). 


Na onze selectie krijgen we 
een zeer eenvoudig schermpje 
waarin we de spelletjes kun- 
nen spelen. Geen animaties, 
geen fraaie graphics, geen 
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ontbreekt de makers aan origi- 
naliteit en programmatechni- 
sche kennis om het tot een 
leuk geheel te maken 


Grafisch zitten we met beel- 
den opgescheept zoals we die 
kennen uit de begintijd van de 
Sierra programma's, al zijn de 
animaties aanmerkelijk min- 
der. De figuurtjes zijn lelijk en 


bewegen houterig. Bij vrijwel 
alle beeldwisselingen krijg je 
storinkjes op het scherm in de 
vorm van strepen, flitsen of 
puntjes zodat het lijkt of je ge- 
bruik maakt van een gammele 
videoband. Het geluid is al 
even zwak, want je krijgt al- 
leen wat heel eenvoudige en 
saaie AdLib-deuntjes. Het spel 
zou best aardig zijn als de ma- 
kers niet hun toevlucht hadden 
genomen tot onlogische situa- 
ties en vergezochte raadsels. 
Wel acceptabel is de besturing 
d.m.v. de muis; de ikonen zijn 
echter wat onduidelijk. 


Al met al krijg je voor bijna 
honderd gulden een spel dat 
niet meer waard is dan ca. FL. 
20,= en waarvan je in het Sha- 


„Cas sars Palacé fo Windows 


Ele Play Options Settings 


Alb 


Pa] 


muziek of geluidseffekten, 
doch slechts enkele bliepjes 
over de interne speaker en 
geen tabellen met resultaten 
voor de fanatieke gokkers. De 
videomachines zijn in speel- 
hallen afgesteld, maar bij dit 
spel zijn het puur willekeurige 
apparaten. Binnen een uur 
een paar keer de jackpot is 
mogelijk; enige uren spelen 
zonder iets te winnen kan ech- 
ter ook. Simulators zijn het dus 
niet. Niet zo erg, want voor de 
serieuze beoefenaar van deze 
gokspellen zijn betere pro- 
gramma's verkrijgbaar (zie b.v. 
VIDEO POKER in Software 
Gids nr. 14) maar als aardig 
tussendoortje onder Windows 
moeten we een waanzinnig 
bedrag betalen voor een zeer 
zwakke presentatie als het 
gaat om beeld en geluid. De 
handleiding is redelijk, maar 
voor de spelregels zijn we af- 


Help 


Bb 


8 


GEA 


hankelijk van de hulpmenu's in 
Windows en het boekje kan 
dus niet als lesmateriaal naast 
het toetsenbord gebruikt wor- 
den. 


De diverse CD-ROM's met 
shareware die we inmiddels in 
dit blad hebben beschreven 
bieden voor ca. 7 tientjes al 
deze programma's met dezelf- 
de of betere kwaliteit en dan 
kunnen ze ook nog onder 
DOS gespeeld worden. Het 
enige voordeel van dit pakket 
is dat je alle spellen uit de ca- 
sino's onder één menu hebt. 
Helaas alleen onder Windows 
en slechts 16-kleuren bij een 
lage resolutie: wie met 
800x600 beeldpunten (of ho- 
gere resolutie) werkt krijgt 
slechts een deel(tje) van z'n 
Windows-scherm 'gevuld' met 
piepkleine afbeeldingen. Door 
de sobere beelden en het 
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reware-circuit vele betere vari- 
anten kunt terugvinden. De 
stevige doos met de poster en 
de 2 kleine stickers maken dit 
bedrag ook niet goed, want 
wie dit gezien heeft zal zich 
echt schamen om met een sti- 
cker van Dynabyte op z'n au- 
toruit rond te rijden of de Nip- 
pon poster boven z'n bed te 
hangen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


wa u kim 


Le Day Crtens zeimgt leo 


wenn 


versn 
in wa © oen won 


slechte geluid (SVGA, Multi- 
media? Nooit van gehoord!) 
is de verhouding prijs/kwaliteit 
bij dit pakket helemaal zoek. 
Jammer, het had zo mool, ZO 
leuk en zo volledig kunnen 
zijn. 

Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


ND aIN WW 


Software Gids 


EYE OF THE BEHOLDER 3: CD-ROM VERSIE 


Softwarehuis: S.S.l. 
Min.80386, min. 2Mb., 
DOS 3.3 of hoger, VGA, 
EMS-geheugen min.1Mb 
(2Mb voor geluid), alléén 
te spelen vanaf harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1 

PC speaker, Soundblas- 
ter, Adlib, Roland, Pro 
Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Voor 2 à 3 tientjes minder dan 
de disketteversie krijg je in 
exact dezelfde verpakking een 
CD-tje in plaats van diskettes. 
Dit schijfje wordt geleverd in 
een 5.25" diskettezakje, waar- 
van men zo te zien nog een 
voorraadje over had. Buiten 
EOB3 krijg je als extra op de 
CD een demo van het nog uit 
te komen “Dark Sun”, waarvan 
de graphics op ons niet echt 
een verpletterende indruk 
maakten. 

EYE OF THE BEHOLDER 3 
wordt vanaf het schijfje ra- 
zendsnel geïnstalleerd op de 
harddisk, waarna het CD-tje 
weer opgeborgen kan worden, 
want de CD-ROM drive doet 
verder niet meer mee. 


Rest dus verder hetzelfde pro- 
dukt, dat in Software Gids 
nr.20 door Erik Sonnega gere- 
censeerd werd en gezien de 
reacties, die we op dit artikel 
hebben ontvangen, was niet 
iedereen het met hem eens. 


E EYE fi BEHOLDER II Ll 


Van de lange laadtijden merkt 


de één niets, terwijl een ander 
zijn pakket terugbrengt naar 
de winkel, omdat het niet te 
spelen is. 

Op mijn 386SX/16 kon ik dit 
spel helemaal niet aan de 
gang krijgen, maar nu mijn ma- 
chine met een nieuw moeder- 
bord en andere “simmetjes” 5 
maal sneller is geworden, wil- 
de ik toch eens uitproberen 
hoe EOB3 bij mij draait en hoe 
dat nu zit met die laadtijden. 
Het aanmaken en inladen van 
de party was binnen een halve 
minuut gebeurd, dus dat was 
geen probleem. Tenminste... 
als je gebruik maakt van een 
disk-cache! Na deze uitge- 
schakeld te hebben kostte het 
een “testparty” bijna drie minu- 
ten om in het bos terecht te ko- 
men en ging het vechten door 
middel van “spells” ineens ook 


een stuk moeilijker. Dit soort 
handelingen loopt via de hard- 
disk, hetgeen tot uiting komt in 
een zandlopertje op je beeld- 
scherm. Als dit symbool zicht- 
baar is, kun je zelf niets doen, 
maar je tegenstanders vechten 
lustig door. Met disk-cache zie 
je één keer deze zandloper, 
maar zonder wel een keer of 4, 
zodat je kansen om te winnen 
dan drastisch afnemen, zeker 
tegen sterke vijanden. Als je 
dan ook nog eens een langza- 
me harddisk hebt en/of eentje 
die niet goed gedefragmen- 
teerd is, kun je het helemaal 
wel schudden en wordt je 
het knarsen van je harde schijf 
(en je tanden) zit te luisteren. 
De ware liefhebber laat zich 
echter niet afschrikken door dit 
soort problemen, zoals Sander 
Gaastra uit Dronrijp, die naar 
zijn zeggen “ziek werd van de 
onterechte afkraker', waarbij 
wij wel willen opmerken dat 
het aantal ziektegevallen heel 
wat groter zou zijn als we dit 
soort zaken NIET zouden ver- 
melden, want de aspirantkoper 
wordt op de verpakking echt 
niet gewaarschuwd voor evt. 
onvolkomenheden in een pro- 
gramma. 

Tristan en Ditta Kramer uit 
Bergum werden alleen in het 
begin geconfronteerd met het 
lange inladen, maar hadden er 
nadat ze de trappen van het 
mausoleum afgegaan waren 


D 


EEN Er 
en. nel ACANA Er 


BRE 

geen last meer van. Zij zijn het 
wel eens met de bewering dat 
het spel niets toevoegt aan 
EOB2, die naar hun mening 
de leukste is van de EOB-se- 
rie. “Door het hele spel zijn we 
geen echt nieuwe puzzels te- 
gengekomen en hadden het 
spel dus binnen een week 
naar zijn einde gespeeld. En 
dat einde valt heel erg tegen. 
Een vijandje van niks en een 
verhaaltje, dat ons het idee 
gaf dat de makers opeens 
geen zin meer hadden". 
Ja, wat wil je? De makers wer- 
den opgescheept met het pro- 
grammeren van een vervolg 
op een serie, die door anderen 
gemaakt was. En die anderen 
werken niet meer bij S.S.l., 
maar zijn een eigen bedrijf ge- 
start: Westwood. Erik eindigde 
zijn recensie met de woorden: 
“Tot slot nog een opmerking in 
de richting van de program- 
meurs van S.S.l: dit soort 
spellen kunt u beter overlaten 
aan de dames/heren van 
Westwood." Deze dames/he- 
ren hebben inderdaad niet stil- 
gezeten en laten EOB3 ver 
achter zich met…….….: 


LANDS OF LORE 


THE THRONE OF CHAOS 


Softwarehuis: Westwood Studios. 
Min. 80386(SX) 16 Mhz., DOS 5.0 of | 
hoger, min. 2Mb., VGA, MCGA, 
harddisk, Microsoft compatible 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. | 
Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster, General Midi. | 
Richtprijs: FL. 119,= 


De programmeurs van West- 
wood hebben hun sporen ruim- | 
schoots verdiend op het gebied 
van het rollenspel. Eerst bij In- 
focom, waar men Battletech, 
Circuit's Edge en Mines of Titan 
produceerde en later bij S.S.I. 
met de beroemde Eye of the Be- 
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‚ holder serie (delen 1 en 2). Maar 


als de softwarehuizen altijd met 
de eer gaan strijken, begin je op 
het laatst wel goed te balen, 
vandaar dat de voltallige ploeg 
opstapte bij S.S.I., nadat Virgin 
de financiële mogelijkheid bood 
om een eigen bedrijf te begin- 
nen. 


‚ Tot nu toe heeft deze samen- 


werking tussen Virgin en West- 
wood het grafische adventure 
Legend of Kyrandia opgeleverd, 
slede het strategiespel Dune 
LANDS OF LORE: The Throne of 
Chaos is het eerste Role Playing 
Game van de voormalige EOB 
programmeurs, waarmee men 
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laat zien hoe een Dungeon ad- 
venture anno 1993 in elkaar 
hoort te zitten… … oon 
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SCOTIA vertoond in een RPG. Alle lokaties 
De voorkant van de forse doos L VAN NI DS OF LORE die je bezoekt worden automatisch in 
wordt ontsierd door een afbeelding kaart gebracht, kompleet met gehei- 
van de booswicht van dit spel, de af- TIE TH RO NE O CHAOS me deuren, hendels, knoppen, druk- 
zichtelijke oude toverkol Scotia. Ver- platen enz. Later in het spel kun je 
der vinden we in de doos buiten de nog een kompas vinden, waarmee 
diskettes nog twee boekjes, één met het verkennen van de diverse bos- 
een beschrijving van The Lands en sen, moeras en gangenstelsels wel 
hun bewoners en één met een vrij heel comfortabel wordt. 

beknopte handleiding. 

In de introfilm zien we hoe Koning 
Richard zich zorgen maakt over 
Scotia, die het voorzien heeft op zijn 
koninkrijk. Vooral nu zij in het bezit 
is gekomen van het "Nethermask', 
waarmee zij elke gewenste gedaan- 
te kan aannemen, zijn de magische W 
krachten van Richard en zijn dochter 7 
Dawn niet toereikend om het enge Wi 
wijf het hoofd te kunnen bieden. Een WM 
ruiter maakt zijn opwachting bij 
Gladstone Keep om de koninklijke B 
familie zijn diensten aan te bieden…. | 
Deze introductie is prachtig geani- 
meerd en voorzien van spraak en 
muziek. Spraak komt verder in het 
spel zeer beperkt voor. 


ed 
4 MOOI!!! 

In het begin krijg je de indruk dat al- 

les je wat al te makkelijk wordt ge- 

maakt: Gladstone Keep is maar een 

df klein kasteel en het omliggende bos 
stelt ook niet veel voor, tenminste wat 

ze moeilijkheidsgraad betreft. Grafisch is 

a alles heel indrukwekkend: het interi- 
eur van het kasteel is uiterst gedetail- 
leerd weergegeven, de personages 
zijn bijzonder fraai getekend en be- 
wegen haast levensecht, terwijl je in 
het bos de frisse lucht zowat uit je 
monitor ziet komen. Totdat je de eer- 
ste tegenstanders ontmoet, want dan 
heb je weinig oog meer voor de en- 
tourage. Als compensatie voor het 
gemak van de “auto-mapping" is het 
PARTY 


De nieuwe trend in RPG's schijnt te wor- 


den, dat het aanmaken van een eigen Spark 
groep tot het verleden behoort. We zagen Heal 

dat al bij het in het vorige nummer be- Freeze 
schreven Betrayal at Krondor en ook nu is Liahtnina 
het weer raak. Na de intro krijg je portret- Fireball 


ten van 4 characters te zien, waaruit een 
keuze gemaakt kan worden. Ak'shel heeft 
de meeste Magic, Michael is een sterke 
Fighter, terwijl Kieran een katachtig wezen 
is, dat het van snelheid moet hebben. 
Tenslotte is Conrad een menselijke hoofd- 
persoon, die van alles wat heeft en vol- i | 
gens de meeste mensen, die dit spel al SATE AE EEN POET TAC aannsnl 
gespeeld hebben de beste keus is. It is gou who will breathe your last, 
Conrad begint in zijn eentje in het paleis jal 

van de koning, waar hij de opdracht krijgt 
de Ruby of Truth te zoeken. Deze robijn 
vormt samen met een ander magisch 
voorwerp het enige wapen om Scotia te 
verslaan. In het paleis vind je de Magic At- 
las en als je deze op je scherm ziet ver- 
schijnen, kun je gebruik maken van de 
meest geavanceerde “auto-mapping" ooit 


Mist of Doom 


vechten in dit spel een pittige klus. Je kunt 


Mines Level 2 vantevoren de moeilijkheidsgraad van de 


_ GAS SMELL monsters instellen van “wimpy" tot “feroci- 
= NICHE J | ous", maar zelfs de "Wimpies" zijn lastig te 
*STAIRS ur verslaan en ze zijn talrijk. Conrad en zijn 
STARS DONN Bees ri n 

DOOR metgezellen (die je te zijner tijd tegenkomt 
m PLATE en in de groep van maximaal drie perso- 
2 PIT nen opneemt) hebben drie vaardigheden: 
 BUTTONZLEVER Fighter, Rogue en Mage skill. Welke skill 
Eden wordt opgevoerd hangt af van je manier 
CHEST van vechten en van het al dan niet gebrui- 


ken van je toverkracht. De Rogue skill is 
belangrijk voor het openen van schatkis- 
ten, waarvoor geen speciale sleutels no- 
dig zijn en kan o.a. opgevoerd worden 
door het vechten met pijl en boog. Het 
duurt ontzettend lang eer je in een bepaal- 
de categorie bevorderd wordt en je moet 


ET 4 H d TITOMRA OE ti ve 
UIESTEKENDESAGEOMAP RING F enkel werkelijk honderden monsters verslaan 
La ie om een level verder te komen. 
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VECHTEN 
Het vechten op zich verloopt heel soepel. 
Net als in EOB3 blijven de monsters op je 
inhakken, maar je hebt gelijke kansen en 
haperingen in verband met inladen van de 
harddisk kom je hier beslist niet tegen. 
Sommige tegenstanders kunnen alleen 
met bepaalde wapens bestreden worden, 
terwijl anderen uitsluitend met magie uit 
de weg geruimd kunnen worden. Vaak sa- 
ven dus, zodat je iedere keer als je een 
ander soort monsters tegenkomt even 
kunt experimenteren. 
Het uiterlijk, de bewegingen van de vele 
vijanden en de vaak bloedstollende ge- 
luidseffekten, die dit spel kent, zijn haast 
perfekt. Op een perkamentrol links boven 
in beeld staan de spreuken vermeld, die je 
tot je beschikking hebt. Dit aantal is be- 
perkt tot 6, maar er zijn bepaalde voorwer- 
pen waarmee je nog andere spreuken 
kunt gebruiken. De visuele effekten van 
de spreuken zijn -net als de rest van 
Lands of Lore- een lust voor het oog. Het 
fraaist vind ik zelf de "Fireball": afhankelijk 
van de intensiteit die je kiest (of kunt kie- 
zen) zie je één, twee of drie vuurballen 
van onderen uit je beeldscherm tevoor- 
schijn komen om vervolgens met een da- 
verende knal op je vijand uit elkaar te 
spatten. Je zou haast medelijden krijgen 
met het slachtoffer. 
Elke lokatie heeft zijn eigen muziek, die 
over het algemeen heel goed te pruimen 
is, maar wie er niet van houdt kan deze 
(onafhankelijk van de geluidseffekten) uit- 
schakelen. 


DUNGEONS 

Zoals gezegd lijkt The Throne of Chaos in 
het begin erg makkelijk. Als je echter sa- 
men met de vierarmige Thomgog Baccata 
naar een nabijgelegen dungeon wordt ge- 
stuurd, verandert de zaak. In deze dunge- 
on barst het al van de hendels, knoppen 
en drukplaten en hoe je die moet bedie- 
nen om meer gangen e.d. vrij te maken, 
mag je helemaal zelf uitzoeken. Hier gaat 
het nog, maar verderop kom je nog in de 
Urbish Mines, in een toren en uiteindelijk 
in Scotia's bolwerk en daar heeft dit soort 
raadsels enkele spelers echt nachtmerries 
bezorgd. 


KONKLUSIE 

Omdat D+S Software dit spel al weken 
voordat het op de Nederlandse markt 
kwam uit Amerika geëmporteerd had en 
zijn klanten naar mij verwees, omdat ik 
met de recensie bezig was, hadden we al 
gauw een “Lol clubje" van 3 man. Met zijn 
drieën zijn we toch nog een week of twee 
bezig geweest om het spel tot een eind te 
brengen en zonder elkaars tips denk ik, 
dat we er nog wel langer voor nodig had- 
den gehad. Alle drie waren we het er wel 
over eens, dat Lands of Lore een fantas- 
tisch spel is en wat kwaliteit betreft kan 
tippen aan EOB 182, de Ultima Under- 
worlds en Wizardry 7. 

Het kan natuurlijk altijd nog beter. Zo von- 
den we allemaal dat sommige raadsels 
nogal onlogisch in elkaar zitten en dat je 
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Spark 
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Liahtnina 


Spark 
Heal 


Liahtnina 
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de oplossing vaak door puur toeval of 
door gewoon een beetje om je heen te 
schieten of te gooien vindt. Wat heel ver- 
velend is, is dat je sommige voorwerpen 
die onmisbaar zijn voor het uiteindelijke 
gevecht tegen Scotia heel makkelijk kwijt 
kunt raken, zonder dat er maar iets van 
een hint gegeven wordt, dat je iets fout 
hebt gedaan. Resultaat kan zijn dat je een 
gesavede situatie van een half spel gele- 
den opnieuw moet inladen en het inmid- 
dels bekende stuk weer moet doorspelen. 
Hopelijk worden deze oneffenheden in het 
volgende deel (waarvan we wel mogen 
aannemen, dat het er komt) gladgestre- 
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Conrad ER 


ken. Voorlopig is Lands of Lore - The 
Throne of Chaos een vette aanrader voor 
zowel beginner als gevorderde in dit gen- 
re. 


Jocelyn, met dank aan R. Reinders, 


Rob Zondag en Alfred. 

BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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ISHAR 2: MESSENGERS OF DOOM 


Softwarehuis: Silmarils. 

Min. AT/12Mhz., min. 640Kb., VGA, 
harddisk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 

Ook uitgebracht voor Amiga, Atari- 
ST, Atari Falcon en Macintosh. 


Het RPG-adventure ISHAR is beschreven 
in Software Gids nr. 15 en als we dit ver- 


haal weer doornemen lezen we dat de SA 


grafische weergave prima is, dat de be- 
diening wat lastig is en dat de opbouw 
van het verhaal goed is. Nu, een jaar la- 
ter, zitten we met deel 2 op onze monitor 
naar nog iets fraaiere beelden te kijken, 
die ondersteund worden door prima ge- 
luidseffekten. De bediening is lichtelijk 5 
verbeterd, maar door het uitbreiden van 
de mogelijkheden bij het aanklikken van & 
de ikonen moeten we toch weer even in 
de handleiding duiken om alles uit te 
pluizen. Deel 2 is aanmerkelijk uitge- 
breid als het gaat om de oppervlakte van 
het speelveld (dat ruim 3x zo groot is ge- 
worden) en daarbij is het aantal dorpen, 
figuren e.d. ook omvangrijker geworden. 
Helaas is -in tegenstelling tot deel 1- het 
verhaal onsamenhangend en krijg je 
weinig informatie in zowel het spel als 
de handleiding. 

ISHAR 2 is in het begin zeer frustrerend, 
daar je meteen geconfronteerd wordt 


met gebrek aan geld, dat alleen opgelost 5 


kan worden door de strijd aan te binden 
met enkele veel sterkere tegenstanders 
en dit is echt een klus voor de doorzet- , 


ters die er niet tegenop zien om enkele 438 


malen opnieuw te beginnen. Ben je hier 

doorheen en lopen je figuren niet langer in 
hun blootje met een uit de krachten ge- 
groeid zakmesje, dan gaat het allemaal 
wat minder lastig en maak je redelijke vor- 
deringen, waarbij het -zoals al eerder ge- 
zegd- soms gissen is waar je nu mee be- 
zig bent. Een voordeel dat je hebt ten op- 
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erzes Maar goed, dit zijn problemen voor de 
fi pd ek} beginners want de echte avonturier zal 


EN 


het een uitdaging vinden om z'n weg te 
vinden met zo min mogelijk hulp en/of in- 
formatie. Bij z'n tocht krijgt hij te maken 
met diverse figuren, waarvan enkelen nu 
eens niet met hem willen vechten, maar 
« juist aansluiting willen bij jouw ploeg. Ze 
} zijn echter alleen maar trouw als het hen 


emme ere gs Uitkomt, terwijl een dief (in andere ad- 
Nx ventures een zeer nuttige medestander) 
jn 


5 


el 


rr 


ent 


zichte van je tegenstanders is dat je, als je 
je tijdens een gevecht terugtrekt, niet door 
hen gevolgd wordt en volop gelegenheid 
krijgt om je te herstellen. Vijanden blijven 
intussen netjes in hun eigen 'vakje' op je 
wachten, hetgeen wij niet bepaald een 
staaltje van gedegen programmeerwerk 
vinden. 
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er in dit verhaal niet voor terugdeinst om 
tijdens de nachtelijke uurtjes rond het 


É kampvuur de ploeg te beroven en de be- 


nen te nemen. De Fighters onder ons 


y ontkomen niet aan het gebruik van ma- 


| ed Ak | 
7 al 


4 bossen en over vlakten worden gecon- 


gic en moeten daarvoor kruidendrankjes 
mengen. Alle spelers er moeten er reke- 
ning mee houden, dat de echt interes- 
sante vijanden dun gezaaid zijn. De lief- 
| hebbers van flinke wandelingen door 
{fronteerd met schitterende sfeervolle 
beelden en leuke bijpassende geluidsef- 


wapende natuurliefhebber met een voor- 
keur voor flora en een hekel aan alles 
‚wat vliegt en kruipt kan naar hartelust 


=S genieten van dit spel. 


ISHAR 2 kan gespeeld worden met de 
ploeg die je hebt opgebouwd in deel 1 en 
ook het verhaal is een vervolg op dit eer- 
ste deel, maar je hoeft de voorganger niet 
persé gespeeld te hebben. Informatie over 
het voorgaande deel vind je in de docu- 
mentatie. 


Je kunt op weg met een beknopte handlei- 
ding, zeer fraaie beelden, helaas weinig 
animaties en goed geluid. Voor de rest is 
het spel middelmatig en krijg je weinig 
meer dan in het eerste deel als het gaat 
om spelkwaliteit. Wel ben je beduidend 
langer bezig omdat de speelvelden flink 
zijn uitgebreid. Je wordt geholpen door 
een auto-mapping, maar ook deze land- 
kaarten zijn wat vaag; net als de rest van 
het spel. Het mag na dit betoog duidelijk 
zijn dat ISHAR 2 ongeschikt is voor begin- 
ners. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief 
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‘DELUXE: 


RAILROAD TYCOON DELUXE 


Softwarehuis: Microprose. 

Min. 80386, min. 640Kb., VGA, 
DOS 5.0 of hoger, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster, Pro 
Audio Spectrum, Covox. 
Richtprijs: FL. 129,= 


speculaties geweest omtrent dit 
programma en wie na het lezen 
hiervan reikhalzend heeft uitgeke- 
ken naar het verschijnen van het 
uiteindelijke produkt zal wat teleur- 
gesteld zijn na het lezen van ons 
verslag, want met het gissen en 
gokken zijn enkele redacteuren be- 
hoorlijk de mist in gegaan. 

Deze DELUXE versie van RAIL- 


ROAD TYCOON is geen opvolger ; 
van RAILROAD TYCOON van 3 jaar | 


geleden, al zou je dit na zo’n lange 


periode wel verwachten. Ook is het ; 


geen echte verbeterde versie, want 
tegenover sommige positieve ver- 
anderingen staan helaas ook ver- 
scheidene negatieve aspecten. 

RAILROAD TYCOON DELUXE is 
een aangepaste versie van het 
oude spel met wat nieuwe elemen- 
ten en een nieuw grafisch jasje. Er 


zijn echter ook enkele onderdelen | 


weggelaten. 
Met een opsomming van de nieu- 


wigheden en de onderdelen die | 
veranderd en/of verdwenen zijn, | 
kan iedere liefhebber het beste be- ! 


oordelen of deze opvolger het ge- 


vraagde bedrag waard is. De aspi- | 
rant kopers kunnen kiezen: dit '® 


spel, de oude versie voor FL. 69,= 
of het Sid Meier Triple Pack met 
Railroad Tycoon, Covert Action en 
Pirates voor FL. 108,=. 


Voor wie volledig in het duister tast 
waarover het hier allemaal gaat, het 
volgende: RAILROAD TYCOON is 
een z.g. ‘business simulator’ waar- 
bij je met een startkapitaal een 
spoorwegmaatschappij moet op- 
bouwen. Je kunt winst maken met 


personen- en goederenvervoer en | 


via aandelen. Bij dit spel veel af- 


beeldingen van locs en wagons en | 
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| op het speelveld kun je de treinen 


‚ zien rijden (of botsen als je niet vol- 


doende wissels en signalen hebt 
geplaatst). Er zijn vele spelni- 


‚ veau’s, veel tabellen en statistieken 
In diverse tijdschriften zijn heel wat | 


en via diverse overzichtsschermen 
kun je gedetailleerd een stuk van 
een spoorwegnet bekijken en be- 
dienen of in enkele stappen uit- 
zoomen tot een totaaloverzicht van 
je gehele netwerk. De combinatie 
zakelijke simulatie met treinen is 
dusdanig succesvol geweest, dat 
RAILROAD TYCOON al 3 jaar in de 
diverse software hitlijsten te vinden 
is. In THE NET TOP 50 schommel- 
de het eerste programma recente- 
lijk nog rond de 10e plaats! 


BEELD 


‚ Op grafisch gebied hebben de grootste 


veranderingen plaatsgevonden. De in di- 
verse bladen aangekondigde beelden in 
SVGA vinden we in het spel niet terug. Er 
is gebruik gemaakt van 16-kleuren 
640x400 ‘double scan’ VGA beelden (op- 
gebouwd uit 2 beelden van 640x200) om- 


‚ dat -volgens de handleiding- het program- 


ma tevens makkelijk over te zetten moest 
zijn naar enkele Japanse computersyste- 


men. Deze beelden geven wel veel details 
weer, maar zijn minder fraai dan b.v. hi- 
res EGA of SVGA plaatjes. Het spel is 
verder opgesierd met diverse tekeningen 
en foto's, maar sommige animaties (b.v. 
bij het bouwen van bruggen of bij een bot- 
sing) zijn verdwenen. Alle overzichts- 
schermen zijn door de hogere resolutie 
aanmerkelijk verbeterd; het speelveld met 
animaties (‘Detail Display’) is het minst 
veranderd. 


De spelmogelijkheden zijn uitgebreid door 
Zuid-Amerika (1890-1990) en het zuidelijk 
deel van Afrika (1890-1970) toe te voegen 
en de V.S. op te delen in 3 gebieden, 
maar de Europese spelers moeten daar- 
voor flink wat inleveren. De aparte kaart 
van Groot Britannië is verdwenen en het 
grootste gemis voor de spoorwegfanaten 
zullen de oude wagons zijn in Europa. 
Wie hier wil rijden krijgt nog slechts één 
type moderne aanhangwagens achter z'n 
locomotief; ook als het trekpaard een ou- 
wetje uit 1830 is en dat is echt geen ge- 
zicht! Wie met de oude karretjes wil rijden, 
zal dit nu dus buiten Europa moeten doen 
en de specifieke hop- en biertreintjes tus- 
sen de Engelse steden sturen is ook niet 
meer mogelijk. Door het toevoegen van 
Afrika als nieuw continent is ook een nieu- 
we grondsoort toegevoegd: woestijn! 


E | 
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Deze bestaat echter alleen in naam, want 
op het beeldscherm wordt deze net zo 
weergegeven als sappig grasland in Ne- 
derland: helder groen! 

Door de hoge resolutie krijg je soms zeer 
fraai gedetailleerde plaatjes van de loco- 
motieven, maar door de gekozen beeldop- 
bouw worden deze wel eens misvormd 
weergegeven (b.v. locs met ovale wielen). 
Aan het spel zijn 11 nieuwe locomotieven 
toegevoegd, verdeeld over de periode van 
1830 tot en met 1950. 4 Locs zijn Euro- 
pees, 6 zijn Amerikaans en 1 machine 
werd op beide continenten gebruikt. Ook 
zijn nieuwe wagons in gebruik genomen, 
voornamelijk voor de nieuwe continenten. 
Zo heb je o.a. de beschikking over wa- 
gons voor vervoer van rubber, suiker, ko- 
per of koffie en speciale wagens voor troe- 


pentransporten of algemene exportgoede- 
ren. 


GELUID 
Muziek en effekten uit het oude spel zijn 
gebleven. Hieraan zijn echter diverse 
nieuwe geluidseffekten (b.v. bij het aan- 
klikken van een stuk land) en wat spraak 
toegevoegd, helaas zonder aanpassing 
van het volume aan het oude (AdLib) syn- 
thesizer geluid. De verhouding is zoek en 
wie het geluid ingesteld heeft op de (in- 
tro)muziek zal sommige effekten en 
spraak overdreven hard door z'n speakers 
horen schallen. Wel heeft dit het voordeel 
dat -bij instellen van het geluid op spraak 
en effekten- de muziek meteen als zachter 


en minder storend achtergrondgeluid 
hoorbaar wordt. 
SPELKWALITEIT 


In grote lijnen is het spel onveranderd ge- 
bleven. Enkele elementen zijn echter 
enigszins gewijzigd. In deze nieuwe versie 
kun je in verschillende jaren een spel be- 
ginnen. In Europa b.v. in 1830 of in 1870 
en in de V.S. in 1830, 1850, 1880 of 1890. 
Het competitie-element in dit spel is flink 
aangescherpt. De andere partijen geven 
je niet langer een voorsprong, want met- 
een in het begin van elk nieuw spel zal de 
concurrentie meteen volop aanwezig zijn 
en zeer snel investeren in nieuwe lijnen en 
stations. De trage speler zal daarom al 
gauw geconfronteerd worden met een ge- 
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bied, waarin haast geen steden meer te 
vinden zijn, die nog niet door een spoorlijn 
verbonden zijn. Of snel opbouwen en veel 
geld lenen of met de concurrenten een 
strijd om de gunst van een station aan- 
gaan. Je mag kiezen, maar in beide geval- 
len is het spel pittiger geworden; ook in 
het eenvoudigste level. Verder zijn er nog 
wat kleine aardigheden toegevoegd, die 
weinig invloed op het spelverloop hebben. 


‚BUGS 

Helaas ook bij dit spel weer enkele bugs. 
Bij wijzigingen in een landschap kan het 
gebeuren, dat een plaatsnaam geheel of 
gedeeltelijk verdwijnt. Soms komt deze 
weer terug, soms blijft deze voorgoed ge- 
havend of verdwijnt geheel. 

Lastiger is de besturing met de muis bij 
sommige onderdelen. Wanneer je b.v. bij 
het samenstellen van je trein in het achter- 
liggende scherm een kijkje neemt om te 
zien wat welke stations als vracht accep- 
teren, zul je na het aanklikken in dit 
scherm (om terug te gaan naar het trei- 
nenoverzicht) een treintje kunnen wissen, 
omdat de muisklik in het vorige scherm 
doorwerkt in het nieuwe scherm. De beste 


mm 


oplossing is om -voordat je het scherm 
aanklikt- je muis boven het midden van 
het scherm te plaatsen, zodat je niet op de 
hoogte zit waarop in het volgende scherm 
het overzicht van de treinen staat. Snel de 
muisknop bedienen kan ook problemen 
voorkomen. 

De ‘cheat-mode’ (SHIFT-4) in het over- 
zichtsscherm is gebleven, al hebben de 
makers wel een stokje gestoken voor een 
iets te enthousiast gebruik hiervan. 

Enkele kleine onvolkomenheden uit het 
oude programma zijn ook gebleven en er 
zijn nog wat nieuwe bijgekomen, maar 
deze zijn meestal niet echt hinderlijk en 
verdwijnen vaak bij het wisselen van de 
schermen. 


KONKLUSIE 

RAILROAD TYCOON was een schitte- 
rend programma, deze DELUXE versie is 
het eveneens. Mooier of niet, Engeland of 
Afrika, het maakt voor het spel weinig uit, 
want beide versies zijn voortreffelijk als 
het gaat om de spelkwaliteit. Na 3 jaar val- 
len de veranderingen in beeld en geluid 
echter wat tegen. leder moet voor zich 
maar uitmaken en met z'n portemonnee 
overleggen of de wijzigingen een investe- 
ring van FL. 129,= waard zijn. 

Wie het spel nog niet kent kan het heel 
voordelig aanschaffen met de oude versie, 
waarbij het belangrijk is te vermelden, dat 
deze nieuwe versie meer vermogen van 
de computer verlangt. De oude RAIL- 
ROAD TYCOON draait prima op een 
286AT en kan buiten 256 kleuren VGA 
ook nog draaien met EGA of CGA, terwijl 
je voor deze nieuwe versie minstens een 
80386 machine nodig hebt. De uitvoerige 
documentatie en de fraaie full-color kaar- 
ten zijn gebleven net als de oversized 
doos. 


Alfred. 
BEELD: 8 
GELUID: 8 


SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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STRONGHOLD 


Softwarehuis: S.S.l. 
Min. 386SX, min. 2MB., VGA, | 
harddisk. 

Muis/keyboard. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3,5" HD. 

Adlib Gold, Soundblaster 
(Pro), Pro Audio Spectrum, 
Roland. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Buiten regent het, binnen is het 
droog. Kortom de perfecte om- 
standigheden om me weer eens 
lekker achter mijn computer te 
nestelen. Met een magische vin- 
gerdruk start ik mijn gloednieu- 
we 486 en enige tellen later be- 
vind ik me in de sfeervolle we- 
reld van STRONGHOLD. En- 
kele uurtjes later is de regen al- 
lang overgedreven, maar staat 
mijn ‘Speedy’ nog steeds op vol- 
le toeren te draaien. 


SSI is begonnen aan een nieuw 
leven. De tijd van ‘Pools of Dar- 
kness' is voorgoed voorbij. Met 
STRONGHOLD is een begin gemaakt, 
waar hopelijk voorlopig geen einde aan 
komt. Er is voor een kompleet nieuwe 
aanpak gekozen. Waar je vroeger met 
een ploeg, bestaande uit zo'n zes per- 
sonen, eindeloze gangenstelsels moest 
onderzoeken, is het nu de bedoeling dat 
je een zo groot mogelijk koninkrijk op- 
bouwt (letterlijk) en al je vijanden onder 
de duim houdt. 

Je start met een klein beginkapitaal en 
een grote, lege landkaart (je kunt kie- 
zen: een grote overzichtskaart met een 
kleine gedetailleerde kaart van een en- 
kele lokatie of andersom). Overal zie je 
bomen, rotsen en water. Je eerste taak 
is om een koning op de troon te zetten. 
Hierbij ontbreken bekende kreten als 
Strength, Wisdom, Dexterity en Charis- 
ma natuurlijk niet. Ook moet je een ras 
kiezen, variërend van elf tot halfling. Elk 
ras heeft zijn eigen voor- en nadelen. Zo 
is een dwerg heel goed in het ontginnen 
van mijnen en een elf goed in het ver- 
zorgen van bomen. Naast een koning 
moet je natuurlijk ook burgemeesters 
hebben voor de steden die je bouwt. In 
totaal kun je vier burgemeesters aan- 
stellen. Deze ondergaan dezelfde be- 
handeling als de koning. Nu moet je ge- 
schikte lokaties vinden om de kastelen 
neer te zetten. Hierbij dien je rekening te 
houden met de voor- en nadelen van elk 
ras (zet nooit dwergen in bossen neer 
en nooit elven in de rotsen). Zo, nu kun 
je lekker achterover gaan zitten en kij- 
ken hoe enkele bedrijvige knaapjes je 
kastelen beetje bij beetje opbouwen. Na 
een tijdje staat er een leuk optrekje voor 
je neus. Met een beetje geluk heb je ook 
al wat onderdanen (in de laagste levels 
bouwen deze automatisch huizen voor 


Software Gids 


Dungeons® ‚Dr as 


STRÓNG HOLE 


26 


NGD Mm 
ER 


A 


DPP 


zichzelf). Nu is het tijd om je schat- 
kist bij te vullen. Je hebt verschil- 
lende mogelijkheden om geld te 
verdienen: je kunt gratis en voor 
niets bomen opeisen en mijnen 
van hun kostbaarheden ontdoen, 
je kunt ook markten en boerderijen 
bouwen. Na enige tijd is de lente 
voorbij en begint de zomer. Het 
beeld verandert (net als je inkom- 
stenl!). Alles krijgt een wat kleuriger 
tintje. Zodra je genoeg geld hebt 
kun je nu allerlei andere gebouwen 
zoals een herberg, een apotheek, 
een smidse, een juwelier en zelfs 
een casino bouwen. Maar pas op, 
want de meeste van deze gebou- 
wen brengen geen geld in het laat- 
je, maar verbruiken geld (subsi- 
dies). Winstgevende lokaties kun 
je met veel geld 'upgraden' om zo- 
doende de winst te verhogen en 
deze opwaardering kun je ook toe- 
passen op belangrijke gebouwen 
en kastelen. Zorg dat je wat geld 
overhoudt, want voor je het weet 
komen je vijanden eraan. En neem 
maar van mij aan dat je je geld dan 
hard nodig hebt. Wat je ook doet, 
je rijk blijft zich uitbreiden en op 
een gegeven moment wordt het al- 
lemaal een beetje onoverzichtelijk. Er 
dartelen tientallen kleine mensjes over 
het scherm, overal wordt gebouwd, mij- 
nen raken uitgeput en van alle kanten 
komen geluiden op je af. Even orde op 
zaken stellen. 


Hier kun je goed gebruik maken van de 
handige 'pyramide’ waarmee je heel 
simpel in kunt stellen wat je wilt doen: 
nieuwe mensen werven, bouwen of trai- 
nen. Door te trainen worden je onderda- 
nen beter in hun vecht- en toverkunsten. 
Zet nu b.v. trainen op 50% en bouwen 
op 50%. Bouw nu een wapensmid (Ar- 
mory en/of Forge). Heb je voldoende on- 
derdanen met genoeg verschillende 
kwaliteiten, dan kun je ze nieuwe op- 
drachten geven, zoals het bewaken van 
een stad, een leger vormen of op eigen 
houtje de hort opgaan om zodoende in- 
formatie te krijgen over de bewegingen 
en lokaties van de mogelijke vijanden. 
Zolang je spionnen of verkenners over 
de kaart hebt lopen, zie je de vijandelijke 
lokaties en evt. troepenbewegingen. 
Raak je je verkenners kwijt, dan ver- 
dwijnt deze informatie weer van de land- 
kaart. Qua besturing is dit onderdeel het 
lastigst, want je kunt enkele figuren op- 
drachten geven, hele legers verplaatsen, 
maar ook delen van legers opdrachten 
geven. Dit gaat echter percentagegewijs 
d.m.v. een soort volumeregelaars, waar- 
bij je in het begin heel makkelijk magiërs 
naar een gebied stuurt, waar je eigenlijk 
juist fighters nodig hebt. 


Als de winter invalt (je ziet de sneeuw op 
de velden liggen) ben je sterk genoeg 
om af te rekenen met die vervelende 
reuzenmieren, die de hele tijd vanuit het 
noorden je onderdanen plagen. Verza- 
mel een groep dappere vechters en wij- 
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ze tovenaars en ga op weg naar het mie- 
renhol. Daar aangekomen kunnen we ein- 
delijk onze agressie kwijt. "Daar, pak aan, 
vervelend beest’. Even later liggen de 
toch wel zielige, onwetende beestjes dood 
op de grond. Goed werk, mannen (en 
vrouwen natuurlijk, want ook deze staan 
hun mannetje). Ook bij deze gevechten 
moet je zorgen de juiste strijders tegen- 
over de juiste vijanden te plaatsen. Ver- 
waarloos je dit onderdeel, dan kun je een 
veldslag alleen winnen met een enorme 
overmacht aan ‘Kamikaze’ soldaten. Na 
de overwinning moet je niet vergeten het 
hol te vernielen (tschaka), want anders 
blijven de mieren komen. 

Zo, terug naar huis waar nieuwe ontberin- 
gen wachten, want de winter heeft de 
oogst inmiddels zo goed als gedecimeerd, 
mijn trouwe onderdanen klagen dat ze te 
weinig huizen hebben en één van de bur- 
gemeesters heeft al zijn geld vergokt. On- 
dertussen bedenken de gluiperige goblins 
in het zuiden, hoe ze mijn stad het beste 
aan kunnen vallen en zinnen de kobolds 
in het oosten op wraak (ik heb een tijdje 
geleden enkele van hun woningen ver- 
nield). 


Niet alleen het spelidee (een mengeling 
tussen Simcity, Populous, Civilization en 
de fantasiewereld van SSI) is perfect uit- 
gewerkt; ook de grafische kwaliteit en het 
geluid zijn goed verzorgd. Mooie plaatjes, 
veel animaties, leuke details in het uiterlijk 
van de omgeving en duidelijk herkenbare 
geluiden (kabbelend water, koeien en gei- 
ten, vogeltjes etc.) zorgen voor een extra 
dimensie in het spel. En door de random- 
functie (elke keer een kompleet andere 
wereld) kun je het spel zo vaak spelen als 
je zelf wilt. Ook kun je kiezen uit 5 voorge- 
programmeerde werelden. Er zijn diverse 
moeilijkheidsgraden, maar echt makkelijk 
is het spel nooit. Na enige ervaring zul je 
echter wel in staat zijn een eenvoudig spel 
in een (zeer lange en boeiende) avond uit 
te spelen. Wie een wat lastiger variant 
kiest moet rekenen op een pittig avontuur, 
dat zeer lang kan duren. Gelukkig zijn er 
diverse SAVE-mogelijkheden aanwezig 
om op verschillende punten spelmomen- 
ten te bewaren. 

De bediening is iets afwijkend bij het aan- 
sturen van legers, maar went binnen een 
paar uurtjes. De handleiding is duidelijk 
genoeg om een spel vlot op te starten en 
geeft veel strategische informatie, doch 
eenmaal in het spel ben je toch meestal 
aan je lot overgelaten en moet je zelf be- 
slissen zonder hulp. 


Topklasse! 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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EIER TETE 
A neus land lies hefore you. Choose carefully 
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Gelukkig.…. ze hebben het spel niet veranderd! 


WARLORDS 2 


Softwarehuis: Strategic Studies 
Group. 

Min. 80386SX, min. 2Mb., VGA, hard- 
disk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-8. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, Roland MT-32/LAPC-1, 
AdLib, Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum, Sound Canvas. 
Richtprijs: FL. 139,50 

Ook leverbaar voor Macintosh. 


Mei 1991 verscheen WARLORDS 
van een voor ons toen nog vrijwel 
onbekend Australisch softwarehuis 
en dit strategiespel -rond middel- 
eeuwse ridders tegen een achter- 
grond van mythen en sagen- sloeg 
in als een bom! Toen waren er nog 
niet veel soortgelijke spellen en 
daarbij werd ook nog gebruik ge- 
maakt van een hoge resolutie van 
640x200 beeldpunten (16 EGA 
kleuren) en kon je met acht spelers 
spelen. Dit prachtige spel had ech- 
ter enkele nadelen: er was slechts 
één landkaart en er was keuze uit 3 
moeilijkheidsgraden. Je kon het 
spel meerdere keren spelen, maar 
door de beperkte keuzemogelijkhe- 
den doorzag je snel de strategie 
van de makers en uiteindelijk was 
winnen een makkie, zolang je al- 
leen tegen computerpartijen speel- 
de. Met 2 -of meer- personen is het 
spel echter tot de dag van vandaag 
populair gebleven, wat blijkt uit de 
meest recente noteringen rond de 
vijftigste plaats in "THE NET PC 
GAMES TOP 100’. 


Nu is dan eindelijk na 2 jaar het ver- 
volg uit en gelukkig is aan de spelop- 
zet niets veranderd. Wel veranderd 
zijn de grafische weergave (nu 
640x480 bij 16 kleuren maar wel uit 
het VGA palet) en de landkaarten. Er 
is keuze uit 6 vaste scenario's, maar 
je kunt onbeperkt nieuwe missies 
spelen door de computer willekeurig 
werelden te laten genereren, waarbij 
je zelf kunt bepalen hoeveel procent 
van het speelveld bestaat uit water, 
bossen en bergen. Met een editor 
kun je verder vrijwel alles veranderen, 
ook in de ‘vaste’ scenario's, doch 
maximaal kun je spelen met 8 partij- 
en, 100 steden en 40 ruïnes. Wie een 
beetje vertrouwd is geworden met het 
programma zal merken dat de voor- 
geprogrammeerde scenario's eigen- 
lijk alleen bestaan uit een vaste land- 
kaart en een vaste indeling van de lo- 
katies, waarop zich de steden, tem- 
pels en ruïnes bevinden. De inhoud 
van de ruïnes en tempels wordt so- 
wieso ‘at random’ bepaald door het 
programma en door de editor te ge- 
bruiken zijn de voorgebakken missies 
vrijwel geheel om te spitten tot eigen 
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scenario's. 

Wil je rustig beginnen dan 
kan dat via een tutorial, een 
eenvoudige opstelling van 
de computer of een eigen 
ontwerp met b.v. 2 legers en 
10 steden. Helaas ontbreekt 
een mogelijkheid om via een 
modem te spelen. Wil je als 
beginner het spelverloop al- 
leen bekijken als toeschou- 
wer dan kun je alle partijen 
op ‘computer’ zetten en 
achterover geleund de 8 
groepen tegen elkaar zien 
spelen. Speel je b.v. met 2 
personen en 6 computerpar- 
tijen, dan kun je de volgorde 
van de beurten dusdanig re- 
gelen, dat er altijd meerdere 
computerbeurten zitten tus- 
sen de beurten van de per- 
sonen zodat je rustig van 
plaats kunt wisselen voor,de 
monitor. 


STRATEGIE 
Programmatechnisch is er 
flink gesleuteld, want de 
computerpartijen vertegen- 
woordigen nu veel sterkere 
strategische tegenstanders. 
Je zult het nu niet meer 
meemaken dat de computer 
met een klein leger een 
overmacht te lijf gaat. Er zijn 
veel meer verschillende le- 
gers, waarbij je zelf uit een 
tabel kunt kiezen welke le- 
gers je in welke stad wilt la- 
ten opbouwen, al kost het 
toekennen van nieuwe een- 
heden aan een stad flink 
wat geld. De ruggegraat van 
het programma -de algorit- 
me die verantwoordelijk is 
voor het verloop van een 
veldslag- is echter weinig 
veranderd, zodat het nog 
steeds nodig is in vrijwel 
elke belangrijke ronde de 
gevechtssituatie te SAVEn. 
Het programma genereert 
enkele willekeurige aspec- 
ten mee, die worden ‘opge- 
teld’ bij de sterkte van een 
leger zodat elke veldslag 
(wanneer deze opnieuw 
wordt ingeladen) een ander 
verloop heeft, waarbij de 
verschillen nog steeds be- 
hoorlijk groot kunnen zijn. 
Mijns inziens iets te groot en 
waarschijnlijk ook te variabel 
voor de fanatieke strateeg, 
die het niet zal waarderen 
dat pure strategie en 
machtsoverwicht niet altijd 
voldoende zijn om de uitslag 
van een slag te voorspellen 
(let maar eens op de aanbe- 
velingen van de ‘Tactical 
Advisor’ in dit spel). Daar 
staat tegenover dat de ge- 
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deeltelijk ‘at random’ gegenereerde 
gevechten het spel extra spannend 
maken, waarbij het niet vooraf SA- 
VEn van de spelsituatie zich ontpopt 
als een boeiend gokelement. 

Geheel nieuw is de mogelijkheid om 
bij de confrontaties diplomatie toe te 
passen. Hiermee kun je vriendschap- 
pelijke betrekkingen aanknopen, de 
vijandelijkheden beperkt houden of 
de oorlog verklaren aan een tegen- 
stander. Hou alleen wel voor ogen, 
dat de totale overwinning van het ge- 
hele gebied het einddoel is, dus deze 
overeenkomsten zijn eigenlijk een 
Wassen neus. De gekozen ‘vriend’ zal 
zich als een keiharde tegenstander 
ontpoppen als het strategisch interes- 
sant is om jou eerder om zeep te hel- 
pen dan een andere (meestal sterke- 
re) tegenstander. Wil je echter ge- 
woon vechten en niet onderhandelen, 
dan kun je dit -net als alle andere 
nieuwe opties- uitschakelen. 

Kon je vroeger een stad gewoon in- 
nemen of geheel platbranden, nu heb 
je 4 mogelijkheden waarbij je buiten 
de oude opties nog op 2 manieren 
kunt stelen en plunderen. Wie als 
“Bojo Platwalser" alles wil platbran- 
den en plunderen kreeg in het eerste 
deel te maken met tegenstanders die 
zich gezamenlijk tegen je keerden en 
als Kamikaze-piloten hun legers op je 
af stuurden. Nu is deze strategie aan- 
merkelijk verbeterd. "Bojo" krijgt nog 
steeds alle tegenstanders tegen zich 
maar deze gaan nu veel omzichtiger 
te werk en de "Platwalser" krijgt het - 
zelfs in een eenvoudig level- erg las- 
tig als fanatieke plunderaar. 

Zolang je echter 'sportief' speelt doen 
de andere partijen dit ook en zullen 
de computerpartijen vechten tegen 
elke tegenstander waarvan ze den- 
ken te kunnen winnen. Jouw strategie 
kun je dus laten beïnvloeden door 
goed te kijken naar de resultaten van 
veldslagen tussen de anderen. Is na 
zo'n slag een partij aanmerkelijk ver- 
zwakt of heeft een stad nog nauwe- 
lijks een verdediging, dan kun je hier- 
van profijt trekken door snel jouw le- 
gers op deze zwakke plekken af te 
sturen; al moet de eerder opgebouw- 
de strategie een dergelijke verande- 
ring niet al teveel in de weg staan. 
Nog enkele belangrijke opties zijn 
een ‘blinde kaart’ waarop je (net als 
b.v. bij Empire Deluxe) de struktuur 
pas te zien krijgt als je een lokatie be- 
zocht hebt en de mogelijkheid om in 
tempels opdrachten te aanvaarden, 
waardoor het strategiespel ook een 
adventure sfeertje krijgt. Bij dit laatste 
spelelement deelt het programma ons 
keurig mede, wanneer het niet meer 
mogelijk is om zo'n opdracht te vol- 
brengen, omdat b.v. een item al ge- 
vonden is door een andere partij of 
omdat een lokatie is geplunderd door 
een tegenstander. 


BEELD EN GELUID 
Door de enorme hoeveelheid aan in- 
stelmogelijkheden en extra toevoe- 
gingen is het scherm uitgebreid met 
vele menu's en ikonen. Ondanks dat 
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blijft de besturing eenvoudig 
en wie deel 1 heeft ge- 
speeld zal zich meteen 
thuisvoelen, want de basis- 
funkties zijn onveranderd. 
De beelden zijn perfekt en 
zeer overzichtelijk dankzij 
de hoge resolutie en een 
goede keuze van de kleu- 
ren. De muziek is aardig 
maar gelukkig uitschakel- 
baar, want na een paar we- 
ken dezelfde muziekstukken 
heb je het echt wel gehoord. 
Ook uitschakelbaar, maar 
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bijzonder prettig zijn de ge- 
luidseffekten en de spraak. 

Voor de geschiedschrijvers 
biedt het spel ook nog een 
zeer kompleet overzicht van 
de legers, de financiële si- 
tuatie, de veldslagen, waar- 
aan je hebt deelgenomen en 
alle andere strategische- en 
spelelementen in de vorm 
van tabellen, grafieken en 
andere overzichten. Ook de 
toegepaste diplomatie is te- 
rug te vinden in een over- 
zicht met daarbij de behaal- 
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de resultaten. 


KONKLUSIE 

We kunnen weer op pad 
met onze legers en sche- 
pen, we moeten onze kaste- 
len beschermen, we kunnen 
ruïnes en tempels bezoeken 
en daarbij kiezen we zelf het 
aantal en de kracht van 
onze tegenstanders. Dit 
laatste natuurlijk alleen als 
het om _computerspelers 
gaat, want de menselijke te- 
genstanders bepalen zelf 
hun strategie en hun sterke 
groeit of daalt tijdens het 
spelverloop. Bij deze toch- 
ten fraaie beelden, goed - 
maar iets te weinig- geluid, 
een uitstekende handleiding 
en zeer vele keuzemogelijk- 
heden. De liefhebber kan 
vrijwel onbeperkt steeds op- 
nieuw een missie beginnen 
zonder al teveel in herhalin- 
gen te vallen. 


Topklasse, mits je bij je mid- 
deleeuwse oorlogsstrategie 
een vleugje magic en het 
gefluister der goden kunt 
waarderen! Hier ben je weer 
vele maanden mee zoet, 
maar nu ook als je alleen te- 
gen computerpartijen speelt! 
Ik ben voorlopig op vakantie 
bij de Warlords, al mis ik 
een optie om met (nul)mo- 
dem te spelen wel heel erg 
bij dit spel. 


Alfred. 

BEELD: 10 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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In het eenvoudigste level kun je de ge- 
hele film al schietend doorspelen in 
een avondje. Als je dan het spel weer 
wilt spelen, kan dit op een hoger level. 
Maar... zo eenvoudig leek het in het 
begin, want na een paar keer opnieuw 
beginnen kwam ik tot een verrassen- 
de ontdekking: de scènes in de film 
zijn niet helemaal gelijk. Heb je dus op 
een lokatie een vuurgevecht verloren 
en laad je het spel opnieuw in, dan 
blijken de scènes meerdere keren ge- 
filmd te zijn met diverse verschillende 
} opnames, zodat de plaats en de volg- 
orde vanwaar de vijand opduikt niet al- 
| tijd gelijk is. Je kunt dus niet altijd je 
pistool alvast richten op de plaats 
waar in een vorig spel de tegenstan- 
ders zich verborgen hielden. 

Zo kun je dus in hetzelfde level voor 
steeds nieuwe verrassingen komen te 
staan. Afhankelijk van je prestaties zit- 
ten er in de film ook nog kleine ’tus- 
senscènes' die ook weer afwijkend 
kunnen zijn. 

Wie weinig of geen schietervaring 
heeft kan deze opdoen in een apart te 
kiezen spelletje, waarbij je flessen van een 
hek kunt proberen te schieten. 


BEELD en GELUID 
De film is gedigitaliseerd en overgezet naar 
de standaard VGA-resolutie van 320x200 
beeldpunten zodat het beeld wat 'brokkelig’ 
is en de kleuren niet helemaal perfekt zijn. 
Bij de beelden (film)muziek, effekten en 
spraak zoals bij een gewone film. Op een 
150Kb. CD-ROM drive gaat het inlezen van 
beeld en geluid net iets te traag zodat kleine 
onderbrekingen in beide onderdelen merk- 
baar zijn. Met een CD-ROM diskcache (b.v. 
Lightning CD) zijn beeld en geluid beter, 
maar pas op een drive met dubbele snel- 
heid loopt de film perfekt. Dit neemt niet 
weg dat op de ‘trage’ CD-ROM drive het 
spel gewoon goed te spelen is, want tijdens 
Kritieke momenten laadt het programma 
het eindspel en vanaf hier kun je meerdere geen spelonderdelen of geluid in. Je hoeft 


lokaties, richtingen of wegen kiezen. De En ECS „| dus niet bang te zijn dat je neergeschoten 
’Grande Finale! (het neerschieten van Mad zoals je die ziet in speelautomaten in | wordt, omdat je op de CD-ROM drive zit te 


rt AT de speelhallen ij ijk i 

Dog McCree) is mij niet gelukt. : RE wachten (zoals dat bijvoorbeeld mogelijk is 
Waar je kom, overl moete schieten en | Oce Soos laat de lekt istie | bij Eye ofthe Beholder) 
het dus over moving targets en geen plaat. | m@tion picture action” en hier is nu KONKLUSIE 
jes met oplichtende ogen en wat animaties Saenen gelogen of overdreven. Beeken geluid zijn pret helemaal pares 

ï is een grandioze ervaring op deze 
manier een schietspel te spelen. Net als 
The 7th Guest is het weer eens iets geheel 
nieuws. Over een jaartje zal het allemaal 
wel beter, mooier en heel gewoon zijn, maar 
wie nu iets alternatiefs zoekt zit met dit spel 
goed. Al moet je wel van schieten houden, 
want andere spelelementen kom je niet te- 
gen. 
Misschien nog wel aardig om te vermelden: 
het spel is gefabriceerd en gedistribueerd 
door IBM en is het eerste deel uit een serie 
'Mad Dog adventures’. Krijgen we nu een 
International Games Machines Corporation? 
Een knaller! 


Alfred. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: 8 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Softwarehuis: American Laser Games. 
Min. 80286 16Mhz., DOS3.3 of hoger, | 
min. 512Kb., VGA, muis, CD-ROM drive. | 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


De CD-ROM drive moet minimaal nl/, 
y 


Mad Dog MecCree Shooting Game F De 


leessnelheid hebben van 150Kb./ps en / 
een zoeksnelheid van min. 380ms. Een } 
386 machine wordt aanbevolen. Sound- | 
blaster (of 100% compatible) en muis 
zijn noodzakelijk. 

Bij het installeren van het spel blijkt dat 
een harddisk niet noodzakelijk is, want 
de startfile en de configuratie-file kun- | 
nen ook op een diskette gezet worden. Res 
Op deze diskette (of op de harddisk) B% 
wordt tevens een SAVE-file aangemaakt 
als je een spelsituatie wilt bewaren. 


DE FILM(S) 
Als het spel begint kun je kiezen uit 3 
moeilijkheidsgraden, waarna je meteen 
in een gedigitaliseerde film terechtkomt. 
Deze film speelt in het wilde westen en jij 
moet de bende van Mad Dog uit de weg rui- 
men, want zij hebben de burgemeester en 
z'n dochter gekidnapped en de sheriff in de 
gevangenis gezet. Buiten deze opdracht 
kun je nog verhinderen dat andere figuren in 
het spel neergeschoten worden door de 
bendeleden. Zolang je dit lukt krijg je van 
hen tips of vechten ze met je mee (zoals de 
sheriff, die jou helpt nadat je hem hebt be- 
vrijd) maar worden ze geraakt, dan gaat de 
film alleen met jou verder met de rest van 
het verhaal. Wel is het mogelijk om nog wat 
extra kogels te krijgen door op enkele loka- 
ties op “Cow Skulls" en “Spittoons" te schie- 
ten. Het is echter absoluut verboden om on- 
schuldigen te raken. Tijdens het verloop van 
het verhaal kun je lokaties kiezen uit een 
scherm met 4 mogelijkheden (Saloon, Bank, 
Ranch en Sheriff's Office). Daarna kom je in 
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D-DAY: Een landing om heel snel te vergeten. 


Softwarehuis: Futura/Loriciel. EE 


Min. 80386SX, min. 640Kb., EGA, 
VGA, MCGA. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, Roland MT-32, AdLib. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Ook uitgebracht voor Atari-ST en | 
Amiga 500(+), 600, 1200, 2000. Het #° 
programma stelt geen hoge eisen #% 


7 "ej 


De Franse programmeurs van Lo- 
riciel, die D-DAY in elkaar hebben 
gezet, vermelden in de inleiding 


Pr 
dat ze veel respect hebben voor z Ke 


de soldaten, die hun leven gaven 
voor de bevrijding van Europa. Seg 
Dat respect is helaas niet van Se 
toepassing op de mensen die # 
deze simulatie van de geallieerde 
landing in Normandië moeten B 
gaan spelen. Je moet wel een mm 
masochist zijn als je deze volsla- 

gen mislukte combinatie van een behen- 
digheidsspel met een wargame langer dan 
een half uur kunt spelen. 


Pogingen om strategie en arcade te com- 
bineren lopen vaak op niets uit. Het blijft 
hinken op twee gedachten. Ook de ma- 
kers van het vergelijkbare CAMPAIGN 
slaagden er niet in een bevredigende mix 
samen te stellen, maar dat spel biedt ten- 
minste nog enig waar voor het geld. Je 
kunt je nauwelijks voorstellen dat de men- 
sen van Loriciel er drie jaar over gedaan 
hebben om dit te produceren. D-DAY lijkt 
eerder op een verregende zondagmiddag 
door enkele beginnelingen in elkaar ge- 
flanst te zijn. Doe er vervolgens een knulli- 
ge gebruiksaanwijzing bij, stop het in een 
beige doos, hang er een prijskaartje aan 
en kijk hoever je gaan kan. Te ver dus. 


D-DAY wordt gespeeld aan de hand van 
een kaart van de Franse kust, waarop je 
naar hartelust kunt in- en uitzoomen. Op 
de kaart zijn de Franse steden en Duitse 
eenheden te zien, met naam en toenaam 
als de sterkste vergroting wordt gebruikt. 
Na verloop van tijd verschijnen er scheep- 
jes in zee en worden de eerste geallieerde 
eenheden aan land gezet, terwijl elders de 
paratroepen uit de lucht komen vallen. Dit 
overzicht, dat er grafisch overigens niet 
bijzonder uitziet, is nog wel aanvaardbaar. 


Genant wordt het pas als je besluit om de 
schermutselingen _hoogstpersoonlijk te 
gaan uitvechten. Eerst moet je een B-17 
gaan besturen om daarmee doelen op het 
land, zoals bruggen of kanonnen, te bom- 
barderen. De B-17, alleen aan de buiten- 
kant zichtbaar, is als zodanig nauwelijks 
herkenbaar. Uit dit hoekige vliegtuigje kun 
je van tijd tot tijd een bom laten vallen en 
vervolgens moet je maar hopen dat daar- 
mee een vrijwel onherkenbaar blokkerig 
doelwit wordt vernietigd. Behoorlijk mikken 
is er niet bij. Dan krijg je enkele Sherman- 
tanks en mag je wat op het strand gaan 
rondkarren om bunkers en Duitse tanks 
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DARE YOU RE-LIVE IT? 


ed 


DAY 


Je 


overhoop te schieten. Dit gedeelte doet 


denken aan het spel Sherman M4, toeval- 
lig ook van Loriciel, maar dat is aanzienlijk 
leuker om te spelen. 

Wie nu denkt het ergste gehad te hebben 
mag daarna parachutisten besturen op 
weg naar een veilige landingsplaats. Een 
variant op Space Invaders, alleen staat er 
beneden helaas geen kanon om ze uit de 
lucht te schieten. En tenslotte mag je met 
enkele soldaten langs bunkers tijgeren om 
de Duitse bezetters in een gevecht van 
man tegen man naar het Vierde Rijk te 
helpen. Ook dit ziet er absoluut niet uit. 
Een bizar plaatje met bijvoorbeeld vreemd 
gekleurde surrealistische (en onbeweeglij- 
ke) tanks. 


Als je het arcade-gedeelte achterwege 
laat, blijft er alleen nog een wargame over, 
waarbij je de geblokte eenheden over de 
kaart kan sturen. Dat gaat helaas zo knul- 
lig, dat je nauwelijks beseft wat je aan het 
doen bent. Als je troepen op weg wil stu- 
ren moet je vaak uit tientallen bestemmin- 
gen kiezen en mag je er wel een wegen- 
kaart van Michelin bijpakken om uit te ma- 
ken waar je eigenlijk zit en waar je heen 
kunt. De echte doorzetter kan het spel ook 


nog zo instellen, dat de Duitse eenheden 
bestuurd kunnen worden. Daarmee moet 
je het dan jezelf kennelijk moeilijk gaan 
maken, wat D-Day is geen spel voor twee 
personen. Of je kunt natuurlijk alle Duit- 
sers richting Parijs laten wegrennen, het- 
geen de opmars aanzienlijk vergemakke- 
lijkt. Het succes van de landing in Nor- 
mandië was deels te danken aan het feit 
dat de Duitsers werden verrast, dat de sla- 
pende Hitler niet wakker werd gemaakt, er 
geen passende orders werden gegeven 
en de Duitse pantsertroepen derhalve te 
laat arriveerden om de bevrijders nog te- 
rug in zee te kunnen drijven. Het spel is 
als extra moeilijkheidsgraad zo in te stel- 
len dat Hitler wel wakker wordt gemaakt 
en de 21ste pantserdivisie stuurt om de in- 
vasie in de kiem te smoren. Misschien is 
dat wel de beste manier om het spel te 
spelen: de speler blijft dan een lange lij- 
densweg bespaard. 


D-DAY, de ‘langste dag’ is wat mij betreft 
het kortste spel dat ik ooit heb gespeeld. 


Frank Buurman. 


BEELD: 3 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 3 
DOCUMENTATIE: A4 
PRIJS: 4 
Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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SCI-FI & Fantasy 


PC & compatibles met CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 
Richtprijs: FL. 69,= 


SCI-FI is een CD-ROM die geheel gewijd is aan Science Fiction 
en het was een genot eens een Shareware CD-ROM te mogen 
bekijken en beluisteren, waarmee we nu niet eens werden over- 
stroomd met weer allemaal dezelfde files. 


Op deze schijf vind je ruim 1200 GIF-plaatjes (merendeels in hi- 
res VGA of SVGA) verdeeld over diverse onderwerpen zoals 
Dungeons & Dragons, Fantasy, Comics, Science Fiction, etc. 
Over deze onderwerpen vind je nog een subdirectory met artike- 
len, ruim 100 soundtracks en diverse Star Trek spellen en andere 
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games in dit genre. Bij de rubrieken zitten ook enkelen, die ge- 
heel gevuld zijn met afbeeldingen, muziek en geluidsfragmenten 
uit s-f films en TV-series, zoals Star Trek, Dr. Who en Star Wars. 


Wie hier niet van houdt heeft weinig aan de CD, maar de liefheb- 
ber kan Z'n hart ophalen. Vooral de plaatjes zijn schitterend en 
als je er wat geld voor over hebt, kun je ze laten afdrukken of fo- 
tograferen om ze daarna op te blazen tot heuse posters. 


De afbeeldingen staan in GIF-formaat op de CD en kunnen dus 
direkt gebruikt of bekeken worden. De spellen, artikelen, muziek 
en geluid staan gecomprimeerd (ZIP-formaat) op de schijf. In een 
aparte directory staan alle utilities die je nodig hebt om de files te 
unZlPpen, de plaatjes te bekijken en de spellen te spelen. 


De afbeeldingen vormen de hoofdmoot op deze CD zodat we het 
kort houden en extra ruimte besteden aan deze fraaie kunstwerk- 
jes, want daar gaat het om op deze schijf. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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BRIGHTLIGHT software 


tel. 01104-8411 


fax 01104-8854 


postbus 8086 Middelburg 


BAT 2 Might & Magic 5 139,- BUDGET 

Battle Isle '93 69,- Nigel Mansell's 99,- 

Beauty and the Beast 79,- Oranje kampioen 65,- 688 atack sub 45, 
Betrayal at Krondor 119,- Patriot 129,- F 15 - 2 strike eagle 49, 
Blade of destiny 119,- Pirates! Gold o.a. Legend He 
Blue force o.a. Premier manager 19,- Midwinter 2 55,7 
Civilization 99,- Prince of Persia 2 109,- Pirates 45,= 
Clash of steel 119,- Return of the Phantom 129,- Populos + promised lands 55,- 
Comanche max. overkill 129,- Ringworld 99, Super space invaders Ei 
Comanche mission disk 69,- Robocod 89,- 

Day of the tentacle 119,- Sensible soccer 92/93 89, - CD-ROM 

Dogfight 129, Space legends 89,- 

Dune 2 119,- Space hulk 119,- Day of the tentacle CE 
Eye of the Beholder 3 109,- Spaceward ho! 129,- Dune 19,- 
Falcon 3 89,- Strike commander 139,- Flight 642 (voor FS) 129,- 
Fields of glory 129,- Strike commander speech 59,- Freddy Pharkas 129,- 
Flashback 109,- Stunt Island 119,- Inca 119,- 
Freddy Pharkas 109,- Syndicate 129,- Indiana Jones - fate of 99 ,- 
FS 5 TIJDELIJK 119,- | Terminator 2029 119,- Jutland 184,- 
High command 129,- Tornado 119,- Kings quest 5 55,- 
History Line 109,- Ultima 7-2 Serpent isle 119,- Legend of Kyrandia 59,- 
Ishar 2 89,- Ultima 7-2 Silver seed S9,- Mantis XF5700 55, 
Lands of Lore o.a. Ultima underworld 2 119,- Motorstars 149,- 
the Legacy 129,- | Warlords 2 129,- Seventh Guest 79,- 
Lemmings 2 109,- | X-wing 129,- Ultima underworld 1+2 119,- 
Lost Vikings 89,- X-wing — imperial persuit 55,- Wingcommander 2 deluxe 109,- 
Lunar Command Xenobots 119,- 

Maelstrom Zool BEL VOOR COMPLETE LIJSTEN 


Geen verzendkosten bij bestelling boven 98, 
onder rembours kost 8,- extra. Zoekt u een boek, of een titel die niet in de lijst staat, bel of 
schrijf voor info. Levering indien op voorraad binnen 4 werkdagen, anders max. 14 dagen levertijd. 
Bestellen via overschrijving kan ook: Postgiro 3954487 Wijzigingen voorbehouden. 

Prijzen veranderen soms snel dus BEL VOOR DE LAATSTE PRIJZEN 


=, anders 6,- verzendkosten. Levering 
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WING COMMANDER PRIVATEER 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Muziek: General Midi, Wave Blaster, 
AdLib, Sound Blaster (PRO/16), 
Thunderboard. 

Spraak: Soundblaster (PRO/16), Pro 
Audio Spectrum, Thunderboard. 
Richtprijs: FL. 139,= 

Speech disk: FL. 59,= 


Van het werkgeheugen moet mini- 
maal 570Kb. vrij zijn. 3Mb. extra ge- 
heugen is noodzakelijk. Dit mag zo- 
wel extended als expanded geheu- 
gen zijn. Op de harddisk neemt het 
programma 20Mb. in beslag. De 
Speechdisk heeft nog eens 8Mb, ex- 
tra nodig. 


Dit is een echte opvolger van WING 
COMMANDER. In grote lijnen is het 
programma dan ook gelijk aan z'n 
voorgangers maar wat er is veran- 
derd, verbeterd en toegevoegd 
heeft een enorme invloed op beeld, 
geluid en spelkwaliteit. 

Allereerst hebben we niet meer vol- 
doende aan een eenvoudige com- 
puter. Een 386DX is noodzakelijk; 
niet alleen vanwege de snelheid, 
maar ook vanwege enkele instruc- 
ties van de processor, die niet aan- 
wezig zijn op een lagere processor 
uit deze serie. Wat spelinhoud betreft 
moet ik het helaas kort houden, want de 
deadline staat al dreigend op de kalender 
boven m'n bureau, dus je zult het moeten 
doen met een opsomming van verbeterin- 
gen en veranderingen, die in het spel zijn 
opgenomen en een korte beschrijving van 
de nieuwe spelelementen. 


Software Gids 


BEELD en GELUID 
Ondanks de imposante lijst geluidskaarten 
(waar vreemd genoeg de Pro Audio Spec- 
trum bij de muziekkaarten ontbreekt in het 
installatiemenu, dus hier Soundblaster of 
AdLib opgeven) maakt Origin nog steeds 
muziek op het oude 8-bits mono AdLib ni- 
veau en dat hoor je duidelijk. Spraak en 
geluidseffekten zijn wel aanzienlijk verbe- 
terd. Ontploffingen, langsscherende ruim- 
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tejagers, räketten etc, ze klinken al- 
lemaal erg indrukwekkend. De 
spraak is duidelijker door een verbe- 
terde dynamiek van de opnames. 
Toch ook hier gewoon 8-bits mono, 
ook op een 16-bits stereo geluids- 
kaart. 

De beelden zijn eveneens verbeterd, 
al wordt nog steeds 320x200 VGA 
gebruikt. Animaties in de cockpit zijn 
weggelaten, het interieur van de toe- 
stellen is gemoderniseerd met b.v. 
computers i.p.v. knoppen en handels 
en het buitengebeuren is opgefleurd 
met fraaiere ontploffingen en letterlijk 
meer vuurwerk. Beeld en geluid zijn 
voortreffelijk en de mogelijkheden 
van VGA zijn helemaal uitgemolken. 
Beter kan niet met deze standaard 
waar het de flightsimulator betreft. De 
beelden bij het achtergrondverhaal 
zijn nog steeds een beetje houterig, 
maar van minder belang bij dit soort 
spellen. Wat betreft verschillende 
views is er weinig veranderd. 


Net als bij de vorige delen is een 
Speechdisk verkrijgbaar om tijdens 
het spel spraak te krijgen bij sommi- 
ge persoonlijke gesprekken en bij 
communicatie over de boordcompu- 
ter. Het hoofdprogramma heeft weer 
alleen spraak bij de introductie. Voor 
de Speechdisk heb je wel weer 8Mb. 
extra ruimte nodig op de harddisk. 


SPELKWALITEIT 
E Het spel is niet erg veranderd, maar 
Pe wel zeer sterk uitgebreid. Navigatie- 
“* kaarten bevatten veel meer way- 
points en zijn dus minder overzichtelijker. 
Het spel draait nog steeds om luchtge- 
vechten met de Kilrathi, maar een hele- 
boel nieuwe elementen zijn toegevoegd. 
In dit spel hebben vele toestellen laad- 
ruimten, waarin je handelswaar kunt mee- 
nemen. Nieuw in het spel zijn dan ook de 
ruimteschepen van 'handelsreizigers’. 
Verder krijg je te maken met premiejagers, 
ruimtepiraten, en nieuwe vijanden. Dit be- 
tekent een hele reeks nieuwe ruimtesche- 
pen, -jagers en -bases en 
‚_ hetis lastiger om van ver- 
re een schip te identifice- 
ren als vriend of vijand, 
ondanks het feit dat er nu 
6 kleuren beschikbaar zijn 
voor de herkenning. Door 
het handelselement krijg 
je te maken met geld en 
een ander (beter, groter) 
schip krijg je niet langer 
van een commandant (die 
-net als de briefing- niet 
meer in het verhaal voor- 
komt) maar dat moet je 
zelf bij elkaar sparen! Al 
met al is het spelelement 
en daarmee het adventure 
binnen het programma 
aanmerkelijk uitgebreid. 
‚ De vorige delen hadden 
j een ‘cheat’ mogelijkheid 
bij het opstarten, maar bij 
dit spel kun je deze zelf in- 
en uitschakelen binnen 
het programma. Je hebt 
de keuze uit onbeperkte 
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munitie, onkwetsbaarheid of beiden. 

Er kan per sector gekozen worden uit di- 
verse missies en hier hoef je niet langer 
een bepaalde volgorde aan te houden. 
Via een missiecomputer kun je zelf een 
keuze maken uit een serie opdrachten, die 
in de computer is opgeslagen. 


BEDIENING 


Een goede programmeur verandert niets 
aan de goede kanten van z'n oude pro- 
gramma en in grote lijnen hebben de pro- 
grammeurs zich hieraan gehouden. De 
toetsen(combinaties) en schermen zijn 
vrijwel ongewijzigd, zodat je je meteen 
thuisvoelt in de cockpit, op de bases en 
op de navigatiekaarten. W=Weapons, 
N=Navigation, T=Target, L=Lock etc. Ook 
de funktietoetsen (externe views) zijn vrij- 
wel gelijk. Verder kom je overal bekende 
namen tegen en dat werkt prettig. 

Helaas is de besturing wel sterk gewijzigd 
en niet ten goede. Met muis en joystick 
moet je nu besturen met of zonder inge- 
drukte vuurknop; een keuze die je tevens 
de beschikking geeft over 2 verschillende 
wapensystemen onder deze knop. Geluk- 
kig kun je de wapens ook nog met het 
toetsenbord bedienen, maar het besturen 
van het toestel moet je helemaal opnieuw 
leren. Deze besturing is ook zeer indirect 
geworden en hiervoor zul je echt vliegles- 
sen moeten nemen, want de eerste uren 
is er met de toestellen niets te beginnen. 
Ze tollen maar rond en reageren wat traag 
op muis of joystick. Extra lastig is het toe- 
voegen van funkties aan muis en/of joy- 
stick, die vroeger met het toetsenbord ge- 
beurden. Zo kun je snelheid opvoeren en 
verlagen met deze apparaten als de rech- 
ter vuurknop is ingedrukt, terwijl het toe- 
stel klimt of duikt zonder deze rechtertoets 
en dat gaat in het begin nogal eens mis. 
Bij WCG ACADEMY was dat ook al, maar 
nog lastiger wordt het als je de besturing 
wilt koppelen aan het radarscherm. Zag je 
vroeger een ‘dot bovenin het radar- 
scherm, dan kon je muis of joystick naar 
boven bewegen om zodoende het object 
in het midden van het scherm te krijgen 
om het daarna te identificeren of om erop 
te 'locken' en het te beschieten. Nu is dit 
omgedraaid. Onze grijze cellen moeten 
vanaf nu de link vinden tussen een bewe- 
ging naar boven met de muis/joystick, die 
resulteert in een blikveld naar beneden op 
het scherm. Let wel, deze ’narigheid’ 
maak je alleen mee als je regelmatig de 
toestellen in de vorige delen hebt be- 
stuurd. Wie zich als nieuweling in dit avon- 
tuur stort zal hier geen problemen mee 
ondervinden. Eventjes aanpassen is niet 
voor iedereen even eenvoudig en voor ve- 
len wordt dit dus hard werken de eerste 
dagen. 

Wie met toetsenbord wil spelen moet ik te- 
leurstellen. Deze manier van vliegen 
hangt er maar wat bij, want sturen met de 
cursortoetsen gaat niet vloeiend, doch ge- 
beurt in stappen. Ligt de vijand net buiten 
het gebied van één stap in een richting, 
dan vuur je altijd naast de tegenstander: 
of links ernaast of rechts ernaast. Joystick 
of muis zijn dus noodzakelijk. 


KONKLUSIE 


WING COMMANDER PRIVATEER is 
mooier, beter en vooral uitgebreider dan 
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z'n voorgangers. Er zijn meer spelelemen- 
ten en het spel is lastiger geworden. De 
vreemde besturing zul je onder de knie 
moeten krijgen, maar ben je eenmaal een 
gevorderde vlieger, dan heeft dit spel 
enorm veel te bieden. De documentatie is 
goed, doch minder uitgebreid dan bij de 
vorige delen. Blauwdrukken en losse 
kaarten voor de besturing ontbreken. O, 
ja, Electronic Arts (de distributeur) heeft 
z'n verpakking aanmerkelijk verbeterd. De 


diskettes vliegen niet meer los door de 
doos! 


Topklasse! 
BEELD: 9 
GELUID: 9 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 9 
Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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SimFarm 


Softwarehuis: Maxis. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 3.3 of hoger, EGA, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5". 

PC-speaker, Roland MT-32/LAPC-1, AdLib(Gold), Sound Blas- 
ter(PRO), Pro Audio Spectrum, Tandy sound. 

Richtprijs: FL. 98,= 


EMS-geheugen en een diskcache (b.v. SmartDrive) worden aan- 
bevolen, doch zijn niet noodzakelijk. In EGA wordt gebruik ge- 
maakt van een resolutie van 640x350 en in VGA van 640x480. 
Beiden met 16 kleuren. 


Maxis leert het niet af. Na commerciële blunders als SimEarth, 
SimAnt en SimLife (die stuk voor stuk slecht verkochten) preste- 
ren ze het toch nog om een spel uit te brengen, dat voor het gro- 
te publiek NIET interessant is. 


Hun nieuwste poging heet SIMFARM en geeft je de mogelijk- 
heid om je kwaliteiten als boer te bewijzen. Op zichzelf kan dat 
heel leuk zijn, ware het niet dat bijgaand handboek van 150 
bladzijden eerst volledig doorgeworsteld moet worden, voordat 
je zelfs maar een flauwe notie krijgt hoe het spel gespeeld dient 
te worden. Vervolgens mag je toch wel minstens drie weken vrij 
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nemen voordat je echt goed wordt in het spel. Á 

Wat kun je dan na die leerperiode? Je kunt oogsten. Zaaien be- 
hoort ook tot de mogelijkheden. En ben je echt in een dolle bui, 
dan kun je kunstmest gaan sproeien of varkens fokken. j 
Maxis heeft een vreemd idee van vrijetijdsbesteding. In dat opzicht 
komt dit bedrijf overeen met de EO. Die denken immers ook dat 
een programma als “Oostpolynesische Eekhoorns in het Wild" in- 
teressant genoeg is om op prime-time te worden uitgezonden. Dat 
is het dus niet en evenmin is dit spel boeiend genoeg om geld 
voor uit te trekken, tenzij je slaapproblemen hebt. Zou ik in zo'n 
geval de keuze hebben tussen het lezen van een boek over "De 
achtergronden van 500 jaar punikken", het zien van een talkshow 
met Ursul de Geer, het spelen van dit spel of het slikken van een 
valiumpje, dan kies ik voor het spelen van dit spel. SimSuf lijkt me 
een veel betere benaming voor het geval. Waarom is dit spel niet 
interessant? Simpel. Maxis laat het programma volledig de mist in- 
gaan wat betreft spelconcept. 


Wanneer je het spel opstart, dan krijg je een kaart van Amerika 
voor je. Je kunt vervolgens een scenario kiezen, een eigen spel 
ontwerpen of zomaar ergens in Amerika beginnen met boeren. x 
Stel, we ontwerpen ons eigen spel. Dan mogen we -verheugt u, gij 
armzaligen van geest!- de weersgesteldheid op onze boerderij be- 
palen door zelf de hoeveelheid regen, temperatuur en wind in te 
stellen. Ook hebben we de keuze uit het al dan niet laten lopen 
van een rivier en/of meer over ons terrein. Dan kunnen we het 
spel opstarten en met wat land en startkapitaal onze kwaliteiten 
als boer bewijzen. Daarvoor moet eerst de boerderij worden inge- 
richt. Het aloude "klik- en-pleur-dat-huis-maar-ergens-neer"-sys- 
teem, ook wel bekend van SimCity is daarvoor gebruikt. Klik op de 
weg-ikoon, klik op de kaart en zowaar, daar verschijnt een weg. 
Na op deze manier een infrastructuur te hebben opgebouwd en 
hier en daar een silo te hebben geplaatst, kunnen we gaan zaai- 
en. Vervolgens zit je je een half uur stierlijk te vervelen, wachtend 
op de oogsttijd, waarna er automatisch gezaaid wordt en je weer 
kunt wachten op de oogsttijd. Enzovoorts. Als je geluk hebt, breekt 
er een insektenplaag uit en kun je de eentonigheid doorbreken 
door insecticide te gaan sproeien. Dan doe je zeker een halve mi- 
nuut wat anders dan wachten… 

Doe je het goed, dan krijg je een beloning. Het op minieme grootte 
weergegeven boerderijtje dat jouw huis voorstelt wordt dan wat 
groter. Hoi, hoi! 

Nee, als je echt wat wilt beleven dan moet je koeien gaan houden. 
Een doodenkele keer breekt er namelijk wel eens een door het 
hek en vervolgens wordt je halve oogst vertrapt. Misschien komt 
er zelfs een onder een tractor. 

Kortom, sinds die keer dat ik een CDA-partijcongres bijwoonde 
heb ik me niet meer zo verveeld. Daarbij komt ook nog dat het 
spel bugs bevat. Het installatieprogramma werkt niet goed (want 
installeert rustig door bij te weinig schijfruimte), af en toe verschij- 
nen vreemde strepen onder aan het scherm (op meerdere compu- 
ters), enzovoorts. 


KONKLUSIE 

Waar, de handleiding is goed geschreven en waar, het idee is 
leuk. Maar als een dergelijk idee op 
deze saaie manier wordt uitgewerkt, 
dan hoeft het voor mij niet. Hoogstens 
is het programma interessant voor 
agrariërs in opleiding, hoewel de kans 
groot is dat ze na het spelen van dit 
spel afhaken en zich opgeven voor 
een opleiding tot cafébeheerder, want 
laten we eerlijk zijn: een boerenbedrijf 
opstarten waarbij je zelf bepaalt wan- 
neer en waar het regent is in de prak- 
tijk ook slaapverwekkend. 

Vind je dit spel wel leuk, dan is er iets 
goed mis. Of je bent liefhebber van 
Oostpolynesische eekhoorns. 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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KARAOKE 


Arbeidskrachten zijn duur en als het even 
kan, worden die vervangen door machi- 
nes. Die zijn niet lid van een vakbond, 
hebben geen CAO's en werken rustig 24 
uur per dag, 7 dagen per week zonder 
looneisen. Deze trend zet zich inmiddels 
door in de amusementsindustrie, want op 
de TV kennen we diverse programma’s, 
waarin artiesten zijn vervangen door zeer 
goedkope amateurs, die maar al te graag 
peperdure zendtijd voor een prikkie vullen 
met zang en dans in Soundmix- of Play- 
back shows. Het kan nog goedkoper: laat 
het publiek zelf investeren in een videoca- 
mera, laat ze zelf filmen en maak van het 
ingezonden materiaal een komisch pro- 
gramma, waarin iedereen die maar iets 
stoms doet de TV producenten aan hoge 
kijkcijfers helpt. 

Uit Japan is weer zo'n doe- 
het-zelf amusementsidee 
over komen waaien: KARA- 
OKE. In de bars geen pianist 
of D.J, maar een apparaat 
waarmee de gasten zichzelf 
vermaken en ook nog eens 
hun drankjes betalen. In de 
V.S. en in Engeland in deze 
nieuwe vorm van vermaak in- 
middels al aardig populair ge- 
worden en Nederland kan 
natuurlijk niet achterblijven. 


Om het fenomeen Karaoke 
met eigen oren en ogen te bewonderen 
ben ik in Spanje (nee, geen zakenreisje, ik 
moest gewoon even ontstressen) naar 
een vakantiepark geweest, waar 's 
avonds de doorgeroosterde gasten wer- 
den getrakteerd op dit nieuwe vermaak. 
Mocht je na bovenstaand introotje ver- 
moeden, dat ik negatief tegen dit amuse- 
ment aanhik heb je het mis. Een zwoele 
Spaanse avond is ideaal om iets derge- 
lijks in al z’n facetten te bekijken en te be- 
luisteren. ledereen voelt zich vrij op zo'n 
vakantie en drinkt veel te veel, dus zo'n 
Karaokefeest kan niet stuk. Dit wordt 
leuk!! 

De avond begint schoorvoetend met en- 
kele gasten, die waarschijnlijk de voorse- 
lectie van een TV-programma niet doorge- 
komen zijn, maar best aardig kunnen zin- 
gen. Meteen is al duidelijk dat de badgas- 
ten uit Groot-Brittanië al meer ervaring 
met dit systeem hebben, want zij staan als 
eersten klaar om een nummertje weg te 
geven. Al gauw probeert het Duitse kamp 
de Engelsen op de applausmeter te ver- 
slaan (die 2 zullen nooit echte vrienden 
worden) en meer kandidaten melden zich 
aan, al is het overduidelijk dat enkelen let- 
terlijk door familie en vrienden naar voren 
geschoven worden. Het is warm, men 
wordt zenuwachtig, want eigenlijk wil ie- 
dereen wel eens een keertje voor het 
voetlicht, dus nog maar snel een paar bor- 
rels achterover slaan (de Engelsen ver- 
slaan trouwens met gemak de Duitsers als 
het gaat om het leegdrinken van giganti- 
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ZING MEE MET DE NEDERLANDSE TOPHITS! 


e 


LRAON 2 


PHILIPS 
sche potten bier). De Spanjaarden staan 
er nog wat vreemd tegenover en schuiven 
na elk drankje steeds iets meer naar ach- 
teren. 

Je voelt hem al aankomen… nu wordt het 
echt leuk. Aangeschoten ko- 
men de eersten het podium 
op, die nog nooit een noot 
hebben gezongen, maar het 
is bekend, dat enkele uren 
frituren -gecombineerd met 
de nodige alcohol- alle rem- 
men los gooit, dus dit gaat 
mis. althans als je er zelf 
broodnuchter bij zit. Niet 
doen dus. Meedrinken, mee- 
zingen en je hebt een avond 
dikke pret! Dit is een succes! 

Zorg vooral dat je flink ap- 
plaudisseert als een gast 
vreselijk vals zingt, want dat 
geeft de burger moed! Met kreten als “Bis, 
bis" of “Te Gek!" krijg je alles, wat abso- 
luut geen geluid produceert nog het toneel 
op en (laten we eerlijk zijn) als er dan ie- 
mand tussen zit, die gewoon een beetje 
vals zingt klinkt het zelfs schitterend! 


COMPACT DISC INTERACTIVE 


DE KARAOKE MACHINE 


De professionele Karaoke machine be- 
staat uit een mengversterker met een mi- 
crofooningang, een beeldplaatspeler, een 
cassettedeck en een beeldscherm (TV of 
monitor). Op de beeldplaat staan liedjes 
zonder gezongen tekst, maar een evt. 
aanwezig koortje wordt wel gehoord. De 
tekst wordt weergegeven op het scherm 
en verandert van kleur als de woorden ge- 
zongen moeten worden. Op de achter- 
grond draait een videoclip en de prestaties 
worden opgenomen op het cassetteband- 
je. Heb je mazzel dan kun je zelf een 
bandje in zo'n apparaat plaatsen en na je 
prestaties weer meenemen. Heb je pech, 
dan zit je bij commerciële jongens die van 
de gehele avond cassettes opnemen om 
ze vervolgens te verkopen. Onder het pu- 
bliek gaat een boek rond, waarin de songs 
staan die voorhanden zijn. Je stapt naar 
voren geeft je voorkeurstitel op, de plaat 
gaat in de machine en zingen maar! 


KARAOKE OP CD-I 


Op CD-| is Karaoke uitstekend mogelijk 
voor de huiselijke kring. Een microfoon 
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ontbreekt op de CD-I speler, dus je zult 
het met je eigen stembanden moeten 
doen. Wil je meer geweld, dan zul je voor 
de zang een extra versterker moeten in- 
schakelen. Verder heb je een CD-I schijfje 
en een TV. Dat moet voldoende zijn. 


Philips heeft dan ook z'n eerste karaoke 
CD-l op de markt gebracht met de titel 
"KARAOKE, ZING MEE MET DE NEDER- 
LANDSE TOPHITS! VOL. 1". Er zijn dus 
meerdere delen onderweg. Op deze CD 
15 bekende liedjes: 

Visite, Oerend hard, Ik verscheur je foto, 
Doe een stapje naar voren, Daar gaat ze, 
Een beetje verliefd, Sinds een dag of 
twee, Big City, Annabel, Ik krijg een heel 
apart gevoel, Kon ik maar even bij je zijn, 
Anne, Willempie, Vriendschap, Oh darling 
| kiss you te pletter. 

Stop de CD-| in de speler, kies een titel en 
op het beeld verschijnt een achtergrond- 
plaatje met de songtekst die -woordje voor 
woordje- oplicht, als er gezongen moet 
worden. Het audiogeluid bestaat uit de 
achtergrondmuziek van het lied met evt. 
een koortje. De zanger(es) ontbreekt vol- 
ledig (zit dus niet zachtjes op de achter- 
grond) en je moet dus zelf maat houden 
en de goede toonhoogte zoeken. Dat laat- 
ste valt nog vies tegen. 


Helaas valt deze eerste Karaoke CD-l wat 
tegen. Ik mis de videoclips of animaties op 
de achtergrond. Er is gebruik gemaakt van 
eenvoudige tekeningen en dat moet op 
GCD-l veel beter kunnen. Wie de nummers 
echter eerst in z'n geheel wil horen, zal ze 
zelf van een andere geluidsdrager moeten 
laten komen, want de Karaoke CD-| bevat 
alleen de instrumentale nummers zonder 
de zang. 

In de handleiding staan de volledige song- 
teksten, zodat je je kunt voorbereiden als 
je de teksten niet goed kent. 


Voor de rest is het geheel geslaagd en 
wordt deze CD-| het grote succes op brui- 
loften, partijen en doorzak avondjes. Als 
het produkt aanslaat kunnen we meer 
meezingers verwachten en hopelijk ook 
enkele in andere genres. 

Deze Karaoke CD-| kost FL. 44,95. Infor- 
matie op het scherm en in de documenta- 
tie zijn in het Nederlands. 


Veel plezier! 
(ARAO E 


Alfred. 
ZING MEE MET DE NEDERLANDSE TOPHITS! 
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ZELDA: THE WAND OF GAMELON LINK: THE FACES OF EVIL 


Softwarehuis: Nintendo/Phi- 
lips Interactive Media. 

CD-l. 

Afstandsbediening of joypad 
(joypad aanbevolen). 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 

Richtprijs: FL. 129,95 per deel. 


ZELDA: 

Wanneer Koning Harkinian 
verdwijnt tijdens een missie 
om Gamelon te redden, moet 
Link op pad om hem te bevrij- 
den. Ook Link verdwijnt tij- 
dens z’n tocht en nu is hêt de 
taak van Zelda om beiden op 
te sporen en te bevrijden. 


LINK: 


Ganon en z'n volgelingen 
hebben het vredige eiland Ko- 
ridai ingenomen en Zelda ge- 
vangen genomen. Alleen Link 
kan Ganon verslaan. Om dit te 
bereiken moet hij eerst de af- 
zichtelijke "Faces of Evil’ ver- 
slaan, alvorens hij Koridai en 
Zelda kan bevrijden. 


Bovenstaande korte verhaal- 
tjes zijn de belangrijkste ver- 
schillen tussen de spellen en 
verder zijn uiteraard de beel- 
den anders. LINK speelt zich 
af tegen achtergronden met 
grillige landschappen en grot- 
ten, terwijl ZELDA meer dorps- 
gezichten te zien geeft. Voor 
de rest gaat het bij beide titels 
om aktie-adventures, waarbij 
in beide spellen het speelveld 
is verdeeld over 70 velden, 
waarin je 90 verschillende fi- 
guren kunt tegenkomen, waar- 
van het overgrote deel uit vij- 
anden bestaat. Beide pro- 
gramma's werken met zij-aan- 
zicht, in tegenstelling tot re- 
cente titels rond deze figuren, 
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aanzicht werken. Al vechtend 
moet je je verplaatsen van 
veld naar veld, waarbij ook wat 
behendigheid en timing nood- 
zakelijk zijn, omdat regelmatig 
gesprongen moet worden. Tij- 
dens je tocht moet je -buiten je 
wapen en je schild- gebruik 
maken van verschillende items 
en word je regelmatig gecon- 
fronteerd met verborgen deu- 


mn MARE 
B | 


L TL WAND OE GAMELON 


ren en verstopte spulletjes, zo- 
als dat gebruikelijk is bij de 
meeste software van Nintendo 
in dit genre. 

Beide titels zijn aangepast 
voor CD-|, wat inhoudt dat ze 
voorzien zijn van extra anima- 
ties, voorafgegaan worden 
door een korte cartoon en iets 
sneller scrollen dan op een 
Nintendo spelcomputer. 


Voor niets gaat de zon op, dus 
je zult ook goed op je finan- 
ciën moeten letten tijdens je 


tochten. Met het geld kun je in 
de ‘shoppies' betere wapens 
of een beter schild kopen en 
waar mogelijk moet je een lan- 
taarn en olie aanschaffen om 
je weg te vinden in duistere 
grotten of bij je tochten tijdens 
de nachtelijke uurtjes. Deuren 
kun je openen met sleutels, 
mits je deze hebt gevonden, 
anders kun je weer terug om 
alsnog enkele velden nauw- 
keuriger te onderzoeken. Voor 
enkele opdrachten heb je weer 


aparte spulletjes nodig, die je 


kunt vinden of kopen. De spel- 
len zijn behoorlijk omvangrijk, 
zodat diverse save-mogelijk- 
heden voorhanden zijn om 
spelsituaties te bewaren ten- 
einde later verder te spelen. 


Nintendo heeft ons, met deze 
CD-| versies van z'n spellen, 
niet teleurgesteld. De beelden 
zijn prima en de diverse ani- 
maties en cartoons zijn schit- 
terende extraatjes, die we op 
hun eigen spelcomputer niet 
tegenkomen. Muziek (stereo) 
en geluid (o.a. spraak) zijn ge- 
heel herschreven voor CD-l en 
je krijgt overal in het spel uit- 
stekend geluid op CD kwaliteit. 
Beide spellen zijn prima als 
het gaat om beeld, geluid en 
spelkwaliteit. De verschillen 
zijn echter klein, zodat ik ze 
niet apart heb behandeld. Hou 
je van dit genre, dan zul je ze 
beiden waarderen. Moet je 
kiezen dan kan ik je niet advi- 
seren door het geringe onder- 
scheid. Ogen dicht en prikken 
in de catalogus of een muntje 
opgooien. Mocht je een uitge- 
sproken voorkeur hebben voor 
een landelijke omgeving of lie- 
ver door grotten en spelonken 
wandelen, dan wordt de keuze 
makkelijker. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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CAESARS WORLD OF GAMBLING 


Gokken en geld verdienen! 


sotwarehuls: American Interactive Media. 
Aantal spelers: 1-4. 

Spraak en schermteksten: Engels. 
Handleiding: Engels. 

Richtprijs: FL. 79,95 


ed =, 


Emm ON eer) 

Gokken en geld verdienen? Ja, mits je 
voor bijna 8 tientjes deze CD-| koopt en uit 
de buurt blijft van speelhallen, casino's en 
aanverwante etablissementen. 
Natuurlijk kun je wel eens winnen, maar 
wie een beetje kan rekenen en de statis- 
tieken bekijkt zal zien dat de kans op een 
flinke winst zeer klein is (en dan wel gere- 
kend over de gehele periode dat je ge- 
speeld hebt, want een ton uitgeven en dan 
uit je bol gaan als je een avond FL. 
25.000, = hebt ‘gewonnen’ in natuurlijk su- 
perstom). 


Wie van gokken houdt, maar z'n porte- 
monnee graag dicht houdt kan dus nu z'n 
lol op, want deze schijf bevat diverse gok- 


SASSARS 


WORLD OF GAMBLING 


An Interactivë Bletronie Casino 
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DN. Instructions 
… „For All Games 
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Î Le LEE, 
en kansspellen uit het Amerikaanse Ca- 
esars Palace in Las Vegas: BLACKJACK, 
ROULETTE, CRAPS en 5 verschillende 
SLOTMACHINES. Het programma ge- 
bruikt voornamelijk gedigitaliseerde beel- 
den van de originele apparaten en een 
deel van de geluiden komt ook van de ma- 
chines en speeltafels. Echt audiogeweld 
afkomstig van achtergrondstemmen, 
Oooh-geroep of scheldpartijen biedt deze 
CD-| niet; waarschijnlijk omdat het een al 
wat ouder programma is. Wel kun je van- 
uit het hoofdmenu een videopresentatie 
krijgen van Caesars Palace incl. het hotel, 
winkels en andere activiteiten binnen dit 
complex. Bij het verlaten van het program- 
ma krijgen de spelers nog een overzicht 
van wat ze tijdens de speelperiode heb- 
ben verloren. 


ATRISK 5 OO 
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Handleiding, spraak en schermteksten zijn 
in het Engels en wie alle -of enkele- spel- 
len via deze disk wil leren, kan dit doen 
via een menukeuze, doch ook hier is alles 
alleen in het Engels. 


Ik ben een liefhebber van dit soort spellen, 
maar ik geef er nooit geld aan uit, want 
ook ik kan een beetje rekenen. Wel stop ik 
af en toe een paar piek in een flipperkast, 
want daar heb ik zelf nog enige invloed op 
het spelverloop. Ik was dan ook erg in m'n 
nopjes, dat ik deze schijf kon beschrijven, 
want daarvoor moet je er ook een tijdje 
mee spelen. 

De beelden zijn redelijk, het geluid stelt 
wat teleur, want op CD-| zijn we inmiddels 
heel erg verwend. De spelkwaliteit is ech- 
ter hoog en de prijs is zeer gunstig. De 
liefhebber zal dit schijfje heel vaak in de 
CD-| speler stoppen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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GIRL'S CLUB 
Softwarehuis: Philips Interacti- 
ve Media. 

CD-, 

Aantal spelers: 1-4. 

Spraak en schermteksten: En- 


, 
7 ef 
THE FANTASY DATING GANE ĳ) 
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re, 


AR; gekozen partner gaat meema- 
ken, variërend van per helikop- 
ter naar New York om een 
avond te stappen tot op een 
bromfiets naar de woestijn om 
een ranch te bezoeken. 


meisje van ca. 15 jaar, dat het 
gehele spel begeleidt en aan- 
wijzingen geeft. De kwaliteit 
van muziek en geluid is uitste- 
kend, de beelden zijn echter 
niet meer dan redelijk, want de 


Het spel is aardig, mits de om- 
h standigheden ideaal zijn. Ik 
f denk hierbij aan een melig 
' sfeertje als alle familieleden de 


gels. 
Handleiding: Engels. 
Richtprijs: FL. 59,95 


videobeelden staan overdui- 
delijk los van de achtergron- 
den (chromatone-effect uit het 
grijze televisieverleden) en dat 


Blind Date, maar dan op een 
broeierige tienerslaapkamer, 
mits daar natuurlijk een CD-l 
speler aanwezig is. Ben je een 
meisje van zo'n jaartje of 13, 
14 en beheers je goed de En- 
gelse taal, dan kun je met dit 
programma via allerlei keuze- 
vragen en -menu's je af- 
spraakje gaan regelen voor je- 
zelf en je vriendinnen, waarbij 
het er om gaat wie het beste 
de ideale jongen van de tegen- 
spelers weet te raden. Deze 
tegenspelers kunnen vriendin- 
nen zijn, maar als je alleen 
bent -of met minder dan 3 an- 
dere spelers- kun je de com- 
puter opdracht geven spelers 


te laten opdraven. Er is keuze , 


uit 30 "real American guys’, 
die je eerst moet beoordelen 
op hun uiterlijk en die je in de 
loop van het spel steeds beter 
leert kennen. Eerst zoek je je 
favoriete "stud" uit door middel 
van een foto, waarna je ook 
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EI! 4 ES 
nog eens een “dud" (“watje”) 
mag uitkiezen. Daarna kun je 
ze naar eigen smaak van kle- 
ding voorzien en bepalen, wel- 
ke voorkeuren ze dienen te 
hebben ten opzichte van hob- 
by's, muziek, uitgaan etc. Dan 
begint het spelletje, waarbij je - 
zonder dat je concurrenten het 
weten- moet aangeven of je bij 
je oorspronkelijke stuk blijft of 
dat je inmiddels (na een video- 
presentatie gezien te hebben) 
bent overgelopen naar een an- 
der. Degene, die weet te raden 
met welke jongens de anderen 
uit willen gaan, krijgt een be- 
deltje aan haar armband en 
wie de meeste bedels heeft 
aan het eind van het spel is de 
winnares. Hierna volgt à la 
"Studs" een beschrijving van 
het uitje, dat je samen met de 


vage 


houden. 
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deur uit zijn en de medespe- 
lers eigenlijk iets heel anders 
willen, dat echter op dat mo- 
| Ss ment niet mogelijk of toege- 
staan is. Verder kan ik het niet 
goed omschrijven gezien de 
spelkwaliteiten, 
daar hebben we videotheken 
voor, want -ondanks de lage 
prijs- is dit een schijfje om een 
dagje te huren! Een potje 'jon- 
gens versieren’ met dit spel 
duurt niet langer dan 1 à 2 uur. 
Na één spelletje weet je met- 
een of de CD leuk genoeg is 
om definitief aan te schaffen of 
om het bij een dagje lenen te 


BEELD en GELUID 
Er wordt gebruik gemaakt van 
videofilms tegen starre, gete- 
kende achtergronden. Bij dit 
alles uiteraard spraak, enkele 
animaties en lekkere muziek. 
Het programma wordt gepre- 
senteerd door een enthousiast 


hebben we op CD-| bij andere 
programma’s echt wel wat be- 
ter gezien. 


KONKLUSIE 

Een konklusie is lastig, want 
het is niet een echt spel als we 
denken aan aktie, behendig- 
heid, puzzelen o.i.d. Een dag- 
je huren is de ideale manier 
om met dit programma kennis 
te maken en gezien de doel- 
groep (meisjes van 12-15 jaar) 
moet je zeker rekening hou- 
den met de kennis van de En- 
gelse taal, want die is zonder- 
meer noodzakelijk. De docu- 
mentatie is wat vaag om het 
extra lastig te maken. 

Versier ze! 


maar 


Jovanda. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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TEXT TILES 


Softwarehuis: American 
Interactive Media. 

CD-I. 

Aantal spelers: 1 of meer. 
Spraak en schermtek- 
sten: Engels. 
Handleiding: Engels. 
Richtprijs: FL. 49,95 


TEXT TILES is een woord- 
spellings strategiespel, waarbij 
op een bord woorden gevormd 
moeten worden door telkens 1 
letter te plaatsen, waarbij je al- 
leen de eerstvolgende letter te 
zien krijgt. Het spel is dus 
geen SCRABBLE-variant, 


waarbij met meerdere letters 
wordt gespeeld. Er wordt ge- 
werkt in de Engelse taal, waar- 
bij de Amerikaanse spelling 
wordt gebruikt. Het program- 
ma heeft de beschikking over 
een woordenlijst met 65000 
woorden. 


Er zijn meerdere spelvarian- 
ten. Zo kun je de speelduur 
variëren van 2 minuten t/m 30 
minuten en tevens kun je het 
minimum aantal letters per 
woord zijn instellen van 8 t/m 7 
letters. Verder zijn er 3 moei- 
lijkheidsgraden, wat inhoudt 
dat op een hoger level meer 
vakjes afgedekt zijn en niet 
gebruikt mogen worden. Te- 
vens kun je het spel nog varië- 
ren door een tijdslimiet per let- 
ter (denktijd) op te geven. 
Wanneer je een korte speel- 
duur en een korte bedenktijd 
afspreekt en instelt, kun je met 
meerdere personen uitstekend 
dit spel spelen. Het program- 
ma heeft een uitgebreide hi- 
score tabel waarin per variant 
de resultaten bewaard wor- 
den. Uiteraard staat deze hi- 
score in het geheugen van de 
CD-| speler. Voordat je eind- 


score na een spel bepaald 
wordt trekt het programma 
eerst nog punten af voor alle 
overgebleven letters op het 
bord, waarmee je geen woor- 
den hebt gevormd. 

Bij dit alles enkele geluidsef- 
fekten en heel aardige muziek. 
Alle aanwijzingen bij het spel 
komen ook van de CD-ROM 
en een gedrukte handleiding 
ontbreekt dan ook. 


TEXT TILES is een schitte- 
rend spel voor de liefhebbers 
van dit genre. Buiten de puz- 
zelaspecten biedt het pro- 
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gramma ook goede diensten 
als educatief spel bij het leren 
van de Engelse taal. Door de 
keuzemogelijkheden kan een 
potje TEXT TILES nog heel 
spannend worden. Geschikt 
voor het hele gezin en voor 
alle leeftijden. Zeer redelijk ge- 
prijsd! 


Alfred en Jocelyn. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 


CD SHOOT 

Softwarehuis: Eagle Vision. 

CD-I. 

Afstandsbediening, joystick, track- 
ball, muis. 

Aantal spelers: 1-5. 

Spraak, handleiding en schermtek- 
sten: Nederlands, Engels, Frans, 
Duits, Japans, Spaans, Italiaans en 
Portugees. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Bij dit spel één opsomming van ta- 
len, want vrijwel alles verloopt via 
informatie op het beeldscherm; 
ook de handleiding die -per spelva- 
riant- verkregen kan worden. Bij 


het spel wordt Nederlandse docu- | 


mentatie geleverd, doch deze bevat 
slechts enkele aanbevelingen om 
dit spel vooral toch maar aan te 
schaffen. Opvallend is dat in het 
eerste menu een keuze gemaakt 
kan worden uit de apparaten waar- 
mee je het spel wilt besturen. 
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CD SHOOT is een simulator van het klei- 
duiven schieten. Bij deze sport geen een- 
den uit de lucht knallen of konijnenkontjes 
roosteren, maar diervriendelijk schieten 
op schijven klei die door machines weg- 
geschoten worden. De keuze voor klei 
blijkt overduidelijk tijdens het spel. De 
schijven spatten lekker in stukken uiteen 
als je ze hebt geraakt en dat geeft meer 
voldoening dan b.v. gaatjes schieten in 
een papieren schijf, die je eerst met je 
leesbril op moet onderzoeken om te zien 
hoeveel schoten de roos geraakt hebben. 
Maar goed, ieder z'n meug. 

Nog wat informatie voor de insiders, een 
ieder die meer wil weten over het volgend 
vakjargon moet de uitleg op de CD-l maar 
opvragen en afluisteren. Het programma 
kent de volgende varianten: SHOOT, 
SPORTING, OLYMPIC TRAP, BALL- 
TRAP en ENGLISH SKEEK. 


Op het beeldscherm kun je deze simulator 
spelen met 1 tot 5 spelers en is er keuze 
tussen 3 moeilijkheidsgraden: beginner, 
gevorderde of expert, waarbij de verschil 
len niet overdreven groot zijn. De expert 
moet gewoon de schijf in het midden ra- 
ken, de gevorderde kan scoren door het 
randje nog net te raken en de beginner 
hoeft slechts dicht in de buurt te schieten. 
In de praktijk voor de TV komt het erop 
neer, dat de beginner een kilo grof grint 
afschiet, terwijl de expert een doperwt de 


lucht instuurt. 


De beelden bij het spel zijn voortreffelijk, 
want het zijn voor een deel gedigitaliseer- 
de foto's en video-opnames. Het geluid is 
eenvoudig, maar effektief: Pang! Muziek 
krijg je bij het begin en het eind van het 
spel. 

Met de afstandsbediening werkt het spel 
redelijk tot goed, afhankelijk van jouw ca- 
paciteiten met zo’n ding (ik ben een hope- 
loze kruk met dit apparaat). 

Trackball en muis werken perfekt waarbij 
ik de voorkeur geef aan de muis. Laat je 
echter niet ontmoedigen. De verschillen 
zijn gering en met de afstandsbediening, 
gaat het allemaal best lekker, mits je maar 
even oefent. 


CD SHOOT is een uitstekend schietspel, 
dat uitermate geschikt is voor een compe- 
titie in de huiselijke kring. Wel moet je iets 
voelen voor deze sport, want het is seri- 
eus schieten zonder achtergrondverhaal, 
beeld- en geluidseffekten of wat allemaal 
maar mogelijk is op CD-l. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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AMBUSH AT SORINOR 


Softwarehuis: Mindcraft. 
AT & compatibles, min. 
80286/12Mhz., min. 640Kb., 
VGA, harddisk, Microsoft of 
Logitech compatible muis. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3,5"HD. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Aanbevolen: 16Mhz. 386(SX), 
DOS 5.0. Voor gedigitaliseerde 
geluiden heb je min. 2Mb. XMS 
geheugen nodig. Op de hard- 
disk dient 7Mb. vrij te zijn. 
Wordt ook uitgebracht voor 
Amiga. 


Het spel speelt zich af in de 
fantasiewereld Sorinor. Deze 
wereld wordt bevolkt door 6 
clans. Als commandant van 
een groep huurlingen, die je 
zelf samenstelt, kun je kiezen 
of je enkel missies wilt spelen 
of een complete campagne. 
Verder heb je nog de mogelijk- 
heid om zelf missies samen te 
stellen met de ingebouwde 
editor, zodat het aantal mis- 
sies in principe onbeperkt is. 
Het is aan te raden om, voor- 
dat je met een campagne be- 
gint, eerst enkele missies te 
spelen. 

Heb je gekozen voor missies, 
dan is de volgende keuze voor 
welke clan je een opdracht wil 
uitvoeren. Elke opdracht wordt 
door de clanbaas aan je uitge- 
legd en tevens vertelt hij je 
hoeveel je met die opdracht 
kunt verdienen. 

Er zijn 2 verschillende op- 
drachten mogelijk. De eerste 
opdracht is het doden van een 
aantal VIP's die de tegenstan- 
der in veiligheid probeert te 
brengen en de andere op- 
dracht is het begeleiden c.q. 
beschermen van VIP's. Indien 
je de opdracht aanvaardt krijg 
je een voorschot. Met dit geld 
en het geld dat je reeds bezit, 
kun je je groep samenstellen. 
Daartoe kom je in een scherm 
waar je de huurlingen kunt se- 
lecteren. Van iedere huurling 
kun je zijn prijs opvragen, zijn 
aanvals- en verdedigings- 
kracht en zijn snelheid. Je heb 
keuze uit diverse specialisten, 
zoals barbaren, zwaardvech- 
ters, boogschutters, tovenaars 
etc. etc, Natuurlijk is het lu- 
kraak samenstellen van je 
groep niet verstandig. Het is 
echt belangrijk om je groep sa- 
men te stellen naar aanleiding 
van je opdracht. Een beetje 
taktiek is dus wel belangrijk. 
Als je je groep hebt samenge- 
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steld kom je in het speelveld. 
Daar heb je de mogelijkheid 
om eventueel valkuilen te 
plaatsen. Het spreekt voor 
zich, dat deze uiteraard dienen 
te worden geplaatst op de rou- 
te die je denkt dat je tegen- 
stander zal nemen. Is dit alles 
gebeurd, dan kan het feest be- 
ginnen. 


Heb je gekozen voor hinder- 
laag (ambush), dus het doden 
van VIP's van de tegenpartij, 
dan heb je de mogelijkheid om 
je "leger’ in diverse groepen 
tactisch in het speelveld te 
plaatsen. Daarbij zou het mak- 
kelijk zijn als je de route van je 
tegenstanders zou weten. Die 
weet je dus niet. Het enige wat 
je op de kaart ziet is, waar je 
tegenstander begint en waar 
hij/zij naar toe moet. Het leg- 
gen van een hinderlaag moet 
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dus tactisch gebeuren. Is alles 
en iedereen gereed, dan kun 
je middels het aanklikken van 
een ikoon de strijd laten begin- 
nen. 


Het grootste deel van het 
scherm wordt in beslag geno- 
men door het speelveld. Aan 
de linkerkant bevindt zich een 
ikonenlijst. Er zijn zo'n 18 ver- 
schillende ikonen met elk een 
eigen functie. Er zijn o.a. iko- 
nen voor het opvragen van de 
missie status, het verplaatsen 
van groepen, het wisselen van 
groepen enz. enz. Tevens be- 
staat de mogelijkheid door 
middel van een ikoon in te 
zoomen op de kaart. Dit voor 
wat betreft de missie 'hinder- 
laag’. 

De missie beveiliging of bege- 
leiding is precies andersom. 
Nu moet jij proberen een aan- 


tal VIP's heelhuids van de ene 
kant van de kaart naar de an- 
dere kant te brengen. De com- 
puter legt nu de hinderlaag. 


Voordat je een missie selec- 
teert kun je in het missie-menu 
zien wat voor soort missie het 
betreft. Dit wordt aangegeven 
met een clan-nummer en een 
letter. K staat voor Kill (hinder- 
laag) en de W staat voor Ward 
(beveiliging/begeleiding). 
Naast de mogelijkheid om los- 
se missies te spelen kun je 
ook een campagne spelen, 
Zo'n campagne bestaat eigen- 
lijk uit een aantal aan elkaar 
geplakte missies. Een cam- 
pagne kan op 3 manieren wor- 
den beëindigd. 

A. Alle clans hebben geen ver- 
trouwen meer in je en geven 
zodoende geen opdrachten 
meer uit. 

B. Indien je geen geld meer 
hebt om huurlingen aan te ne- 
men. 

C. Alle missies zijn gespeeld. 


Op de doos stond vermeld dat 
het geheel in VGA te bewon- 
deren zou zijn. Ik moet zeggen 
dat ik betere beeldkwaliteit ge- 
zien heb in VGA. Dit geldt ook 
voor het geluid. Ik ben de laat- 
ste tijd wel wat beters gewend. 
Beeld en geluid vallen dus be- 
hoorlijk tegen. 


KONKLUSIE 

Het kostte mij in het begin veel 
moeite om de eerste missie tot 
een succes te brengen. Dat wil 
niet zeggen dat het spel over- 
dreven moeilijk is, maar wel 
dat ik geen ster ben in strate- 
gische spellen. Ondanks m'n 
beperkte ervaring met dit type 
spellen kan ik wel zeggen dat 
het spel qua bediening, strate- 
gie en overzichtelijkheid toch 
aanmerkelijk lastiger is dan 
andere spellen in dit genre; 
het is absoluut geen instapmo- 
delletje. Voor de echte fanaten 
is het best een aardig spel, dat 
zonder handleiding ook voor 
hen zeer moeilijk te spelen is. 
Dit omdat je de keuze hebt uit 
zoveel verschillende ikonen, 
die niet echt voor zichzelf 
spreken. 

Het spel krijgt van mij dan ook 
een middelmatige score. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 
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|_Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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V for Victory versus War in Russia 


WAR IN RUSSIA 


Softwarehuis: S.S.l. 

PC & compatibles, min. 80386, 
min. 640Kb., EGA, VGA, hard- 
disk. 

Diskettes: 3,5". 

PC Speaker, Adlib (Gold), Me- 
diavision Thunderboard en 
Pro Audio Spectrum, Sound- 
blaster (Pro) en compatibles, 
Roland SCC/General Midi. 
Richtprijs: FL. 119,= 


En daarvoor koop je dus een 
486-er met een 32-bits Genoa 
8500 Vesa-Localbus video- 
kaart… 

Dat was zo'n beetje het eerste 
wat ik dacht nadat ik War in 
Russia (WIR) op mijn (214Mb. 
grote) harde schijf had geïn- 
stalleerd. Eindelijk kon ik met 
mijn nieuwe computer genie- 
ten van Ultima Underworld Il, 
die met onnoemelijk hoge 
snelheid over mijn SVGA Mul- 
tisync schermpje vloog, en 
vervolgens presteert SSI (of 
althans de programmeur van 
het geval, Gary Grigsby) het 
om je in één klap terug te 
slaan naar het XT-tijdperk. 
Hoewel ik besef dat sommige 
die-hard strategen en Grigsby- 
fans na het lezen van dit stuk | 
me waarschijnlijk met liefde de 
nek om willen draaien, durf ik 
toch enige ongezouten kritiek 
op dit programma te geven. 


Allereerst het installatiepro- 


gramma. Heb je toevallig een 
muis geïnstalleerd en waag je 
het dat ding tijdens de installa- 
tie te bewegen, dan staat het 
scherm meteen vol met stre- 
pen. Verder meende WIR een 
Soundblaster Pro | in mijn 
computer te herkennen. Dus 
niet. In mijn computer bevindt 
zich een oudgediende (Sound- 
blaster 2.0 met CMS stere- 
ochips) en geen Pro. (Was het | 
maar waar). Daarna herkende | 
WIR mijn Soundblaster 2.0 | 
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niet toen ik deze handmatig 
opgaf. Dat bleek te liggen aan 
het feit dat mijn Blastertje iets 
anders is ingesteld dan nor- 
maal (interrupt op 5 ipv 7). 
Ooit gehoord van flexibel pro- 
grammeren, heer Grigsby? 
Dan het spel zelf. Het intro- 
plaatje schokte op een manier 
zoals dat ook wel gebruikelijk 
is bij sommige personen in de 
wat meer obscure pornofilms, 
die RTL+ wel eens op de buis 
brengt en vervolgens werd het 
spelmenu getoond, dat er -op 
de benamingen van de scena- 
rio's na- precies hetzelfde uit- 
zag als dat van Western Front 
(dat ik in een ver verleden ooit 
heb gespeeld.) Idem voor de 
spelmogelijkheden. Heer 
Grigsby, ooit van autoplagiaat 
gehoord? Gij zijt in elk geval 
een lichtend voorbeeld voor 
geïnteresseerden. Het spel 
zelf leverde eveneens onaan- 
gename verrassingen op. De 
scrolling van het beeld is bui- 
tengewoon slecht (zie de ge- 
noemde categorie pornofilms) 
en het spelconcept is bijna vol- 
komen identiek aan dat van 
Western Front, dus: verou- 
derd. Grigsby wordt op deze 
manier zo’n beetje de BZN of 
Level 42 onder de spelontwer- 
pers. Over de in WC-papier 
uitgevoerde handleiding en de 
goor-kartonnen doos heb ik 
het dan nog niet eens gehad. 
Eigenlijk is er maar één ding 
goed aan dit programma: de 
strategie. Die lans wil ik voor 
Grigsby breken. Voeg de stra- 
tegische routines van dit spel 
samen met een audiovisuele 
omlijsting àâ la Three-Sixty (V 
for Victory) en je zou één van 
de betere programma's op 
strategiegebied krijgen. Nu 
echter niet. Grigsby moet no- 
dig eens naar de avondscho- 
ling. Of een bril kopen. Zodat 
‘ie kan zien dat je niet alleen 
van de moeilijkheidsgraad van 
zijn spel koppijn krijgt, maar 
ook van het beeld. 


3 
GELUID: 2 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE : 6 
PRIJS: 4 


V FOR VICTORY 
GOLD.JUNO.SWORD 


Softwarehuis: Three-Sixty. 

PC & compatibles, min. 386SX, 
512 kb VESA-compatible video- 
kaart, 3 MB RAM, harddisk, 
MSDOS 5.0 of later, muis. Co- 
processor wordt ondersteund. 
Diskettes: 3,5"HD, 5,25" via 
omruilkaart. 

AdLib, Soundblaster. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Nee, dan V for Victory. Strate- 
gieliefhebbers die geen be- 
hoefte hebben aan spellen die 
er net zo oud uitzien als hun 
onderwerp komen bijna auto- 
matisch bij dit softwarehuis te- 
recht. Eerder al mochten we V 
for Victory D-Day UTAH Be- 
ach 1944, Velikiye Luki en 
Market Garden Arnhem 1944 
begroeten, nu is dan in Gold 
Juno Sword eindelijk de beurt 
aan het knokpartijtje tussen 
geallieerden en nazi's in Nor- 
mandië. In dit vierde deel kun 
je het gedeelte van Wereldoor- 
log 2 naspelen, dat plaatsvond 
direct na D-Day. Het program- 
ma beschrijf ik verder niet, dat 
heeft Douwe in Software Gids 
19 al op meer dan voortreffelij- 
ke wijze gedaan. Het zij 
slechts gezegd dat dit spel, 
hoewel strategisch misschien 
niet de top, aanmerkelijk meer 
waar voor je geld biedt dan 
War in Russia. Een goed ver- 
zorgde en duidelijke handlei- 
ding, een landkaart, een gratis 
update voor een versie die 
met modems overweg kan(!) 
wanneer die beschikbaar 
komt: dit spel is gewoon af. Of 
het een verplichte aanschaf is 
laat ik in het midden. Het spel 
is grotendeels identiek aan 
voorgaande delen. Heb je al 
een deel van V for Victory in je 
softwarecollectie, dan zullen 
alleen de missies verschillend 
blijken en moet je jezelf afvra- 
gen of het onderwerp je vol- 
doende interesseert om het 
aanschafbedrag te verant- 


woorden. 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 9 
GELUID: 7 
8 
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SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 8 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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De floppies krijgen het al benauwd! 
want het is tijd voor: 


CD-ROM!!! 


Wij leveren nu al heel veel cd's tegen een zeer scherpe prijs! Wekelijks wordt onze 
collectie aangevuld met nieuwe titels. Wij werken op postorder basis, en leveren 
normaal altijd binnen 1 week! Voor meer info, bell —-> 05910-12676, Diamond Soft 


‘Aanbieding! Nieuw binnen! 


Î Dinosaur adventure cd! 89,95! 
nu de ROMWARE cd-serie van 10 Kodak Access cd slechts À 59,95 
NEW! Seymore Butts, adult f 149,95 
Meer nieuwe titels binnen! BEL! 


verschillende cd's, met elk een eigen 
onderwerp voor slechts: f 150,--!! 


Verder bieden wij aan; 


TTh Guest, geweldig spel! De sensatie op cd gebied! Compleet in SVGA!!! Wordt geleverdop 2ed's! Nu: f 89,9£ 
Avalon, mooie verzameling Shareware op cd, vele onderwerpen, voor de shareware fan een must! Bij ons: f 49,95 
- Animazing, een schitterende verzameling pictures en animaties, klasse cd! Inclusief een viewer voor alles! f 29,95 
Animation level 1, cd voor volwassenen! De cd die de ‘rooie! oortjes doet verbleken! Alleen voor 18+!!! f 119,96 
Busty Babes, cd voor volwassenen, 675Mb met heeeeel veeeeel GIF/FLI/DI/GI/Etc.. Sommige met geluid! f 89,95 
Battle Chess, Multimedia version, het ultieme schaakspel! Voor beginner en pro een welkom spel. Verzorgd f 99,9E 
Cd-Fun House 8.0, een cd propjevol met gigantisch veel spellen! Voor de fan! Heel erg veel spellen op 1 cd! f 89,95 


C users group library, onmisbare cd voor de programmeur, veel sources etc. Ook voor Unix en CPM! ‚96 
Coco's super Shareware box, meer dan 500Mb Shareware op cd! Volledig menugestuurde cd-rom Slechts: f 42,50 
Cica Windows, de volledige cica windows collectie van de universiteit van Indiana, Voor versie 3.0en 3.1 f 39,95 
Deathstar Arcade battles, aktie-,bord-,arcade-„sport- en adventurespellen op cd! Meeste VGA software 59,95 
Danger HOT Stuff voll. of 2. Vele animaties en plaatjes. Raytraced en gerenderde plaatjes, vol.1 f 39,95 2f 52, 
Dune, eindelijk is dit klassespel dan op cd verkrijgbaar, bij ons voor slechts: f 189,95!!! 

F.A.O. 3-pak, 3 cd's 'For Adults Only' en dat zegt wel genoeg!! Gigantische berg software voor een schijntje: f 199,9: 
Gifs Galore, 5.000 plaatjes verdeeld over vreselijk veel onderwerpen.Volledig gecatalogiseerd en beschreven. f 39,9% 
Great cities of the world, laat u ‘reizen! naar vreemde oorden, diverse delen over diverse steden,perdeel f 149,9: 
INCA, het nu al legendarische spel op cd! Prachtige muziek en spraak maken deze cd tot een festijn!! 
Jutland, terug naar 1914! U bent duikboot commandant en voert oorlog! Meer dan 100 missies mogelijk! f 159,95 
Kings Quest VI, het nieuwe MPC spectakel van Sierra, een must! Aanrader van de maand! Nuslechts: f 89,95 
Monkey Island 1, prachtig adventure dat zowel de beginner als de gevorderde boeit:Met prachtige muziek. f 99,95 
Midi Musie Shop, voor de midi-muziek liefhebber, compleet programma op cd! f 89,95 

Night Owls 9.0, de nieuwste uitgave van de serie, Juli 19983, erg goed menusysteem, BBS-ready! 69,95 
Shareware Extravaganza, shareware-set bestaat uit 4 (!) cd's! Heel veel voor weinig, Gigantische veel ! 129,95 
Simtel20, viermaal per jaar wordt deze cd geupdated, 4dos descriptions erbij!! Volledige gecatalogiseerd! f 39,95 
Sherlock Holmes I, Sherlock Holmes II, en Sherlock Holmes III, BEL voor de recentste prijzen!!! 

Storybook, educatief gehalte, verhalen voor kinderen (Engels), meerdere titels: f 79,95 p st. 

Storm III, de nieuwste cd uit deze serie voor volwassenen, veel pictures ! Duizenden en duizenden! f 119,95 
T&A The MaXX 2nd, 600Mb erotische afbeeldingen, foto-kwaliteit + menu + files.bbs! 


St) 
(er) 
©, 


’ 


Binnenkort: Hyper Backgammon, een prachtig spel rondom dit eeuwenoude bordspel! 
Girls of J. Stephan Hicks, adult - Inside OS/2, V2.1! - Hot Girls vol.1, adult 
BESTEL HEM NU: De adult ed-sampler! Een cd met vele films, plaatjes en vooral veel muziek en geluid! Werkt 
onder Windows en laat u zien wat er zoal op adult interactive movie cd's te koop is. De cd is te beestellen tegen eer 
spotprijs van f 24,95!! 


En zo kunnen we nog wel 5 pagina's verder gaan! Maar wilt u alles weten, bel dan gerust! Er ligt een katalogus voo 
u klaar met nu al meer dan 300 titels!! Graag tot snel!!! 


vi 
Diamond Soft 
hd 


Voor meer info, een catalogus van onze Shareware of bestellingen, bel: 05910-12676 
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Microsoft Flight Simulator 5.0 


Softwarehuis: Microsoft. 

Min. 80386, DOS 3.2 of hoger, min. 
2Mb., EGA, VGA, SVGA, harddisk, 
Microsoft compatible muis. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1-2. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster, 
Sound Blaster PRO, Pro Audio 
Spectrum, Covox, ATI stereo FX, 
Microsoft Windows Sound System. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Minimaal heb je een 80386/33Mhz. 
machine nodig met 2Mb. geheugen, 
waarvan minstens 520Kb. stan- 
daardgeheugen vrij moet zijn en 
512Kb. expanded geheugen. Ideaal 
is een 80486 machine met 4Mb. ge- 
heugen. Volgens de doos werkt het 
programma ook met extended me- 
mory, maar bij het installeren blijkt 
dat exPANded (EMS) geheugen 
noodzakelijk is. Hoe meer geheu- 
gen, hoe meer opties binnen het 
programma voorhanden zijn. Het 
programma werkt met EGA 
640x350 in 16 kleuren, VGA 
320x400 in 256 kleuren en met 
SVGA 640x400 in 256 kleuren. De 
SVGA kaart moet minimaal 512Kb. 
geheugen hebben. De volgende 
SVGA kaarten of chipsets worden 
ondersteund: 

VESA 1.2, ATI VGA Wonder + /XL, 
Video 7, Tseng 4000, Trident 8900 + 
Alternate, Paradise SVGA, S3 
86C911 en Cirrus Logic 542X. 


Hij is er eindelijk, zullen velen gezegd 
hebben toen ze FS5 in de winkel zagen 
schitteren. Ook ik had hem al zien liggen 
en was razend benieuwd naar de aanko- 
mende recensie. Nog verbaasder was ik, 
toen de redactie van SWG me zelf het 
pakket van ‘FS5 liet behandelen. Deze 
schok sloeg razendsnel om in blijdschap, 
want nu kon ik eindelijk m'n giga flightstick 
uit de oliedoeken halen. De 4 zuignappen 
op de onderkant van de stick werden 
goed nat gemaakt, waarna ik het met een 
kwak vastzette op m'n bureau. Het mon- 
ster zat muurvast. Dit gevaarte nam veel 
ruimte in beslag op m'n toch al te kleine 
bureau, maar toen het er ook eenmaal 
stond wisten wij samen, dat we vliegwerk 
gingen beleven dat nog niet vertoond was. 


Het verwonderde mij dat er maar 2 disks 
in de doos zaten, maar toen ze eenmaal 
uitgepakt waren bleek het dat we 14 Meg. 
in gebruik hadden genomen. Hoe krijgen 
ze het voor elkaar. Tijdens het installeren, 
dat ongeveer 18 minuten duurde, blader- 
de ik even snel in de handleiding en ver- 
heugde mij al op de eerste resultaten. Het 
zeer complete boekwerk inclusief de vlieg- 
kaarten zag er zeer verzorgd uit, maar dat 
kennen we al van Microsoft. Let wel, dat je 
dit keer geen losse supergrote navigatie- 
kaarten krijgt, want de kaarten zijn nu ver- 
werkt in de handleiding van ruim 280 blz. 
Het is natuurlijk weer erg veel om door te 
worstelen, maar noodzakelijk is dit niet. 
Trouwens de vele Flightfans van voor- 
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gaande versies kunnen het boek (op en- 
kele uitzonderingen na) bijna doorvliegen, 
wat betreft de besturing en het NAV/VOR 
systeem. Ben je een nieuwe gebruiker, die 
gek gemaakt werd door het fantastische 
vliegwerk van FS5 door andere gebrui- 
kers, dan zul je toch even een aardige 
Hone moeten doornemen van de handlei- 
ing. 

Een quickstart is een eerste aanbeveling 
om te kijken wat er zoal te doen is met 
FS5, maar dan heb je nog maar 15% van 
de hele Flightsimulator gezien. Wist je 
trouwens al dat de vraag naar diverse 
soorten flightsims erg gegroeid is? Dan 
kun je je voorstellen dat de produkten ook 
steeds beter worden. Hier zit weer het 
probleem aan vast: we zullen ook een 
steeds snellere machine nodig hebben. Is 
er voor jou en voor mij een uiterste? 
Neen, dat is er niet. De ervaring is dat 
echte Flightfans hun machine gewoonweg 
inleveren en een nieuwe terugkopen, die 
tot de hedendaagse toppers behoort. Die 
toppers waar we dan over spreken, zijn de 
486 serie DX/66 en DX/50. De koude rillin- 
gen schieten door je lijf als je dit leest, 
vandaar dat we maar gaan beginnen met 
het vliegwerk van Flightsimulator 5.0 op 
een 486/50. 


BEELD, GELUID en SNELHEID 
Na het opstarten van de simulator staan 
we met een Cessna Skyline RG op Meigs 
Runway 36. Met de brakes nog aan wach- 
ten we op het contact met de gashandle. 
Alvorens we een vluchtje gaan onderne- 
men, genieten we eerst maar eens van de 
gedetailleerde instrumenten in onze Ces- 
sna. Wat heet detail. Je hebt op je scherm 
de echte instrumenten, zoals deze in wer- 
kelijkheid zijn en perfect weergegeven. 


Nadat we alle instrumenten even bekeken 


hebben, is een blik naar buiten aan de 
beurt. De brede betonnen start/landings- 
baan ziet er formidabel uit. Hier kun je 
echt zien wat SVGA naar voren kan bren- 
gen. Flightfans zal hiervan echt het water 
uit de mond lopen. Via een combinatie 
van toetsen, die van vorige Flightsimulator 
versies totaal gelijk is gebleven, schake- 
len we even een venster extra in. We be- 
kijken nu vanuit dit kleine venster onze 
Cessna van bovenaf. Dit kunnen we be- 
perkt inzoomen, maar bijna onbeperkt uit- 
zoomen. Met bijna onbeperkt bedoel ik dat 
je als je maar doorgaat met het activeren 
van het uitzoomen, je ineens de aarde 
voor je hebt staan met enkele sterren er- 
omheen. Het lijkt me moeilijk om op deze 
manier nog iets te herkennen van het 
landschap, maar ik denk dat dit een gein- 
tje van de makers is. In ieder geval heb ik 
de zaak zover klaar, dat ik mee kan bele- 
ven wat er onder me voorbij schiet en wat 
er rondom aan de hand is. 

Achter mij staat een paar stevige boxen 
met een behoorlijke capaciteit aan volume 
te popelen om de motoren hoger te laten 
loeien en van start te gaan. Met een paar 
toetsklikjes duwen we de gashandle kom- 
pleet naar het uiterste. We rollen. Onze 
quickstart loopt. De betonnen beschilder- 
de baan glijdt steeds sneller onder me 
voorbij. De snelheid neemt toe. De scrol- 
lingen lopen tot nu toe prima. 60 knots be- 
reikt. We konden al vliegen, maar we blij- 
ven even doorgaan, want de eindbaan is 
nog niet in zicht. Ik houd wel van een 
beetje risico. De rode lampjes worden gro- 
ter en groter. De snelheid loopt steeds 
meer op. Let's go and take off. Ik grijp de 
grote stick vast en geniet van het robuuste 
gevoel ervan. Eventjes trek ik hem naar 
achteren en laat hem gelijk weer los. We 
raken los van de grond, maar ploffen gelijk 
daarop weer op de baan. De boxen laten 
gehuil horen van piepende banden. Wat 
een heerlijke geluidsweergave en zo rea- 
listisch! 

Weer trek ik de stick naar me toe en we 
gaan. Met deze hoge snelheid op de baan 
is het een peuleschil om de lucht te ver- 
kennen. Even de wielen intrekken en 
oriënteren. Een draai naar 270 graden 
geeft aan dat we richting westen vliegen. 
We gaan precies tussen de hoge gebou- 
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wen door en houden dezelfde koers aan. 
Even stabiliseren en dan genieten van de 
buitenwereld. Natuurlijk kun je alle denk- 
bare richtingen inkijken, maar wat mij het 
meest boeide op dit moment was de lucht- 
weergave. De hemel en de wolkenvlagen 
waren zo prachtig in beeld gebracht, dat ik 
vergat m'n richting te bepalen. Om een in- 
dicatie te geven van de bewolking kan ik 
je vertellen dat dit hetzelfde is als je in je 
achtertuin, balkon of boerderij naar buiten 
staat te kijken. De uiteengereten bewol- 
king met daarachter een lichtblauwe he- 
mel geven je het gevoel van het realisti- 
sche vliegwerk. Maar ook het zicht naar 
voren, door de ramen van de Cessna is 
verbluffend. We vliegen op een kleine 
hoogte richting de grote gebouwen, die in 
de buurt van dit vliegveld staan. Bij de be- 
nadering van deze giga wolkenkrabbers, 
zien we hoe de grafische structuur zich 
blijvend aanpast. Ondertussen verneem ik 
dat we nog steeds vol power draaien, wat 
eigenlijk niet meer noodzakelijk is. Van- 
daar dat we de gashandle tenminste 3/4 
terugdraaien. Dat is nou het grote voor- 
deel van een Cessna. Als je eenmaal 
vliegt, hoef je nog maar weinig te doen om 
het ding in de lucht te houden. Een mak- 
kie dus, totdat we er maar eens over gaan 
denken om te landen op dezelfde baan 
waar we vandaan gekomen zijn. 


Tja, dan wordt het allemaal een beetje an- 
ders. Nu moet er dus gewerkt worden om 
je toestel heelhuids terug te krijgen. Je 
zult je afvragen welke werkzaamheden er 
eigenlijk verricht moeten worden. 
Nou...dat is echt niet het simpelste. Ten 
eerste moeten we ervoor zorgen dat we 
behoorlijk recht op de baan afkomen. Is dit 
gelukt, dan gaan we afremmen met de 
Flaps en de Throttle (snelheid) naar bene- 
den. Als we goed op de baan denken te 
komen, dan laten we de wielen zakken. 
Om nou niet het hele boekwerk uit te moe- 
ten leggen, mag je van me aannemen dat 
we keurig geland zijn en dat de remmen 
naar behoren functioneren. Het raken van 
de wielen op de betonnen baan wordt 
weer met duidelijk herkenbare geluiden 
aangegeven. Op het moment dat we stil- 
staan schiet de neus van de Cessna even 
omhoog. Dit stukje vering van het vliegtuig 
is zeer geslaagd uitgevoerd. 

Tot zover een korte vlucht van de Cessna. 
Het vlieggevoel is bij dit toestel werkelijk 
perfect. De scrollingssnelheid tijdens het 
vliegen is behoorlijk goed. Alleen als het 
grafisch een beetje druk wordt, kan er 
soms een klein schokje voorkomen dat ei- 
genlijk niet noemenswaardig is. De geluid- 
sweergave van de stationair draaiende 
motor van de Cessna is realistisch weer- 
gegeven. Als we een take off willen gaan 
doen en de gashandle voluit duwen, gie- 
ren de motoren in toerental snel omhoog, 
wat aan je oorschelpen ook duidelijk 
merkbaar is. 


Aangezien we niet alleen te maken heb- 
ben met een Cessna, maar ook met de 
Learjet 35A, de Schweizer 2-32 sailplane 
en de ouwe vertrouwde vintage Sopwith 
Camel, lijkt het me best wel interessant 
voor je om deze jongens ook even door 
de lucht te jagen. We kiezen in het menu 
de Learjet, die dan in het klein grafisch 
even weergegeven wordt. Verschijnt dan 
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PARKING BRAKES 


het echt even slikken, want het barst van 
de instrumenten die er echt niet hetzelfde 
uitzien als die van de Cessna. Ook hier 
staat DETAIL weer op een gigantisch 
hoog niveau. Het instrumentenbord is een 
zeer natuurgetrouwe weergave van het 
echte vliegtuig in deze klasse en een lust 
voor het oog. De vele metertjes en scha- 
kelaars vereisen even een duik in het 
handboek, maar daarna kun je de throttle 
op volle power zetten en meegenieten van 
een rijkelijk volume van de straalmotor. 
Om nou niet steeds van dezelfde start- 
baan te moeten vertrekken, leek het me 
best wel aardig om eens de bergen in te 
duiken en de sneeuwtoppen te bekijken. 
Het handboek noemt dit “de winter excur- 
sie over de Alpen“. We beginnen onze 
reis in München, waarna we (als we het 
luchtruim reeds ingedoken zijn) koersen 
richting Innsbruck. Onderweg komen we 
in het gebied van Oberammergau, waar 
we Garmisch-Partenkirchen vinden, wat 
het ideale vakantie ski-oord moet zijn. In 
ieder geval waren er weinig mensen op de 
ski's, maar de besneeuwde bergen waren 
fantastisch om te zien. Alvorens we aan- 
komen in de Alpen kunnen we genieten 
van een mooie weergave van de bodem 
onder ons. Veel bos en enkele meren zijn 
duidelijk waar te nemen. Tijdens het vlie- 
gen worden we door piepgeluiden en licht- 
signalen in de cockpit erop geattendeerd, 
dat een luchthaven ons opgevangen 
heeft. Deze voorziet ons dan van de 
weerssituatie en geeft je vliegtuig een 
naam met mogelijke landingsinfo. Wat be- 
treft de vlieggevoeligheid van de Learjet, 
is deze wat zwaarder dan de Cessna. 
Kom je eenmaal in de moeilijkheden met 
je Learjet, dan zul je snel meemaken dat 
een duikvlucht van 12.000 ft naar 0,0 ft in 
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een paar seconden gebeurd is. Let wel 
dat dan of je oren naar de knoppen zijn of 
dat misschien je hoofdhaar door de snel- 
heid op je rug hangt. In ieder geval zie je 
er na de crash beroerd uit. 


Om nu eens een wat rustige vliegsituatie 
te beleven, schakelen we over naar de 
Schweizer 2-32 Sailplane. Als dan de 
cockpit in beeld verschijnt, mag ik me al- 
leen nog maar verwonderen. Je kunt dui- 
delijk zien dat we te maken hebben met 
een echte cockpit. Dit is een smuller om 
aan te zien. Het vliegwerk met een Sail- 
plane is een rustgevende zaak. Geen her- 
rie van motoren over de speakers. Zelfs 
de wind is niet te horen. Een niet te moei- 
lijke opdracht met de Sailplane is de 
vlucht “onder” de Golden Gate Bridge. Je 
bevindt je na de instellingen direct in de 
lucht en bekijkt rustig de omgeving. lets 
ten noordoosten vind je dan de beroemde 
brug. We zitten op ruim 4000 ft en moeten 
-als we onder de brug door willen vliegen- 
bijna dalen naar 5ít. Je zou de neiging krij- 
gen om met de Sailer een gigantische 
duik te nemen, maar ik denk dat je draag- 
vleugels dit niet zo op prijs zullen stellen. 
Daarbij komt ook nog dat de warme opstij- 
gende lucht je zwever steeds hoger 
draagt. Maar met een koppig wentelen en 
wat kapriolen met je flightstick dwing je 
hem wel degelijk naar de bodem, die tot 
nu toe uit veel blauw water bestaat met 
een enkel schip in de buurt. Na een grote 
draai en een snel teruglopende hoogteme- 
ter naar 500 ft stabiliseren we onze zwe- 
ver en concentreren we ons op de steeds 
groter wordende brug. Als ik even een blik 
op de snelheidsmeter werp, zie ik dat we 
veeeeel te snel gaan. En natuurlijk heb ik 
niet even in de handleiding gekeken hoe 
de spoilers eigenlijk werken. De brug 
wordt groter, we dalen naar 100 ft, naar 
50, grote pilaren verschijnen, 25 ft, zit nog 
te hoog lijkt het wel, begin licht nerveus te 
worden en probeer nog lager te vliegen. 
Zweet op m'n voorhoofd, druppel aan m'n 
neus, 10 ft, ben onder de brug, druppel 
zweet valt op toetsenbord, trek weer op 
naar 50 ft, snelheid 60 knots, zweet in m'n 
handen, snelle draai met neus lichtjes om- 
hoog. We zijn er onderdoor en hebben 
geen crash gemaakt op het water. 
Wauw... wat een vliegplezier. 


Trouwens, nu we het toch even over een 
crash hebben, is het wel aardig om even 
te vermelden dat we niet zoals bij de voor- 
gaande flightversies altijd de voorruit aan 
diggelen zien slaan. Bij FS5 zien we hoe 
ons toestel de grond raakt, in splinters ui- 
teen knalt of met de neus een meter in de 
bodem zitten. 

Als laatste vliegtuig hebben we nog de 
Sopwith Camel. Het oude, maar vertrouw- 
de toestel is bijna met links te vliegen en 
zijn landingsprocedures zijn behoorlijk 
simpel. Als we deze kist uit het menu ge- 
kozen hebben, dan staat er voor ons een 
oud instrumentenbord. Zoals we mis- 
schien wel weten van films, staan deze 
kisten met het achterstuk nogal laag bij de 
grond, waardoor de neus dus behoorlijk 
hoog komt te liggen. Vanuit je cockpit ge- 
zien heb je dan ook bijna geen zicht op de 
startbaan, maar meer in het blauwe van 
de lucht. De weinige aanwezige instru- 
menten op een houten achtergrond zijn 
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weer perfect in beeld gebracht. Het leek 
me ook wel aardig om met deze kist even 
het luchtruim te verkennen, dus vol throttle 
en rijen maar. Als we wat vaart gekregen 
hebben zien we ook langzaam wat meer 
van de startbaan. Trouwens, een zicht- 
venstertje extra erbij is een must, omdat je 
in dit kleine venster duidelijk kunt zien of 
je nog midden op de startbaan zit. En na 
een paar honderd metertjes trekken we 
even voorzichtig aan de gigastick en ver- 
laten de startbaan. Als we overigens voluit 
op de startbaan hobbelen en we drukken 
even pittig de brakes in, dan gaan we dus 
letterlijk over de kop, wat dan ook even 
nadrukkelijk zichtbaar gemaakt wordt op 
je scherm. Al met al is de Sopwith best 
wel gevoelig in Z'n besturing. Hij luistert 
prima naar de stick en is daarom ideaal 
voor wat stuntwerk. Een leuke is dan ook 
o.a. weer die heerlijke brug om onderdoor 
te duiken. 


In de zeer overzichtelijke handleiding 
staan nog een paar Flying adventures, die 
je in contact brengen met alle soorten 
vliegtuigen, die FS5 ter beschikking heeft. 
De Winterexcursie en de Golden Gate 
Bridge hebben we al gehad. Verder kun- 
nen we nog de Parijs tour van Lindbergh 
dunnetjes overdoen of het New York City 
Ballet en een Mountain Mission. In ieder 
geval is er meer te doen dan alleen maar 
een rondje startbaan vliegen. 

Mocht je nu tijdens het vliegen prachtige 
landschappen waarnemen, dan kun je 
hiervan foto's laten maken die in .PCX la- 
ter weer met een grafisch programma in te 
lezen zijn om ze rustig te bekijken. Men 
heeft bij FS5 gebruik gemaakt van satel- 
lietfoto's, dus reken er maar op dat je per- 
fecte plaatjes kunt schieten. 


Met het stukje “entertainment” kun je sa- 
men met een partner in dual-player flight 
enkele stunts uitvoeren. Tevens staat er 
nog een crop-dusting game ter beschik- 
king en het formatievliegen. Met het Elec- 
tric Flight Instrument Systems kun je jezelf 
goed testen op je kennis van de appara- 
tuur in de cockpit. Via een soort “maze” 
waardoor je moet vliegen beland je dan 
keurig op de landingsbaan. Tenminste, 
dat moet je proberen… … 
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De beginnende Flightsimulator fans zullen 
even door diverse pagina's moeten bijten, 
maar ik weet zeker dat ze verknocht zul- 
len zijn aan de perfecte weergave van de 
cockpits. De handleiding geeft beginnen- 
de gebruikers de mogelijkheid om met 
FS5 per Flight School een aantal lessen te 
nemen van het begin op de startbaan tot 
aan de uitleg van alle meters aan boord. 
Navigatie is natuurlijk een erg belangrijk 
onderdeel en tevens behoorlijk leerzaam. 


KONKLUSIE 

De grafische weergave verdient een vette 
10, want ik kan me haast niet voorstellen 
dat het nog beter kan. Het geluid is per 
machine prima weergegeven en klinkt 
over de versterker zeer natuurgetrouw. De 
besturing van elk vliegtuig is voortreffelijk 
en af en toe aardig gevoelig. Een stick kan 
ik als besturingseenheid aanbevelen, om- 
dat deze je toch weer dat echte flight ge- 
voel geeft. De menu's in FS5 zitten nog 
boordevol verrassingen om eventuele za- 
ken aan te passen. Een vlucht in het don- 
ker met de Cessna zul je niet snel verge- 
ten. De grafische aanpassingen hierbij zijn 
echt verbluffend goed gemaakt. Dit pakket 
mag je gewoonweg niet missen. Dit is 
geen aanrader, maar gewoonweg een 
must voor iedere flightgek en voor elke 
beginnende flightfan. Voor mij wordt het 
tijd om een dikke jas en een paar warme 
handschoenen aan te trekken, want ik ga 
nog even een kijkje nemen in het skige- 
bied. 


H. Riemersma. 


BEELD: 10 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 9 
SIMULATIE: 10 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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LE GRAND AUTOMATISERING 


SENSATIONELE 
EENMALIGE AANBIEDING 


Vraag ons GAMES-SOFTWARE 
informatiepakket aan en je ontvangt : 
* Catalogus met Games-Software 3.5 disk & CDRO 
* 10 KORTINGSBONNEN met totaalwaarde van 
Hfl 150,00 o.a. op Jurassic Park Hfl 15,00 korting 
(EN WIJ ZIJN AL ZO GOEDKOOP!) 
* GRATIS verrassings-diskette 


Maak Hfl 7,50 over op bankrek. 54.15.85.541 tnv 
Le Grand of via de giro van deze bank, nr 189680 


Alleen voor de eerste 25 snelle computerfreaks : 
GRATIS calculator in de vorm van een computer 
met echt draaiend beeldscherm t.w.v. Hfl 29,95 1! 

Dus kom op en bestel dat pakket !! 
PS : Deze Computer-Calculator is ook los te koop. 


Le Grand Automatisering, Weesp Tel : 02940-14921 


SENSATIONELE 
EENMALIGE AANBIEDING 
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BATTLE ISLE ’93 


Softwarehuis: Blue Byte. 
Min. 80286, min. 580Kb., VGA, 
harddisk. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Keyboard, joystick, muis. 
Diskettes: 3.5". 

Adlib, Soundblaster. 
Richtprijs FL. 79,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


Het programma is het vervolg 
van het bekende Battle Island, 
met nieuwe veldslagen en wa- 
pentuig. Het is een op zichzelf 
staand spel (Battle Island is 
dus niet vereist) dat in mijn 
ogen meer weg heeft van een 
missiedisk. Om tegen de com- 
puter te spelen zijn er 24 nieu- 
we slagvelden en in two play- 
ers mode 8 nieuwe "theaters". 


Het spel is evenals History- 
Line simpel te bedienen en 
zeer overzichtelijk met alle 
data en gegevens van eenhe- 
den onder het bereik van een 
(muis)knop. Het doel van het 
spel is om met je troepen het 
hoofdkwartier van de tegen- 
stander te veroveren. Het ver- 
nietigen van al zijn troepen is 
echter ook ruim voldoende. Ui- 
teraard beschik je over allerlei 
soorten eenheden (infanterie, 
cavalerie, artillerie en lucht- 
macht) om de door jou geko- 
zen strategie uit te voeren. 
Deze troepen kunnen “ge- 
vechtservaring" opdoen, waar- 
bij ze steeds sterker worden. 
Tevens kan je de troepen tus- 
sentijds laten repareren in de- 
pots of laten aanmaken in fa- 
brieken, die op zich ook weer 
te veroveren zijn. Troepen met 
veteranen kunnen korte met- 
ten maken met z.g.n. rekruten 
troepen en zullen dan ook snel 
je belangrijkste wapens wor- 
den. 
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Helaas kwam voor mij na 8 
gewonnen veldslagen echter 
al snel de klad in het spel. De 
computer stapelt in opvolgen- 
de veldslagen steeds meer 
troepen aan zijn kant, zodat je 
vanaf het begin steeds in de 
verdediging wordt gedrongen. 
Toen ik een spel begon met 
27 eenheden tegen ruim 89 
begon voor mij het plezier in 
het spel om te slaan in erger- 
nis. Tevens heeft de computer 
de neiging om al zijn troepen 
in een soort zelfmoordpoging 
zo snel mogelijk naar jouw po- 
sitie te sturen, waarbij aan de 
reparatie van beschadigde 
eenheden wordt voorbijge- 
gaan. Zo geeft de computer 
duidelijk de voorkeur aan het 
aanmaken van nieuwe troepen 
i.p.v. troepen met veteranen 
op te bouwen. Hierin ligt dan 
ook de formule opgesloten om 
van de computer te winnen, 
als hij weer eens met een be- 
lachelijk overwicht begint. Het 
kost echter wel veel geduld en 


eee 
heel veel tijd, wat ten koste 
gaat van het doel van het spel, 
namelijk het zoeken strategi- 
sche oplossingen. In vergelij- 
king met History-line 1914- 
1918 is dit spel grafisch min- 
der mooi afgewerkt. Tevens is 
het geluid aan de magere 
kant. Al met al een spel voor 
mensen met veel tijd en veel 
geduld, die het leuk vinden om 
een bepaalde strategie keer 
op keer te herhalen tegen gro- 
te overmachten. Aan mij is het 
echter niet besteedt. History 
line 1914-1918 is een beter al- 
ternatief als je van dit soort 
spelen houdt. De prijs is ech- 
ter geheel in overeenstem- 
ming met de kwaliteit. 


Frans Romkema. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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Tel: 036 - 533 8765 / Fax: 036 - 534 2948 


Zomaar een aantal CD-ROMS 


MultiMedia naslagwerken 


The 7th Guest … … … f 109,00 Top 101 shareware 1993 … f 29,95 The Animals … … … … … f 59,95 
Puzzle Mania … ……… f 39,95 14000 Programs … … … … … 34,95 World Atlas … … … … …. f 85,00 
King's Quest V … …„f 5995 Windows Programs … … …. PEEK WEN ero 39,95 
Best of MicroProse ….. f 99,95 Windows Programs 2/93 … f 65,00 MultiM. Encyclopedia . f 149,95 
Battle Chess … … … …. f 62,50 Delta Archive 1993 … … … f 39,95 Guiness Records '93 … f 79,95 
Jokes and Pranks … f 39,95 Minervva2+3+4 f69,95 Art History encycl. … … f 59,95 
Mixed Mother Goose … f 45,00 Ca. 1800Mb shareware! Birds of America … … …. 79,00 
Top 50 Win. Games …. f 39,95 BRE, KGB/CIA Factbook …… f 59,95 
Mantis flight simulator … f 79,95 MultiMedia verhalen Dinosaur encycl. … … f 107,50 
Stellar 7 adventure …. f 79,95 Microsoft Bookshelf …f 179,00 
Space Quest IV … …. f 79,95 Beauty and the Beast … …. f 65,00 Heritage & Columbia Dictionary 
ChessMaster 3000 …. f 69,95 Peterand the Wolf … … f 69,95 + Quotations + Encyclopedia + 
Games for Windows ….f 39,95 The Star Child …. …f 69,95 Atlas + Thesaurus + Almanac 
Games for DOS … ….. f 39,95 Don Quixote … … … … … … … 69,95 and Book of Facts. 
CD!6-packinnnnsssees f 349,00 The Sleeping Beauty … … 69,95 

Loom + Monkey Island + Secret _Sh. Holmes complete … … 69,95 Photo CD 

Weapons of Luftwaffe + Jones Shakespeare complete … … 69,95 

in the Fast Lane + Sherlock Hol- _ Interactive Storytime … … … 79,95 Kodak Photo-CD Access 1.1 for 
mes + Introductory games. Drie verhalen voor jonge kinderen. Windows Seine densen dees f 59,95 


Voor bestellingen bel 036 - 533 8765. Verzendkosten f 6,00 per bestelling. Remboursementen f 15,00. 
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Weer een geluidskaart? Ja!, maar niet zo- 
maar een. Deze kaart is -net als de GRA- 
VIS ULTRASOUND- softwarematig aan te 
passen aan andere kaarten en redelijk ge- 
prijsd. Daarbij komt nog dat deze kaart 
zeer kompleet uitgeleverd wordt en com- 
patible is met een heleboel andere kaar- 
ten en CD-ROM drives. Let maar eens op: 
Deze SOUND GALAXY 16-bit kaart is 
compatible met AdLib, Sound Blaster Pro, 
Covox Speech Thing, Disney Sound Sour- 
ce en Microsoft Windows Sound System. 
De kaart heeft diverse aansluitingen voor 
CD-ROM en ondersteunt hiermee de vol- 
gende merken en types: 

Panasonic CR-521, CR-522, CR-523 en 
CR-562. 

Mitsumi LUOO5S. 

Met extra adapter: Sony CDU-31A. 

Met SCSI Extension Board elke SCSI 
Type | CD-ROM drive. 

Adapter en/of SCSI extension board die- 
nen apart aangeschaft te worden, maar 
een SCSl-interface wordt meestal bij een 
CD-ROM drive meegeleverd. 


Voor we de hardware installeren eerst 

maar even een blik in de doos, want ook 

hiermee worden we verrast. Buiten de 

kaart, documentatie en diskettes krijgen 

we ook alle benodigde snoeren, een kop- 

telefoon en een microfoon, zodat je na 

aanschaf van deze kaart in principe niet 

meteen opnieuw onkosten hoeft te maken. 

De kaart heeft de volgende aansluitmoge- 

lijkheden en in- en uitgangen: 

Buiten de CD-ROM uitbreidingen zitten op 

de kaart nog een ‘wave table synthesis in- 
terface', PC speaker connector en een 
CD-audio ingang. Verder gameport/MIDI- 
connector (voor MIDI is alleen een goed- 
koop kabeltje nodig, de interface zit op de 
kaart), luidspreker/koptelefoon uitgang 
met volumeregeling, line ingang en micro- 
foon ingang. Tot slot jumpers voor spea- 
ker versterking, virtual parallel port, wave 
port address, line-out en microfoon. De 
PC-speaker verbinding zorgt ervoor dat 
geluid, bestemd voor de interne speaker, 
doorgegeven wordt naar de versterker van 
de geluidskaart en daarmee naar de 


boxen of de koptelefoon. Zo, nu kunnen | 4 


we kaart in de behuizing opbergen. 


Het installeren verloopt gladjes, zowel on- | 


der DOS als onder Windows. De bijgele- 
verde software maakt nieuwe CON- 
FIG.SYS en AUTOEXEC.BAT files, waar- 
na we zelf in WIN.INI een file moeten 


weghalen, maar hiervoor krijg je instruc- | 4 


ties op het scherm. 1 File van de SOUND- 


BLASTER PRO laat de software staan en | ; 


hier moeten we zelf even ingrijpen, al 


NX PRO 16 


ed And 


Bl 


Alles werkt meteen voortreffelijk, zowel 
onder DOS als onder Windows. Alle in- 
stellingen zoals IRQ, DMA worden auto- 
matisch gemaakt door de software en 
naar de kaart overgezet waar deze opge- 
slagen blijven, ook als de stroom wordt 
uitgeschakeld. Jumpers hiervoor ontbre- 
ken dan ook. We hadden in onze machi- 
nes de SOUNDBLASTER-PRO met bijbe- 
horende CD-ROM drive en daar deze CD- 
speler eigenlijk een Panasonic machine 
is, kon deze probleemloos op de GALAXY 
kaart aangesloten worden. dit werkte eve- 
neens meteen. 


De kaart is geheel vrij van storingen, ook 
bij gebruik van een koptelefoon! De ma- 
kers wisten dit eni durven de kaart dan ook 
te installeren met alle kanalen open en in- 
gesteld op maximaal volume, wat-wel tot 
gevolg heeft dat alle in- en uitschakelklik- 
ken duidelijk hoorbaar zijn. Overal kregen 
we schitterend geluid, mits dit natuurlijk 
16-bits was; 8-bits geluid blijft natuurlijk 
minder briljant. Alle vijf de geluidskaarten 
werden probleemloos geïmiteerd. Sterker 
nog, de kaart is in staat 2 geluidskaarten 
simultaan te laten horen. Zo konden we 
programma's installeren met muziek via 
AdLib en spraak via Covox of Disney 
Sound en de kaart deed braaf wat 'm werd 
opgedragen. Dit is leuk om te experimen- 
teren en mocht je ooit een (spel)program- 
ma tegenkomen, dat b.v. geen Soundblas- 
ter geluid over deze kaart wil weergeven, 
dan heb je nog enkele alternatieven. De 
kans hierop is echter klein, want daar de 
diverse kaarten softwarematig worden be- 
stuurd, is een aangepaste of nieuwe driver 
meestal voldoende om de kaart weer 
compatible te maken. 

Over het geluid kunnen we verder kort 
zijn: topklasse. » 


=| Mxer Control 
B ADC Option Ext Help 
Mixer Control Í 


ME 


Bas Trb 


= 
EE 
d Edit _Setup Help 5 


% RES 


| Omen 
toek 


heeft de aanwezigheid van deze SB-file 


geen invloed op de werking van de kaart. | & 
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h 
16-Bit Stereo Sound Gard 


De bijgeleverde software is zeer kompleet, 
werkt uitmuntend en de programma’s on- 
der Windows zien er schitterend uit (o.a. 
een komplete mini-set op het scherm). Bij 
kaart en software 2 zeer uitvoerige en dui- 
delijke handleidingen. Ook zit bij het pak- 
ket het onder Windows draaiende pro- 
gramma HSC INTER ACTIVE, waarmee 
beeld, animaties en geluid gecombineerd 
kunnen worden. Ook bij dit pakket een 
zeer uitvoerige handleiding. Alle docu- 
mentatie is in het. Engels. 

Wat wil je nog meer? Ik weet het wel: nog 
zo'n kaart voor onze andere computer. 


Nog wat technische gegevens: 

OPL3 FM stereo synthesizer, 20 ’voices' 4 
‘operators’. 4 
DAC opname en weergave 8-bit of 16-bit, 
max. 4KHz. t/m 44.1 KHZ. 

Stereo mixer voor DAC, FM, microfoon, 
line-in, CD, Covox, Disney, PC-speaker. 
SOUND SOURCE 8-bit DAC sampling 
7KHz. 

Regeling voor volume, balans, hoog, laag, 
panorama volume, fade-in, fade-out. 

4 watt eindversterker. 

SOFTWARE: 

HSC INTERACTIVE. MONOLOGUE voor 
Windows. WINDAT. JUKEBOX voor Win- 
dows. SOUNDSCRIPT voor DOS. AUDIO 
STATION voor CD-ROM, WAVE en MIDI fi- 
les. VOICE ANNOTATOR. WAVE/MIDI play- 
er. CD player. Drivers voor Windows 3.1. 
Diverse soundtracks. Utilities zoals mixers 
en testprogramma's. 


ADVIESPRIJS: FL. 499,= incl. BTW. 


Beschikbaar gesteld door TALCOM Benelux B.V. 
Info: Tel: 040-840140. Fax: 040-836199. 


(AUDIOSTAGON 
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SPELLCASTING 301 - DE OPLOSSING 


ZATERDAG: 

Een dag om voor algemene dingen om de 
boel voor te bereiden. Maar zeer weinig 
puzzels moeten vandaag opgelost wor- 
den. Het meeste kan uitgesteld worden. 
Als je uit je droom ontwaakt, spreek je de 
WOO SPELL uit en probeer je het meisje 
te versieren. Get Book,D,NE,Sit. Als alles 
op het karpet is geladen, komen de “car- 
pet controls" tevoorschijn. Take Off. Volg 
de instructies in de DOX.TXT file en print 
ze uit (zeer bruikbaar). Bij Fort Naughtytail 
aangekomen, moet je alles van het tapijt 
schuiven in willekeurige volgorde. Op 
maandagavond vind je alles toch weer te- 
rug en de enige dingen, die je echt nodig 
hebt, zijn de Trunk en de Lotion. 

Het spel gaat verder tot je confrontatie 
met Gly. Je moet nu op elke Barbell 
(Small, Medium en Large) een FRIMP 
SPELL casten, vlak voordat hij probeert 
deze op te tillen. Ga naar de souvenirwin- 
kel bij het hotel en koop de UPPSSY 
SPELL. Open alle Spell Boxes, als je het 
boek bij je hebt, zodat deze in het boek 
worden opgenomen. Nu ga je naar het 
Casino in het centrum van het stadje. Doe 
UPPSSY CASINO als je voor het gebouw 
staat en het Casino is niet langer “cra- 
cked" (letterlijk en figuurlijk). Save het 
spel, ga naar binnen en speel RUELOT- 
TO. Gok op nummer 6 tot je wint of 6 keer 
gegokt hebt. Als je gewonnen hebt, ga 
dan naar buiten en save. Als je verliest, 
opnieuw inladen. 

Met ongeveer 1800 goud heb je genoeg 
om het spel door te komen. Eerst koop je 
een sleutel van de Rummy in de Grogge- 
ry. Bij de viskraam op de markt koop je 
een Slimfish. Ga naar de ingang van de 
grot, pak de Haunch en loop daarmee 
naar het eind van de weg (S,S,SW). Leg 
de Haunch daar neer en morgen zal er 
een gat onder het hek zitten. Pak de 
handschoenen van het rotspad en onder- 
aan de rots vind je één van de voorwer- 
pen, die je overboord had geduwd. Ga nu 
naar de winkels die open zijn (Pawnshop, 
hardware store en souvenir shop) en koop 
alles in elke winkel, behalve de lommerd. 
Daar: Buy Box, Bomb, Open Box. Laat al- 
les behalve het Book en de Shovel in de 
lobby achter en ga naar visrestaurant 
“The Tourist Trap”. Sit, Order Bisque, Eat 
Bisque, Get All. N. Je wordt voor het eerst 
door de sheriff gearresteerd. Om uit de 
gevangenis te komen: Dig. 

Ga naar de hotellobby en Go To Room 
911. Wacht totdat iemand je een goed ti- 
cket wil verkopen en Buy Ticket. Als je 
aan de beurt bent, ga je naar binnen. 
Open Ratant Box. Ga naar de vuurtoren: 
Up, Get Bulb, Get Treatise. Ga naar het 
fort: L, In Cannon, Get Moss. Ga naar de 
lobby: Drop All. Als je alle instructies hebt 
gevolgd en genoeg tijd had, moeten de 
volgende voorwerpen aanwezig zijn: 
Lighthouse Lightbulb (Lighthouse), Suc- 
tion Cup Gloves (Cliff Top), Wooden 2x4's 
(Tourist Trap Restaurant), Pimento Moss 
(Cannon at Fort), Numbered Key (Rummy 
in Groggery), Conch Shell (Bisque at 
Tourist Trap), Shovel, Studfinger en Bolt 
(Hardware Store), Color Bomb (Pawn- 
shop), Roc Call en Rust Spray (Souvenir 
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Shop), Slimfish (Fishmarket). 

In je spreukenboek moeten op Z'n minst 
de volgende spells staan: 

BIP, FOY, FRIMP (Spell Book), RATANT 
(Suitcase Room 911), PEAWEE (Pawn- 
shop), UPPSSY (Souvenir Shop). 

Je moet twee van de voorwerpen die van 
het tapijt werden geschoven hebben ge- 
vonden: één in het Village Center en één 
bij de Cliff Bottom. De Haunch moet je bij 
de hond hebben gelaten: resp. Mouth of 
Cave en End of Road. En je moet veel 
goud hebben. Slaap in de lobby. 


ZONDAG: 

Read Treatise. Drop Treatise. Vandaag 
heb je nodig: Book, Gloves en Color 
Bomb. Ga naar de Sandbar om 09.00 AM. 
Geef de Gloves aan Roxanne. Wacht tot- 
dat zij de wedstrijd wint en ga weg. Ga 
naar End of the Road. De hond en het 
vlees zijn verdwenen. Ga door het gat in 
het hek (W). Open de box (SPUNJ 
SPELL). Ga naar West om het "Maze 
Game" binnen te gaan. Eén manier om te 
winnen op het moeilijke niveau is: 
BGKWYNBPYRKWGNB. Eenmaal uit de 
doolhof pak je op wat er van het tapijt ge- 
vallen is. Dan: S, Throw Bomb, D. Het vat 
(of liever gezegd het sap) is van later 
zorg.Ga naar de Windswept Road: 
SPUNJ Tree Root, Get Sweet Seahorse. 
Dan ga je naar de (nu geopende) kruide- 
nier: Buy All. Ga naar de lobby en Drop 
All. Get Book, Wood, Studfinger. Om ca. 
07.00 PM komen de Bimbos opdagen. 
Geef hen de Studfinger. Ga dan naar 
Room 3313. Wacht totdat je de Plate of 
Magic Mushrooms kunt pakken. Wacht 
dan totdat de Bimbos komen, die de Stud- 
finger volgen, welke de Studs in de Wood 
2x4's waarneemt. Eenmaal komt en gaat 
de rechter. Ga terug naar de lobby. Sleep 
(in de lobby; wachten als het nodig is). Je 
moet nu hebben: 

Strawberry, Laxative Bottle en Fresh Sli- 
ced Bread (Grocery Store), Golden Sea- 
horse (Na winnen Color Maze), Sweet 
Seahorse (Windswept Road, SPUNJ 
Root), Plate of Magic Mushrooms (Room 
3313). In het boek bijgeschreven: 

SPUNJ SPELL (Buiten Landhuis). Plus 
voorwerp van tapijt buiten het huis. 


MAANDAG: 

Vandaag heb je nodig: Book, Conch Shell, 
Pimento Moss, Lightbulb, Numbered Key, 
Bolt en Shovel. Ga naar Blather Beach: 
Give Shovel to Sid, PEAWEE Sid. Ga 
naar de Surf Shop: Buy All. Drop de Pill 
en de Falsies in de lobby. Terug bij het 
zandkasteel. Wacht totdat de rechter het 
keurt. Pak daarna het achtergebleven 
Right-Handed Ratchet. UPPSSY Ratchet. 
Ga naar de brug en Give Bolt to Man, 
Give Ratchet to Man. NE, Get Tuft, RA- 
TANT RATANT, RATTAN Conch, Get 
Soggy Seahorse, Put Book, Moss in Nest, 
Get Book, N. Ga de bank in, Wake Teller, 


Open It, Open Hufinpufa Box, Open Spell 
Box. 

Ga naar de Repair Shop. Give Bulb to 
Man. Buy Torch. S. Get All (één van de 
voorwerpen van het tapijt ligt bij de ingang 


van de mijn). Breng de Lightbulb naar de | 
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vuurtoren. Als ze je vragen of je de zoek- 
tocht volbracht hebt, zeg je "Yes". D. Drop 
All. W. Open Box, Jump into Ocean. NW. 
Get Oyster. S. Get Medaillon. N. SW. Get 
All (het laatste “tapijtvoorwerp"), S. Greet 
Mermaid. Get Scroll. W. S. Get Egg. Read 
Plaque. N. NE. SE. E. Open Trap. Put All 
in Trap (evt. op wachten). W. Eat Berries. 
De “Lobsterman” moet het hele spul in 
één ruk naar boven halen. Als hij dat ge- 
daan heeft: Get All. Wear Medaillion. Ga 
naar de Hardware Store. Open Oyster. 
Give Pearl to Man. Ga naar de vuurtoren. 
Geef de Powdered Pearl aan de Wizard 
(alleen Yes zeggen). Pak al je spullen bij 
de voet van de vuurtoren en ook de Col- 
lar, waar je over struikelde. Breng alles 
naar de lobby. Open Egg. Erbij gekomen 
in de lobby: 

Absorbing Pill en Falsies (Surf Shop), 
Fuzzy Seahorse (In Egg - Museum), Sog- 
gy Seahorse (RATTAN op Conch Shell), 
Torch (Prospecting Shop), Scroll/Map 
(Mermaids Room), Male Roc Tuft (Roc 
Nest over Bridge), Collar (Base Lighthou- 
se). Plus twee “tapijtvoorwerpen", waar- 
van je er nu 5 in totaal hebt. In de Trunk 
zit een Spell Box. Open deze met je boek 
bij de hand. In het Spell Book bijgeschre- 
ven: 

HUFINPUFA en HISINFISA (Box 142 in 
Mine Bank), KITCHEMY (Trunk) 

Je moet nu een level 5 Sorcerer zijn en 
het Medaillon dragen. 


DINSDAG: 

Vandaag nodig: Book, Tuft, Roc Call, 
Strawberry, Absorption Pill. Wacht bij het 
zwembad totdat de "Bellyflop* wedstrijd 
begint. Dan: Give Tuft to Vinee. Als Ralph 
‘geflopt’ heeft: Blow Call. Als het zwem- 
bad niet vernietigd is, is er iets misge- 
gaan. De sheriff arresteert je wegens het 
vernielen van het zwembad. UPPSSY 
Cell. NW. RATANT SPUNJ. Wacht in de 
Sand Bar totdat de rechter en co. arrive- 
ren (ca. 7.30 AM). SPURJ Fruit (door RA- 
TANT is de SPUNJ Spell veranderd in 
SPURJ). FOY Strawberry. Als de Judge 
zegt dat je moet gaan drinken: Take Pill, 
Drink Daquiri. Dat is het voor vandaag. De 
Judge geeft je een T-shirt. Erbij in de lob- 
by: T-Shirt. Zorg er absoluut voor, dat je 
de KITCHEMY Spell uit de hutkoffer hebt, 
want die heb je morgen nodig. Slaap in 
lobby. 


WOENSDAG: 

Vandaag nodig: Book, Bottle, Plate (Magic 
Mushrooms), Slimfish, Falsies (evt. De- 
hydrate met UPPSSY), Torch, T-Shirt. Ga 
naar Bandstand. RATANT BIP. Wacht tot 
10.45 AM. Give Falsies to Mona. Give T- 
Shirt to Roxanne. UPPSSY Roxanne. (To- 
tale score voor beide meisjes moet 390 
punten zijn). Na de wedstrijd: Get Jug. Ga 
naar mijnstadje Mouth of Mine, E (de mijn 
in), NE, NE, Fill Jug (water is betoverd en 


| later nodig), SE, S (de mijn uit). Ga naar 
Give Numbered Key to Teller, Unlock Box, | 


de Arena. Open Bottle of Laxative. Wacht 
tot 5.25 PM. Dan: BIM Bull, Pour Laxative 
into Through, Wave Cape, Wave Cape, 
Bye Bye Bull (450 punten). De sheriff re- 
kent je weer in. Give Plate to Rat, NW. Ga 
naar Club Club. Wacht tot 09.10 PM. Dan: 
KITCHEMY Pipe, RATANT KITCHEMY, 
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BOTCHEMY Peel. Wacht tot Lola komt en 
groet haar. Wacht totdat de sheriff je weer 
oppakt, Eat Slimfish, NW. Ga naar lobby. 
Bijgekomen in lobby: 

Water Jug (Bandstand na Wet T-Shirt 
wedstrijd), Water from Mine Spring (mijn). 
Slaap. 


DONDERDAG: 

Vandaag nodig: Book, Jug (met water), 
Lotion Case, Collar, Bread. 

Nadat je verteld is dat Fred slaapt: go to 
room 2925, Pour Water on Fred, D, Drop 
Jug. Ga naar de snackbar (zorg dat je het 
medaillion draagt). Wacht totdat Fred ge- 
surft heeft en dan: Surf. Ga naar het Lab 
(naar beneden vanaf landhuis), Open Lo- 
tion Case, Put all Tubes in Vat, Get all Tu- 
bes. Dan U, N‚, NW, NE, NE, NE. Give all 
Tubes to Fred. Van de kleur tube die over- 
blijft: Apply (Color) Lotion to Me. Wacht 


Í 


totdat de rechter je beoordeelt. Pak de 
pindakaas van de YU. Ga naar Cliff Bot- 
tom (met pindakaas en boterhammen), 
Open Chest, Put Collar on Seal, Get Seal, 
Go to Lighthouse, Tell them Yes. Slaap in 
lobby. Je moet nu een level 6 Sorcerer 
zijn. 

VRIJDAG: 

Vandaag nodig: Book, Spray. Bij volley- 
balspel 09.35 AM (als de YU's moeten 
serveren): HISINFISA Ball, HUFINPUFA 
Ball, HISINFISA Ball, HUFINPUFA Ball, 
HISINFISA Ball, HUFINPUFA Ball, HISIN- 
FISA Ball. Ga naar de arena en wacht tot 
12.35 PM. Blow Whistle, Z. Blijf fluiten en 
wachten totdat ze weggaan om ca. 01.20 
PM. Ga dan naar Beachedwhale Blvd. 
Om 02.05 PM: Get Key, N, Unlock Door, 
E‚ D, Open Box, UPPSSY Foundation, U, 
W, S. Wacht totdat het Aquarium opgebla- 


zen is en dan: Get Baby Squid. Als de 
rechter je 1250 punten heeft gegeven, 
word je weer gearresteerd door de sheriff. 
Spray Bars, Z, NW. Ga naar de lobby. 
Drop All, Get Book, All Seahorses, Scroll, 
Torch, Whistle. RATANT GESSIBUB. Ga 
naar Mine Mouth, E‚ NE, NE, E. Give 
Baby Squid to Giant Squid, Read Scroll, 
E‚ Open Box. 

E‚, E‚N, E‚, E‚, E‚ S, E‚ E: Put Sweet Sea- 
horse in Bath. 

N,N,N, W‚ S, W: Climb Tree, Put Fuzzy 
Seahorse in Nest. 

W‚ N, N, W: Blow Whistle, U, Put Soggy 
Seahorse into Tureen. 

W, W‚ W‚ S, S, S: Put Seahorse in Pot. 

E,‚ N, E‚ E: Sit in Throne, OKEED- 
OKEEYO Bull, Z, Z, DESSIBUB Bull, Get 
All, S, Game Over. 


Janny v/d Velde. 


PEPPER'S ADVENTURE IN TIME - OPLOSSING 


Opm.: talk = tot gesprek eindigt, zelfde tekst. 


ACT 1: TIME TRAVEL. 

Get chewing gum, get broken drainpipe, try to get flower & talk 
Mrs. O'Brien, open kraan, give chewing gum aan dog, get che- 
wing gum, verbind de chewing gum met drainpipe, attach drainpi- 
pe aan drainpipe, probeer via drainpipe omhoog te klimmen, laat 
Lockjaw tussen flowers graven, get dog harness, use dog har- 
ness on dog, loop door naar window, veeg met je hand over 
raam, probeer aan Lockjaw's staart te trekken, talk Richard, get 
dipper, use dipper on bucket of water, give dipper to Richard, be- 
vrijd Richard, get hammer, get canvas, trek met hamer de spijker 
bij het raam eruit, hand constructie voor raam, get herbs, ver- 
schuif linker kist, laat Lockjaw ruiken aan plek onder kist, laat 
Lockjaw daar graven, verlaat prison via gat, get bone, use bone 
on dog, gooi bone tweemaal naar kledingstukken, get all clothes, 
laat Pepper kleren aantrekken, get pebbles, geef Lockjaw de ba- 
byclothes, vlucht na gesprek onmiddellijk steeg weer in, beant- 
woord de vragen: bell -C, almanac - B, Boston - D, stamp - A, 
townwatch - C. Tussenscore= 89. 


ACT 2: PEPPER EXPLORES PHILADELPHIA. 

Talk Marty Hardy, links bruggetje, get wol en talk guards, op 
kruispunt: get bag clay marbles, open deze en bekijk plakaat aan 
boom, talk Throckmorton Hardy, Mr.& Mrs.Bicker, kruispunt links- 
boven: talk General Lee, Roland Bettmuch (in ruil voor de mar- 
bles krijg je van hem een coin), Mrs.Pyncher. In postoffice: get 
package en beantwoord de vragen: cousin - false, seventeen - 
true, milkstreet - true en talk ook met Hidel Idle en Billy Idle; kruis- 
punt rechtsonder: talk Nellie Nettlesome (door pebbles tegen 
haar raam te gooien), Miss Taleteller en Miss Gumdropps. Kruis- 
punt naar boven: talk guards en give coin. Laat Lockjaw het vol- 
gende doen: snuffel kast, bijt waterbak, bone, dress, kast, butler, 
pakje, sleutel, bedje, klok, snuffel rathole, bijt canvas, look gra- 
ves, bijt rathole en kijk achter haardvuur, look at knop van deur, 
klop op deur, talk Mrs.Franklin, klop opnieuw en get package, 
open package, book en read book, klop opnieuw en geef boek. 
Beantwoord vragen: millenery - D, post - B, penn - B, potholes - 
D, taxation - C. Tussenscore: 175. 


ACT 3: PEPPER AND THE KITE/KEY EXPERIMENT. 

Get rod en tomato, talk Benjamin (je krijgt string en pamflet, read 
pamflet). In de ruimte met de drukpers: get schema, stopper en 
magneet, bekijk schema en show it to Benjamin, show wool to 
Benjamin, talk Sally en try to get matches, use tomato on your- 
self, geef Benjamin de wol en het schema. Bij Sally: get recept uit 
linker kast, loop naar buiten en je ziet een tussenstukje over het 
verleden van Benjamin. Talk Benjamin, get laken, use laken on 
yourself, get clothes, geef clothes aan Benjamin, geef string aan 
Benjamin als hij uit de kamer terugkomt (je krijgt vlieger). Terug 
bij Benjamin's house: use magnet on door, talk guards bij slag- 
boom totdat ze weggaan en get tin, talk Mrs.Gumdropps en geef 
haar het recept, de bottle met cabbage breng je nu direct naar de 
goat (staat bij Bettmuch), talk General Lee, Bettmuch, Mrs.Pync- 
her, Idle Brothers, Throckmorton, de Bickers, Mrs. Nettlesome, 
Mrs.Taleteller, Marty Hardy, Richard in stalletje, try to get key. 


Software Gids 


Breng de eerste 3 proverbs (look at) naar de Bickers, General 
Lee en de Idle Brothers, talk Richard en breng de volgende 3 
proverbs naar Throckmorton (talk Hardy's), Mrs.Taleteller en 
Mrs.Pyncher. Naar Richard voor de laatste 2 proverbs, die je 
brengt naar Mrs.Nettlesome en Bettmuch. Bij het nu vernietigde 
stalletje: get key en bag (look in), geef key en vlieger aan Benja- 
min en stop tin in bottle, vul bottle met water bij het bruggetje, 
stop stopper in bottle en voeg rod toe, geef bottle aan Benjamin 
en beantwoord de vragen: Leydenjar - D, statement - C, blueball - 
B, profession - D, experiment - B. Tussenscore = 289. 


ACT 4: LOCKJAW AND THE STAMP TAX. 

Get lever, fan, backscratcher, stepstool, paddles, use stepstool 
bij broken ladder, go to attic, open window, bevrijd bird, look fire- 
place, snuffel en bijt pantoffels, bijt Pugh, get letter en vlucht door 
schoorsteen, geef letter aan bird, get letter, talk Sally. Bij Bickers: 
get note aan tree, open heartdoor, get box, open box en los 
schuifpuzzel op (met help gedaan), talk Bickers, Mrs.Nettlesome, 
Mrs.Gumdropps (geef haar de fan), General Lee, Bettmuch, 
Mrs.Pyncher, ldlebrothers, Hardy's, guards en geef deze laatsten 
de letter, touch Richard en geef hem resp. de letter, de love let- 
ters en de opened bag met clothes. Beantwoord de vragen: roof - 
GC, method - D, fire - B, public - A, invented - C‚ Tussenscore = 
372. 


AGT 5: PEPPER VISITS DE CONSTITUTIONAL CONVEN- 
Talk Benjamin en geef hem letter, repareer de drukpers met de 
lever, get pamflet, talk en show pamflet to Bickers, Mrs.Nettleso- 
me, Mrs.Taleteller, Mrs.Gumdropps, Bettmuch, General Lee, 
Mrs.Pyncher, Idlebrothers, Hardy's. Terug naar Benjamin's house 
en er volgt een intermezzo: touch Benjamin, talk en get glasses, 
give Benjamin glasses, talk en give herbs, get stick bij front door, 
use stick in keyhole, use magneet onder deur, talk en open deur 
met key. Beantwoord de volgende vragen: convention - C, gout - 
B, eyewear - A, kite - D, racoonskin - C‚ Tussenscore = 444. 


ACT 6: PEPPER EN LOCKJAW IN PENN MANSION. 

Talk Benjamin en je krijgt kite, talk Mrs.Gumdropps en give her 
chocolate, die veranderd wordt in bonbons, geef bonbons aan 
guards bij bridge, use kite on river, via coniferen door raam, look 
at pantoffels, get pencils en notepad, verplaats schilderij, use 
pencils on notepad, open safe met code, get money en zet schil- 
derij terug, touch xylofoon. In kitchen: get mop, fan, potholder, 
use potholder on iron, use iron on dress, get dress en trek aan. 
Je komt nu in een doolhof: loop tot je Lockjaw's kamer vindt (kijk 
door alle sleutelgaten en open alle deuren die je tegenkomt), laat 
Lockjaw de sleutel pakken en use key on door, met magneet 
neemt Pepper het over en trekt de sleutel onder de deur van- 
daan, d.m.v. snuffelen uitgang zoeken, verstop je in closet, get 
emmer, laat Lockjaw Percy bijten, use Leydenjar on Pugh, open 
door, give money aan Benjamin en beantwoord de vragen: fleas - 
A, armonica - C, fire - B, bluedye - D, tax - C. Eindscore = 551. 
THE END. 


P.POSTMA - SLEEUWIJK. 
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POLICE QUEST III: DE OPLOSSING 


DAG 1: 

Ga het kantoor van de Sergeant in en loop 
naar het buro aan de rechterkant. Kijk in 
het IN-OUT bakje en pak de brief. Loop 
naar de Briefing Room en praat tegen Mo- 
rales. Loop dan naar de verhoging en pak 
het clipboard. Na de briefing ga je naar je 
kantoor en praat je opnieuw tegen Mora- 
les. Luister naar haar verhaal en kies Sus- 
tained op het formulier. Ga dan naar de lo- 
ckerroom op de 1e verdieping en ga naar 
je locker (middelste rij, middelste kluisje). 
Pak de zaklamp, je nightstick en je notitie- 
boekje. Ga de lockerroom uit en de deur 
aan de linkerkant binnen. Pak daar batte- 
rijen voor je zaklamp en flares voor later. 
Weer terug naar je kantoor, waar je het Id 
Computer Form pakt. Neem de lift naar de 
3e verdieping en geef het Id Computer 
Form aan Mike, die je een Computer Ac- 
cess Card geeft. Ga dan naar je kamer en 
probeer de computer uit. Je zult een op- 
roep krijgen: “Sonny Bonds, please call 
Dispatch at once". Ga dan naar de tele- 
foon in je kamer en druk op Dispatch. Men 
zal je vertellen, dat je naar Aspen Falls 
moet rijden. Neem de lift naar de begane 
grond en klik met het handikoon op de 
deur van de patrol car. 

Aspen Falls vind je als je de River afrijdt, 
totdat je een oranje bordje ziet verschijnen 
met de tekst "Aspen Falls“. Praat met de 
vrouw en ga 1 veld naar rechts. Praat met 
de gek en doorzoek zijn kleren. SAVE 
GAME. 

De gek zal nu op je af komen rennen. Kies 
uit je Inventory de nightstick en knuppel 
de gek neer. Als de man eenmaal ligt, ge- 
bruik je je handboeien op hem. Open de 
deur van je auto, laat hem instappen en rij 
naar de gevangenis achter het politieburo. 
Daar aangekomen laat je de man uitstap- 
pen en open je het kluisje aan de linker- 
kant van de muur. Stop het pistool uit je 
Inv. erin en neem het sleuteltje mee. Loop 
nu naar binnen, doorzoek de man en je 
zult een mes vinden. Drop alle spullen van 
de man in de bak en open de deur. Voer 
de code uit de handleiding in. De booking 
officer vertelt je nu, dat Morales op je 
wacht op Highway 41. Rij daar naar toe en 
je stopt vanzelf. Praat met Morales, dan 
met de bestuurder van de auto en dan 
weer met Morales. Kies signature, terug 
naar je auto en rij weg. 

Nu begint je Traffic Duty: houd iedereen 
aan die de wet overtreedt, behalve een 
zwarte auto, die te snel rijdt, want daarin 
zit een sheriff. Ga hem wel achterna, maar 
gebruik je sirene niet. Als je eenmaal ach- 
ter de auto rijdt (of ernaast) klik je met het 
oogikoon op de auto. Er verschijnt nu een 
nummer van een nummerbord. Gebruik 
dat in je boordcomputer en er zal op het 
scherm vermeld worden, dat het om een 
agent gaat. Ga daarna weer 55 rijden en 
patrouilleer verder langs de snelweg. Als 
je alles hebt gehad, zul je een dronken 
vent zien. Houd hem aan en sommeer 
hem uit de auto te komen. Als hij dat ge- 
daan heeft, praat je met hem. Je ziet nu 2 
ogen en jouw vinger. Beweeg je vinger 
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enige tijd steeds tot uiterst links en rechts 
en uiteindelijk zal de man overgeven (op 
jouw schoenen!!). Praat weer met de man, 
gebruik je handboeien, rij terug naar het 
buro en boek de man. Voer weer de code 
uit de handleiding in. (VERGEET NIET JE 
PISTOOL UIT HET KLUISJE TE PAKKEN 
EN IN HET KLUISJE TE LEGGEN). 

Je krijgt nu een oproep. Bel dispatch op je 
kamer en rij naar Oak Tree Mall. Daar ge- 
arriveerd kijk je naar Marie en pakt de 
gouden ketting uit haar hand. Rij met de 
ambulance mee naar het ziekenhuis. 
Praat met Marie, kus haar en ga weg. 
Eenmaal terug bij de “Scene of the Cri- 
me", praat je met de verslaggever. Pak 
zijn kaartje en doe je zaklamp aan. Zoek 
nu onder de bovenkant van Marie's auto 
en pak de Bronze Star. Rij nu weg en dag 
1 is voorbij. 


DAG 2: 

Sta op en pak de muziekdoos uit de kast. 
Rij nu naar het buro en ga het kantoor te- 
genover het jouwe in, dat nu jouw kantoor 
is. Noteer de moordzaken, die de Captain 
aan je geeft. Neem plaats achter je buro 
en gebruik je computer. Kies in het hoofd- 
menu "Homicide" en dan “#Serial". Voer 
het serienummer in, dat op de achterkant 
van de Bronze Star staat en je krijgt een 
Case nummer te zien. Kies nu "Review 
Case" en voer het Case nummer in van 
de achterkant van de Bronze Star, ge- 
volgd door de Case nummers die je van 
de Captain hebt gehad. Schrijf van elke 
misdaad de tijd en de lokatie op. Zet de 
computer uit, praat tegen Hank (met krant) 
en hij geeft je een hint. Bel de verslagge- 
ver op (kaartje in Inv.) Ga naar het Book- 
ing kantoor en boek de Bronze Star plus 
de gouden ketting onder Case #199144. 
Als je in het ziekenhuis bent, praat je te- 
gen de hoofdzuster, die je Marie's kamer- 
nummer geeft. Koop een roos bij de bloe- 
mist. Pak de lift naar Marie's kamer en kijk 
naar haar. Geef haar de muziekdoos en 
de roos. Kus haar en ga weer terug. 


DAG 3: 

Aangekomen in je kantoor, kijk je in het 
IN-OUT bakje en lees je de brief. Rij naar 
de plaats, die in de brief vermeld staat. 
Laat je portemonnee aan de vrouw zien, 
die onder de kranten ligt. Gebruik je hand- 
boeien op de kar en de vrouw zal met je 
meegaan. Bij het buro aangekomen praat 
je met haar en geef je haar de lunch van 
Hank's buro. Zet je computer aan en kies 
“Tools" en dan “Drawing Composite“. Blijf 
werken met het programma totdat Carla 
zegt dat het er goed uitziet. Doe dat bij al- 
les en kies dan “Search”. De computer 
laat nu een foto zien, waarop Carla zegt 
dat het hem is. Ze vraagt nu of je haar te- 
rug wilt brengen. Vergeet je handboeien 
niet. 

DAG 4: 

Rij naar het buro en loop naar je kamer. 
Kijk in het IN-OUT bakje en lees de 
memo. Neem de lift naar de 3e etage en 
open de la naast Mike. Pak het Tracking 
Device, ga naar beneden en haal uit de 


51 


patrol car de Calibration Card, die in het 
dashboardkastje ligt. Rij naar de recht- 
bank. Klik met het praatikoon op de advo- 
caten om vragen te beantwoorden. Wees 
zeker dat je de Calibration Card niet ver- 
geten bent, want anders verlies je de 
zaak. Geef de kaart als de advocaat erom 
vraagt. Wees ook zeker dat je de juiste tijd 
invult, als je Juan de bekeuring geeft. Je 
wint de zaak nu. 

Morales zal je vragen haar naar de tele- 
fooncel te rijden. Ze zal in de haast haar 
tas vergeten. Pak de sleutel van de tas af, 
ga naar buiten en naar Zak de sleutelma- 
ker. Geef hem de sleutel, die hij dupli- 
ceert. Betaal hem en hang de sleutel weer 
terug aan de tas. 

Terug in de auto zul je een oproep krijgen 
om naar een moordlokatie te rijden. Een- 
maal aangekomen open je de kofferbak 
en pak je de tandenstokers, de scraper en 
de enveloppen. Loop naar de afvalcontai- 
ner. Pak het rijbewijs uit de zak van het 
slachtoffer en gebruik de tandenstokers 
onder zijn nagels. Open zijn shirt en klik je 
notitieboekje op zijn borst. Loop naar de 
afgelegen auto en klik de scraper op de 
onderkant van het voertuig. Ga nu naar je 
eigen auto, open de kofferbak en doe al- 
les terug in de bak, behalve de gebruikte 
enveloppen. Rij terug naar het buro, loop 
naar je kantoor en kijk in je bakje. Lees de 
memo, zet je computer aan, kies “Homici- 
de“ en dan “New File“. Book je bewijs bij 
de Booking Officer onder het casenum- 
mer, dat je net hebt aangemaakt. Rij dan 
naar het ziekenhuis en klik op de kaart, 
die aan het voeteneinde hangt van Marie's 
bed. Kijk nu naar de IV fles en merk het 
verschil. Druk op de oproepknop voor de 
zuster, praat met haar en met de dokter. 
Rij dan terug naar huis. 


DAG 5: 

Loop naar je kamer en lees de memo op 
het bulletinboard. Zet je computer aan, 
kies "Evidence Analysis" en maak een 
memo van de mogelijke auto van de ver- 
dachte. Bel dispatch en vraag een B.O.L. 
aan (Be on lookout) voor de verdachte 
auto. Zet nu weer je computer aan, kies 
“Tools* en dan “City Map”. Voer de loka- 
ties in van de drie moorden en de mislukte 
aanslag op Marie. Verbind deze plaatsen 
en je ziet een incompleet pentagram. Ver- 
bind het vijfde punt tussen de 8e en 9e 
straat op Palm. Dit is de volgende moord- 
lokatie. Ga naar de psycholoog en pak de 
file van zijn buro. Lees deze, ga naar je 
auto en rij naar “Old Nugget Saloon" (vol- 
gende moord). Als je er bent, open je de 
kofferbak van je auto en pak je de scraper 
en de enveloppen. Loop naar de auto voor 
de saloon en klik het oogikoon op de lin- 
kerkant van het voertuig. Klik de scanner 
erop, dan de scraper en je hebt een sam- 
ple van de verf van de auto. Loop nu naar 
binnen en als de tweede biljartspeler bin- 
nenkomt, klik je het oogikoon op hem. 
Dan kies je het pistool uit je Inv., maar je 
schiet hem niet neer. De persoon zal nu 
op jou schieten en naar buiten rennen. 
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Volg hem met je auto via de scanner, die 
onder zijn auto zit. Een tijdje later zal hij 
crashen op de snelweg. Als je er bent, 
open je de kofferbak van je auto en kies je 
de flares. Klik de flares op de snelweg en 
kijk naar Steve Rocklin. Haal de sleutels 
uit het contact en gebruik ze op de koffer- 
bak. Pak de cocaïne. Morales zal deze 
opruimen. Rij nu terug naar het buro, loop 
naar je kamer en maak het buro van Mo- 
rales open met de duplicaatsleutel. Klik je 
notitieboekje op het briefje. Sluit de la en 
doe hem op slot. Ga nu naar de begane 
grond en book je bewijs onder casenum- 
mer 199145 of 199144 (maakt niet uit). 
Als je bij Marie bent, kus je haar weer en 
ga je weg. 

DAG 6: 

Loop naar je kamer en praat tegen Mora- 
les. Als ze de kamer uit is, ga je met de lift 
naar de 1e verdieping. Op het herentoilet 
pak je het WC-papier. Doe dit in de WCG 
en trek door. Loop naar buiten en praat 
met de concierge. In het damestoilet zoek 
je de locker van Morales. Open deze met 
de codes uit haar la. Klik nu je notitieboek- 
je op de cocaine en ga naar je kantoor. 
Praat met de Captain over wat je gevon- 
den hebt en wacht totdat je partner terug- 


komt. Ga nu naar de Coroner, pak daar de 
manilla enveloppe en maak deze open. 
Open elke la en klik het oogikoon op het 
kaartje, totdat je Steve gevonden hebt. Als 
het goed is komt er nu een man binnen, 
die je een kranteartikel geeft. Ga nu terug 
naar je auto en als je de oproep gekregen 
hebt, rij je naar het ziekenhuis. Als je bij 
Marie bent, geef je haar het medaillon en 
ga je weer terug naar je auto. Na de op- 
roep rij je naar het door Dispatch opgege- 
ven adres. Bij het brandende huis open je 
de kofferbak van je auto en pak je de 
schraper en de enveloppen. Praat tegen 
de chef en wacht tot hij zegt dat je naar 
binnen kunt. Binnen pak je de foto van de 
grond, je kijkt ernaar en noteert wat je ziet. 
1. Het adres dat half bedekt is voor Micha- 
el Bains. 2. Michael Bains in uniform. Ga 
naar de offerkamer. Gebruik de schraper 
op het bloed en het haar. Ga terug naar je 
auto en rij naar Oak Tree Mall, waar je het 
legerwinkeltje binnengaat. Laat je porte- 
feuille zien en daarna de foto van Michael 
en Jessie Bains. Als de printer klaar is, 
pak je daar de file van af en leest deze. Rij 
nu terug naar het buro, ga naar de psy- 
choloog en laat hem Michael Bains! file 
zien. Loop nu naar je auto en rij naar het 
adres dat je op de foto zag. Als je er bent, 


rij je terug naar de rechtbank. Vraag of je 
de rechter mag spreken en laat het kran- 
teartikel zien. Ze geeft je nu een bevel tot 
huiszoeking. Stap in je auto en rij terug 
naar het crackhouse. Als je er bent, klop 
je op de deur en je ziet een schaduw in 
het huis bewegen. Rij nu weer naar de 
rechter en vraag om een back-up. Je krijgt 
nu een stormram. Rij nu weer naar het 
crackhouse en laad je pistool (op Sonny 
klikken). Praat nu tegen de ram en hij zal 
de deur inbeuken. Ga nu het huis binnen 
(eerst SAVEN). Binnengekomen begint er 
een persoon op je te schieten. Plaats het 
mikpunt op hem en schiet. Michael Bains 
zal nu tevoorschijn komen. Sla hem in de 
boeien. Als hij weg is, doorzoek je de 
bank en gebruik je de afstandsbediening 
op de televisie. Druk op kanaal 8 en er 
verschijnt een geheime gang. Laad je ge- 
weer en loop naar beneden. Ga naar de 
tafel en dan weer naar buiten. Nu komt er 
iemand achter de tonnen vandaan: Jessie 
Bains. Schiet hem neer en je hebt Police 
Quest Ill uitgespeeld. Tot slot volgt nog 
het verrassende einde. 


DANNY EKER. 


Oplossing Blue Force 


Als agent op de motor moet je zorgen dat 
je iedereen eerst aanspreekt terwijl de 
backup (oproepen met radio als je op de 
lokatie aankomt) ze onderhoudt. Als ze 
niets meer te zeggen hebben moet je ze 
boeien en daarna fouilleren. Onderzoek 
een eventueel voertuig en breng ze naar 
“ de gevangenis. Vul daar een booking slip 
in en geef de ID van de verdachte af. Ga 
naar het politieburo, geef daar het bewijs- 
materiaal af en stop de bookingslip in het 
postvakje van de baas. 

Bij de dronkeman die zichzelf in de auto 
heeft opgesloten, pak je uit de achterbak 
van de backup een ruitentikker. Als je op 
de eerste dag de briefing hebt gehad, pak 
je de rap sheet die in de hal ligt. 

Op de Future Wave praat je net zolang te- 
gen de man tot hij opgeeft. Buiten op de 
kade (voor de Future Wave) staat een 
kist, waar FIRE op staat. Maak deze kist 
open en pak de haak eruit. Als je aan het 
eind van de dag thuiskomt, vraagt je oma 
een honkbalplaatje te zoeken voor een 
jongetje dat je eerder die dag ontmoet 
hebt. Dit ligt bij Carter. Breng het daarna 
naar de CPS. 

’s Avonds als je op het strand bent ga je 
met de hond spelen. Wanneer hij terug- 
komt met een stuk hout neem je dit mee. 
De tweede dag ga je eerst langs Lyle: laat 
het hout zien en de rap sheet. Ga naar je 
werk. Je krijgt na de briefing een inspec- 
tie, dus als je binnenkomt eerst je wapen 
poetsen in het politieburo. Maar denk 
eraan: eerst ontladen! Kijk op het prikbord. 
Lees het bericht over de wapenhandel. Nu 
ga je de straat op met je motor en wacht 
tot je een oproep krijgt. Aan het eind van 
deze dag word je half dood gereden, maar 
binnen een minuut ben je weer op de mo- 
tor. Je bent nu off duty om te genezen. 
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Thuis ga je naar de computerkamer. Kijk 
naar alles. Kijk naar de badge van je va- 
der. Pak de schoenendoos en open het 
kluisje. De code is je vaders badgenum- 
mer. Pak de munt. Zet de computer aan. 
Lees de brief. Klik op COBB, het pass- 
word is JACKIE. Print deze file uit en laat 
hem aan Lyle zien. Bekijk bij Lyle de brui- 
ne enveloppe die op zijn tafel ligt. Als je 
nog een keer kijkt, vind je een microfiche. 
Bekijk deze. Stop de COBB file in de fax 
en druk op de knop POLICE. Kijk wat er 
uit de fax komt en laat dit aan Lyle zien. 
Je gaat nu samen met hem door de stad 
rijden op zoek naar informatie. Ga naar 
Tony's bar. Laat je badge zien en praat te- 
gen de barkeeper. Ga naar het politieburo 
en praat tegen de man die het bewijsma- 
teriaal bewaart. Je krijgt nu foto's. Ga te- 
rug naar Tony's bar. Laat de foto's aan de 
barkeeper zien. Praat met de vrouw. Je 
krijgt nu een naam en adres. Ga naar de 
bowlingbaan. Praat met de man achter de 
toonbank. Laat je badge zien en het pa- 
piertje dat de vrouw heeft geschreven. 
Praat met de tweede man. Arresteer hem. 
Lyle brengt de man weg, praat nog eens 
tegen de andere man. Hij haalt een sleutel 
voor je. Ga naar de caravan naast de biki- 
nihut. Gebruik de sleutel en ga naar bin- 
nen. Pak de ammo boven op de kast. Be- 
kijk de laarzen nauwkeurig, druk op het 
rondje in de zool. Pak het papiertje en be- 
kijk het. 

De volgende dag moet je een boot huren. 
Ga naar Carter. Geef een coupon. Pak de 
sleutels van de huurboot. Laat de munt 
zien. Als hij nu weggaat, pak je de sleutels 
van de Future Wave, Pak buiten op de 
kade het net. Ga naar de FW, kijk in de 
plant op de tafel en pak de sleutel. 

Vaar nu weg met de huurboot. Leg links 
beneden aan op het eiland. Kijk in de kist, 
pak de doek en de benzine. Volg het pad 
tot aan het hek. Gooi het net over de 
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hond. Open het hek en de deur met de 
sleutel, die je in de FW gevonden hebt. 
Loop naar het rode kastje aan de muur. 
Doe de lichten aan. Pak de gele draad en 
de zwarte (deze ligt op de vorkheftruck). 
Sluit deze aan op het grote apparaat op 
de grond en daarna in het kastje (achter 
de verborgen klepjes rechts beneden). Zet 
nu de grote machine aan en verzet daarna 
het knopje in het kastje. De geheime door- 
gang gaat open. Kijk in de kist, Pak een 
geweer. Ga weg en zet alles terug zoals 
het was. Doe de deur en het hek op slot. 
Gebruik nu de haak op de hond om het 
net terug te krijgen. Ga met geweer naar 
Lyle. ì 

De volgende dag huur je weer de boot. 
Lyle gaat ditmaal mee. In de baai bij het 
eiland ligt nu de FW. Vaar hier naar toe. 
Pak uit de stoel van de huurboot een 
schroevendraaier. Gebruik deze op het 
kastje en pak de lichtkogel eruit. Gooi 
deze in de boot door de luchtkoker. Gooi 
hier ook de benzine en de doek in. Nu 
komt de man naar buiten. Praat net zo- 
lang tot hij zich overgeeft, boei hem en 
pak de granaat. Vaar naar het eiland. 
Loop het pad op. Je wordt beschoten. 
Gooi de granaat naar de man toe. Fouil- 
leer hem en ga naar de opslagloods. 
Blaas op het fluitje als je bij het hek bent. 
Ga de loods binnen. Zorg dat de geheime 
doorgang sluit. Praat tegen Lyle en maak 
de doorgang weer open. Praat tegen de 
man. Praat tegen de tweede man. Als ze 
niets meer te zeggen hebben, pak je de 
gele draad (je moet hiervoor waarschijnlijk 
de deur weer sluiten) en je boeit de man- 
nen aan elkaar vast met deze draad. Nu 
komt er iemand van AFT. Praat tegen 
hem. 

Dit was het. 


Martijn van Gessel, P.I. 


Software Gids 


OPLOSSING FREDDY PHARKAS FRONTIER PHARMACIST 


PHARMACY: Open de deur met de sleu- 
tel van je inv. Pak de blauwe tube van de 
linkerkast. Ga nu achter de balie staan; er 
komen enkele klanten binnen. 

Penelope: Kijk naar het recept en volg in- 
structies in de handleiding. Stop het in een 
flesje en doe de kurk erop. 

Helen: Kijk naar het recept, volg instruc- 
ties in handleiding, stop pillen in flesje, 
kurk erop. 

Sadie: Ga naar de Saloon, pak de beker 
van tafel en gebruik deze op het recept. 
Geef glas + recept aan de dokter en ga te- 
rug naar de Pharmacy. Volg instructies in 
handleiding en stop de poeders in een 
doos. 

Smithie: Geef de blauwe tube uit je inv. 
aan Smithie. Nu komt de sheriff binnen. 
ACT Il: De paarden hebben een gaspro- 
bleem. Je moet snel handelen, anders ga 
je dood. 

General Store: Pak papieren zak en praat 
met Willy. 

Mam’s Café: Pak leeg bonenblik en praat 
met 'Helen'. 

Saloon: Praat met Dokter en met Sam. 
Ga weg via achteruitgang, pak het elixer 
en de ijsprikker.. 

SMITHIE: Pak het touw en de riem en een 
stuk steenkool uit de bak (helemaal links). 
Ga naar je inv. en gebruik de prikker, de 
riem en het stuk steenkool op het lege 
blik. Je hebt nu een primitief gasmasker. 
Ga naar één van de paarden in de hoofd- 
straat en gebruik de papieren zak op hun 
achterste, zodra hun staart omhoog gaat 
voor een gasontlading. Ga nu naar je Lab 
en gebruik het elixer op de alcohol lamp. 
Steek deze nu aan, zet de Spectroscope 
voor de vlam en gebruik de zak met gas 
op de Spectroscope. Kijk nu in de handlei- 
ding welk middeltje je moet maken en 
voer de instructies uit. Stop het in een 
flesje, stop er een kurk in, ga naar de 
hoofdstraat en giet het middel in een bak 
met water. Nu komt er een horde slakken 
op de stad af. 

SALOON: Koop bier met het geld dat je 
van Smithie gekregen hebt. 

KERK: Open de deuren en kijk naar het 
slot. Pak de sleutel uit het slot en gebruik 
deze om de flesjes bier open te maken. 
Ga over de brug naar de woestijn, pak 
een paar slakken en gebruik deze op het 
bier. Giet het bier nu over de rails en kijk 
naar de animatie. 

Praat met de man op de mierenhoop en 
ga over de brug terug naar de stad. Ga 
naar de school, pak de ladder van de glij- 
baan. Ga terug naar de mierenhoop en 
gebruik de ladder om Srini er af te krijgen. 
SALOON: Praat met Sam over de diarree. 
WATERRESERVOIR: Open de kraan, 
vang wat water in de bierflesjes op en 
drink dit. Ga naar je Lab en maak nu een 
middeltje tegen diarree (zie handleiding). 
Giet het middel in een flesje. 
MIERENHOOP: Pak de ladder van de 
hoop, ga naar het waterreservoir. Ga nu 
naar je inv. en maak van je touw een las- 
so door er met het handikoon op te klik- 
ken. Zet de ladder tegen de toren, beklim 
de ladder en pak hem weer op. Zet de lad- 
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der weer tegen de toren (1e verdieping), 
gooi de lasso om de paal bovenop het dak 
en klim op het dak. Open het luik hele- 
maal rechts en giet het middeltje in het 
water. 

Nu volgt een animatie, waarna het nacht 
geworden is. 

Pak het meel aan de voorkant van de 
Pharmacy en ga een scherm naar rechts. 
Leg het meel op de rechterkant van de 
wip en klim op de schommel. Klik nu on- 
geveer drie keer met je handikoon op 
Freddy en klik dan heel snel met je handi- 
koon op het dak. Spring nu van het dak op 
de wip. 

Ga naar het Huis van Plezier (3 schermen 
west en 1 scherm zuid van de Pharmacy) 
en luister de bankier en de sheriff af. Als 
ze uitgesproken zijn, stap dan naar ze toe 
en praat met beide meerdere malen. Ga 
dan naar binnen, pak de Franse briefkaar- 
ten van de tafel en wacht tot Sadie komt, 


ACT Il: Je wordt nu wakker in je eigen 
kamer. Open de laden en neem het pak 
uit de kist, de sleutel uit het nachtkastje en 
het ticket uit de la. Ga nu de trap af. Open 
het oprolburo met de sleutel, open de lade 
in het buro, pak de brief en lees hem. 
Hoofdstraat voor Pharmacy: Pak de 
koeievlaai. 

Mam’s Café: Pak een kop koffie en gooi 
de koeievlaai op de grond. Loop nu snel 
naar de achterkant door de saloon en pak 
de vlaai. Ga naar de sheriff en geef de 
koffie en de vlaai aan hem. Je krijgt nu 
munitie en een schoonmaakset voor je 
pistool. Ga naar het kerkhof en zoek het 
graf op van degene, die de brief had ge- 
schreven (Philiph d.Graves). Pak de 
schep van zijn graf, leg het graf open, klim 
erin en pak het sleuteltje. Pak wat klei van 
het graf en gooi het graf dicht (levert geen 
punten op, maar is wel zo netjes). 

BANK: Praat met de bankier en weiger 
zijn aanbod. Geef hem het sleuteltje uit 
het graf. Open het kistje wat hij nu komt 
brengen en neem de pistolen en de rode 
zakdoek eruit. Ga nu 1x Noord vanaf de 
voorkant van de Bank, waar Srini op je 
staat te wachten. Laad je geweer met de 
munitie, maak het daarna schoon met de 
set. Zet de bierflesjes op het hek en er 
volgt een "Arcade Sequence". Deze kun 
je overslaan, maar uitspelen levert punten 
op. Dit geldt voor alle arcade-onderdelen. 
Nu moet je je outfit compleet maken. Ga 
naar de kapper en geef hem het ticket. Je 
krijgt laarzen terug. Geef de kapper ook 
de briefkaarten, waarvoor je een fles lach- 
gas krijgt. Ga nu naar de kerk en pak wat 
was van de kaarsen. 

GENERAL STORE: Geef de was aan Wil- 
ly. Nu word je geïnformeerd hoe je een 
oor moet maken. Loop de General Store 
uit en weer in. Willy is nu weg. Pak zijn 
mes en gebruik dit op de was om een oor 
te snijden. Gebruik de modder van het 
graf op het oor en je hebt een mal. 
PHARMACY: Pak de medaille van de 
muur. 

LAB: Steek de lamp aan en brand de was 
uit de mal. Smelt de medaille in de smelt- 
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kroes (crucible) en giet het ijzer in de mal. 
Haal het oor uit de mal en je hebt nu een 
zilveren oor. Je outfit is nu complot en je 
kleedt je om. 

ACT IV: Voor Saloon: Praat met Chester 
en ga de saloon in. Kijk naar het kaart- 
spel. Af en toe zie je "Derde Arm" van 
Wheaton "aces" Hall. Pak deze zodra hij 
verschijnt. Je springt nu achter de tafel. 
Als je Wheaton wilt neerschieten is hij je 
altijd voor. Je zult dus niet direct op hem 
moeten schieten, maar op de stang van 
de bar (schiet voor de gein ook eens op 
het schilderij of de piano). Nu staat er een 
stel cowboys voor de saloon, dat iedereen 
neerpaft, die naar buiten komt. Verlaat de 
saloon via de achterdeur, ga de trap om- 
hoog en zet de fles met lachgas op het 
balkon. Ga achter langs naar het Huis van 
Plezier en ga in het koepeltje staan; van 
hier heb je een goed uitzicht op de hoofd- 
straat. Schiet vanaf hier de fles kapot. 
Loop terug naar de hoofdstraat en er volgt 
weer een arcade-onderdeel. Als je dit vol- 
tooid hebt, komt je "goede" jeugdvriend 
Kenny langs. Deze daagt je uit voor een 
duel en wat je ook doet, je verliest altijd. 
Nadat hij je "oor" er heeft afgeschoten, 
moet je je zakdoek van je nek halen en 
om je oor binden. Als Penelope haar ge- 
weer heeft gepakt, laat je je broek zakken 
en heel snel het zwarte bordje pakken. Zij 
gooit je bewusteloos en je wordt wakker, 
vastgebonden op een stoel. Als Penelope 
weg is, moet je meerdere malen met je 
handikoon op Freddy duwen totdat hij om- 
valt. Pak dan je zilveren oor, slijp dit op de 
vloer en snij je touw door. Als je boven 
bent, pakt Penelope een zwaard. Jij moet 
dit voorbeeld volgen. 

Na de Arcade Sequence: Nu komt Ken- 
ny binnen. Zodra hij naar zijn geweer 
grijpt, moet je je zilveren oor als werpster 
op hem gebruiken. 

Je hebt FREDDY PHARKAS nu uitge- 
speeld met 998 punten van de 999. 


Jeroen en Martijn Post. 
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OPLOSSING DAY OF THE TENTACLE 


Voordat je begint zou je de karakters 
waarmee je speelt eens met rust moeten 
laten, omdat zij dan vanzelf wat bewegin- 
gen maken. Na een kleine bespreking ga 
je naar Dr.Fred's kantoor en pak je Swiss 
Bankbook. Open de burola en pak 
Booboo-B-Gone, ga terug naar de hal en 
pak de Flier en het Help-Wanted-Sign. 
Loop naar de klok, open deze en geniet 
even van het tussenstukje. Loop naar het 
Bulletinboard en haal het papier eraf. Nu 
krijg je een tekening te zien, die de beveili- 
ging is, dus het boekje erbij pakken en 
verder spelen maar. 


200 JAAR TERUG: Loop naar de man 
met de vlieger en praat met hem, ga naar 
het huis, open de Mailbox en pak de brief. 
Loop nu naar binnen en open ook hier de 
klok, praat met Red Edison en geef hem 
de Patent Application, waarop hij je vertelt 
welke ingrediënten hij nodig heeft voor de 
Battery. Pak de hamer en klik op Bernard, 
pak het Help-Wanted-Sign en klik dit op 
Hoagie (doe dit ook met de Flier en het 
Textbook; deze voorwerpen zullen nu van 
eigenaar verwisselen). Geef het Help- 
Wanted-Sign aan Red Edison en pak het 
Lab Coat van de kapstok, ga nu naar de 
kamer van George Washington en Use 
Bed. Trek aan het koord, loop naar de 
gang en pak het stukje zeep van het kar- 
retje af. Ga naar Ben Franklin's kamer en 
pak de fles wijn, loop naar het paard en 
praat ermee. Use Book on Horse en pak 
zijn gebit. Ga naar de tweeling en ruil de 
hamers om, ga naar de zolder en pak de 
rode pot verf, Use Ned's Bed, use Squea- 
ky Matress with Jed's Bed, Use Jed's Bed 
en pak de speelgoedmuis, klim door het 
raam naar buiten en ga door de schoor- 
steen. 

Loop naar de keuken en pak olie en spag- 
hetti, in het kamertje ernaast pak je de 
emmer, open het Cabinet en pak de bor- 
stel, ga terug naar de keuken en vul de 
emmer met water. Praat met de drie man- 
nen en geef de fles wijn aan Thomas Jef- 
ferson, Use Flier with Suggestion Box, 
loop daarna naar buiten en maak de koets 
schoon. Loop naar de kamer van Ben 
Franklin, geef hem de Lab Coat. Na het 
vliegeren schilder je nog even de boom 
naast de tijdmachine rood en klik je de 
volgende items op Bernard: Can-Opener, 
Brief, Red Paint en Spaghetti, klik nu op 
Bernard. 


HUIDIGE TĲD: Ga naar boven waar de 
man ligt te slapen, doe zijn deur dicht en 
pak de sleutels uit het slot. Ga naar de ka- 
mer ernaast en praat met Dwayne, geef 
de brief aan Dwayne en pak de inkt en het 
pistool. Ga naar Green Tentacle, Push 
(rechter) Speaker, pak de videoband en 
zet de radio aan. 

Ga naar Weird Ed Edison, pak de hamster 
en Use Ink on Stamp Album, pak de post- 
zegel en geef het album terug aan Ed. Ga 
naar de overkant van de gang en praat 
met Nurse Edna, ga daarna naar de zol- 
der en klim uit het raam, pak de Crank van 
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de vlaggemast en klim door de schoor- 
steen. ga ook hier naar de keuken en pak 
de Vork en de 2 Potten Koffie. Ga naar 
het kamertje ernaast en open het Cabinet 
en pak de Trechter. Ga terug naar de si- 
garenman en neem nog geen sigaar, 
open eerst het rooster in de vloer. Use 
Flag Gun with Cigar Lighter en praat met 
de sigarenman. Vraag een sigaar en pak 
het kunstgebitje, loop naar buiten, maar 
pak eerst de Fake Barf van de vloer en 
geef de sleutels aan de autokraker. Je 
krijgt een koevoet, hiermee maak je de 
kauwgom los, Use Kauwgom en je hebt 
het dubbeltje eruit. Ga naar de slaapka- 
mer en stop de 2 dubbeltjes in de auto- 
maat achter de slapende man. Nu kun je 
met gemak de Sweater pakken, gebruik 
de koevoet op de Candy Machine en pak 
het geld. 

Gooi de Sweater in de wasdroger en werp 
het geld erin. Ga naar de kelder en gooi 
de Decafe in het kopje van Dr.Fred. Ga 
naar Nurse Edna en duw haar met stoel 
en al de deur uit, stop de videoband in de 
recorder en Look at Video. Druk op de 
rode knop, spoel de band terug, zet de 
schakelaar van SP op EP en bekijk de 
band, klik linksboven in beeld om terug in 
het spel te komen. Loop naar Dr.Fred's 
kantoor en stop ondertussen de Hamster 
in de IJsmachine, pak het contract en plak 
hier de postzegel op. Ga nu weer terug 
naar Hoagie, maar klik eerst de volgende 
items aan om deze aan Hoagie door te 
geven: Aansteker, Sigaar en Kunstgebit. 
Ga naar George Washington, geef hem 
de sigaar en daarna het kunstgebit. Pak 
de deken en ga naar zolder, klim door het 
raam en gooi de deken over de schoor- 
steen. Loop meteen terug en pak de Gold 
Plated Quill Pen, loop een stukje naar 
links en praat met George Washington 
over een Cherry Tree en nu kun je naar 
de toekomst. Klik op Laverne. 


200 JAAR IN DE TOEKOMST: Ga naar 
Laverne, praat met Old Man en met de 
bewaker, zeg dat je je niet lekker voelt, 
pak de Tentacle Chart, loop daarna naar 
buiten, praat weer met de bewaker en zeg 
dat je naar de WC moet. Geef nu de Scal- 
pel aan Bernard en de Tentacle Chart aan 
Hoagie, die hem even naar de naaister 
moet brengen. Keer terug naar Bernard, 
maar geef Laverne eerst de Muis en het 
Gebit. Ga naar de clown en prik hem met 
de Scalpel, pak de Box o'Laughs en geef 
deze aan Laverne, samen met de: Fake 
Barf, Crank, Vork, Spaghetti (heeft nu een 
andere naam), Blikopener en Booboo-B- 
Gone, keer terug naar Laverne en praat 
met persoon in tutu. Ga naar de “open 
haard" en klim naar boven. Use Crank 
with Crankbox, Use Crank, pak het Tenta- 
cle Pak en trek het aan. Ga door de 
schoorsteen terug en loop naar de 1e ver- 
dieping. Kijk in de Ijsmachine en pak de 
hamster. Ga naar de kamer met de kan- 


‚ delaar en maak de Time Capsule open en 


ziehier: het 3e ingrediënt voor Red Edi- 
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son, dus geef maar vast aan Hoagie (wel 
bij Laverne blijven). 

Loop naar de kamer met de mummie en 
pak het verlengsnoer en de rolschaatsen. 
Trek deze bij de mummie aan en geef 
hem een duw. Ga richting schoorsteen en 
praat met de blauwe Tentacle. Ga daarna 
naar de keuken en haal uit de droger 
(deur ernaast) de Sweater. Stop de ham- 
ster in de magnetron en trek de hamster 
de Sweater aan. Ga naar de mummie en 
Use Name Tag with Mummy. Begeef je 
naar de 2e verdieping, Use Fake Barf with 
Harold, geef de mummie de volgende 
voorwerpen: Gebit, Spaghetti (even met 
de vork bewerken) en de Box o'Laughs, 
dan nog even 3x met de jury praten. Loop 
naar buiten en smeer de Booboo-B-Gone 
op de schutting en gebruik de muis om de 
kat te vangen. Koppel het verlengsnoer 
aan de stekker van de Chron-O-John en 
leg het door het raam naar binnen, loop 
terug naar waar je gevangen was en geef 
de bewaker het Certificaat, zet de schake- 
laar om en gebruik de kat. Ga naar de 
klok en open deze, klim erin, sluit de ver- 
lengkabel aan op de generator en zet de 
hamster in de generator. Gebruik de stof- 
zuiger om de hamster uit het gat te krij- 
gen, open de stofzuiger, pak de stofbal en 
zet de hamster nogmaals in de generator. 
Ga naar de Chron-O-John. 


TERUG NAAR HET VERLEDEN: Klik op 
Hoagie en geef alle ingrediënten aan Red 
Edison, pak de Battery uit de kast en ga 
daarmee naar Ben Franklin. Probeer nog 
eens te vliegeren, Use Battery with Kite en 
Push Kite, pak de Battery en ga naar de 
Mailbox. 


TERUG NAAR HET HEDEN: Klim op 
Bernard en ga via de schoorsteen naar 
zolder, pak het touw en loop naar buiten. 
Gooi het touw om de Pulley, ga naar be- 
neden en maak het touw vast aan de 
mummie. Ga weer naar boven, trek aan 
het touw en ga weer naar zolder. Verf de 
mummie rood en verwissel de mummie 
met Dr.Fred. Knoop het touw aan Dr.Fred 
vast, loop naar buiten en trek aan het 
touw. Zet de trechter op Dr.Fred en gooi 
de koffie in de trechter. Use Contract on 
Dr.Fred, geef dit getekende contract aan 
Hoagie, die het in de brievenbus moet 
stoppen. Loop daarna meteen naar de 
Chron-O-John en Use Battery with Plug. 
Terug bij Bernard loop je naar de kamer 
waar je de Sweater vond en kijk je naar de 
televisie. Daarna ga je in Dr.Fred's kan- 
toor bellen. 


DE "DRIELING": Loop de kamer uit en ga 
naar de kamer van Dwayne. Nadat je ge- 
krompen bent loop je door het Mouse 
Hole naar de kamer van Green Tentacle. 
Pak de bowlingbal en ga naar de kelder. 
Use Bowlingball on Purple Tentacles. 
Praat met Old Purple en zorg dat hij schiet 
op Dr.Fred's hoofd. Dit is het EINDE! 


Cor Vink & Fred Meuleman. 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET VAN 
COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen onze advertentietarieven 
aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te wei- 
geren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 8200 AM 
Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. telefoonnum- 
mer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoordnummer wor- 


den niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het bijsluiten van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor de verkoop en ruil van software worden alleen geplaatst met 
de vermelding ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! 


MSX AANGEBODEN 
Philips NMS 8245 met ingeb. diskdrive, 2 joysticks, 
veel originele software, boeken, 2 rompacks en mu- 
ziekmodule. Prijs FL. 400,=. Tel. 05920-89378 na 
18.00 uur (Michel). 


MSX-2 NMS8220 + Hydlide 2 en Goonies FL. 100,=. 
Bellen op werkdagen na 16.00 uur: 030-611219. 


PC AANGEBODEN 
AT 286/12Mhz. 1Mb. intern, co-processor, 40Mb. 
harddisk, VGA kleur, 1,2Mb. drive, toetsenbord. Vas- 
te prijs FL. 1000,=. 
IBM XT, 640Kb. intern, 20Mb. harddisk, MDA moni- 
tor, 360Kb. drive, toetsenbord. Vaste prijs FL. 300,=. 
Tel. 01820-3651 (vragen naar Marco). 


Legend of Kyrandia 3.5'HD, Darklands 3.5HD*(met 
patch-disk), Plan 9 From Outer Space 3.5"HD, The 
Dark Half 3.5", Strip Poker III VGA 3.5". FL. 49,= p.st 
excl. evt. verzendkosten. Tel. 03200-47218 (tussen 
10.00 en 17.00 uur, redaktie Software Gids). 


GENISCAN GS-4500 grey scale handscanner 100- 
400 DPI. Inkl. controller, scanner software, OCR 
software en Dr. Genius op 5.25". Verder kompleet 
ma alle documentatie en verpakking. Vraagprijs FL. 
O,=. 

Quarterdeck QEMM386 memory manager version 
6.0 (3.5°) FL. 89,=. 

rr screen capture programma 3.5* + 5.25° 


L, 69,= 
Tel. 03200-47218 (tussen 10.00 en 17.00 uur, redak- 
tie Software Gids). 


MS-DOS 6.0 U.K. origineel met handboek in ongeo- 

pende verpakking FL. 85,=. Originele spellen: Lem- 

mings, Indianapolis 500, Prophecy, Tangled Tales 

(Origin) FL. 35,= p.st. Ook ruilen mogelijk. Zo zoek ik 

nog de oudere spellen King's Quest 2, Quest for Glo- 

g, 2, Spellcasting 101 en Monkey Island 2 Tel. 013- 
56639, 


Te koop: CD-Rom Speedway, maakt uw CD-ROM 
tot 1000 keer sneller. FL. 135,= excl. verzendkosten. 
Origineel met handleiding. Tel. 076-2140039, vragen 
naar Ronni. 


History Line 1914-1918 simulatiespel, originele soft- 
ware met documentatie FL. 59,= excl. porto. Tel. 
055-412788. 


Originele software met handleiding: Inca, AV-8B Har- 
rier Assault FL. 70,= p.st. Dune 2 FL. 80,=, Rex Ne- 
bular FL. 60,=, Rampart en Willy Beamish FL. 50,= 
p.st, Larry 3, Police Quest 2, Thexder en Quest for 
Glory 2 FL. 30,= p.st. SimCity Terrain Editor FL. 


Oude spellen voor FL. 10,= p.st: Gato, SDI, Minds- 
hadow, Silent Service, PSI-5 Trading Company, Mar- 
ble Madness, Prowler, Rogue en Test Drive 1. Bel 
na 17.00 uur 070-3872770 (Xander). 


Originele software PC: Indy 4, Police Quest 3, Se- 
cret of Monkey Island CD-ROM FL. 49,= p.st. Nieuw 
(ongeopend): Falcon 3.0, F15-3, Leather Goddesses 
2, FL. 69,= p.st. Wing Commander + Ultima 6 op 
CD-ROM, Curse of Enchantia FL. 59,= p.st. R 
Voor Amiga: Star Control FL. 25,=, F19 Stealth, Mid- 
Winter FL. 39,= p.st. Wing Commander, DeLuxe 
Paint FL. 49,= p.st. 

Tevens PC Multimedia Upgrade Kit FL. 950,=. Tel. 
05190-92235. 


Origineel met handleiding: Willy Beamish, Larry 5, 
Eco Quest 1 FL. 70,= p.st. Another World, Euro Soc- 
cer FL, 40,= p.st. Alles samen FL. 200,=. Tel. 01891- 
13138 (Fabion). 


Origineel met handleiding en verpakking: B17 Flying 
Fortress VGA 3.5" FL. 80,=, Police Quest 3 EGA 
3.5" FL, 50,=, Red Baron EGA 3.5°/5.25*“ FL. 50,=, 
Police Quest 1 VGA 3.5" FL. 55,=, Quest for Glory 1 
VGA 3.5* FL. 55,=, Conquest o/t Longbow VGA 3.5 
FL. 80,= idem hintboek (Engels) FL. 15,=, Space 
Quest 4 EGA 3,5" FL. 50,=, Willy Beamish VGA 3.5* 
FL. 80,=, King's Quest 6 VGA 3.5" FL. 80,=, Quest 
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for Glory 3 VGA 3.5" FL. 80,= idem hintboek (En- 
gels) FL. 15,=, Monkey Island 2 VGA 3.5" FL. 70,=, 
King's Quest 4 EGA 3.5"/5.25" FL. 50,=, Darkseed + 
hintboek VGA 3.5" FL. 80,=, Space Quest Compani- 
on 1 tot 4 FL. 35,=, King's Quest Companion 1 tot 4 
FL. 45,=. Prijzen excl. verzendkosten (Rembours). 
Bel naar 05907-95431 (Willem, na 18.00 uur) of 
schrijf naar Willem Bos, Boerhaveweg 8, 9761 HB 
Eelde. 


Origineel en kompleet op 5.25" diskettes: Marble 
Madness, Prophecy Viking Child, Baal, The Hu- 
mans. Over de prijs worden we het wel eens. Evt. 
ruilen tegen andere originele software mogelijk. Pie- 
ter Simoons, tel. 01803-14577. 


Ik ruim een gedeelte van mijn MS-DOS games op. 
Alles 100% origineel en kompleet met handleiding. 
Stuur een postzegel van 80 cent voor een lijst naar: 
H. Deenenkamp, Koekoekslaan 15, 3121 XJ Schie- 
dam. 


King's Quest 5/6, Space Quest 1/2/3/4/5, Laura Bow 
2, Quest for Glory 3, Conquest o/t Longbow, Larry 
1/2/3, Prince of Persia 2, Classic Games (5 spellen), 
Legend of Kyrandia FL. 35,= p.st. Kick Off 2, Back 
th Future 3 FL. 20,= p.st. King's Quest 6 CD-ROM 
FL. 40,=. KQ5/6 hintboek FL. 10,=. Alle software ori- 
gineel met handleiding. L. Schouwenberg, tel. 
04705-3189. 


Origineel met handleiding: Space Quest 4 FL. 45,=, 
Oh No More Lemmings datadisk FL. 25,=. Evt. ruilen 
tegen Larry 5 of ander origineel leuk spel. Tel. 
05752- 6484 (Remco) na 18.00 uur. 


Strike Commander, origineel en kompleet met hand- 
leiding FL. 95,= evt. ruilen tegen Great Naval Battles 
en Harpoon. Ook alleen origineel. Tel. 01810-14943 
na 19.00 uur. 


Origineel met handleiding: Marble Madness (knikker- 
baan), Populous (God playing game), Baal (erg groot 
platformspel), Prophecy Viking (VGA platformspel), 
Humans (aktie/puzzelspel). P.n.o.t.k. Evt. ook ruilen 
tegen andere originele software. Tevens een hoop 
5.25°DD disks te koop. Tel. 01803-14577, vraag 
naar Pieter. 


Te koop, origineel met handleiding: The Software 
Toolworks Multimedia Encyclopedia op CD-ROM. 
P.n.o.t.k. Evt. ook te ruil tegen Day o/t Tentacle, 
KQ6, 7th Guest. Ook compleet en op CD-ROM. Bel 
02269-2755 (Maarten). 


Utopia te koop voor FL. 100,= excl. verzendkosten. 
Origineel met handleiding en doos. Tel. 050-270061 
(vraag naar Marcel). 


Te koop: Bat 2 FL. 75,= of ruilen tegen Protostar. Al- 
les alleen origineel en kompleet excl. verzendkosten. 
Tel. 02207-15155, vragen naar Marc. 


Ik heb origineel met handleiding: Space Quest 5 
voor FL. 75,= en Spellcasting 101 (Sorcerers Get All 
The Girls) voor FL. 45,=. Space Quest 5 wil ik ook 
wel ruilen tegen Police Quest 1 VGA, Police Quest 
4, Eco Quest 2 of Freddy Pharkas. Wie binnen 7 da- 
gen reageert en koopt/ruilt krijgt de oplossing van 
S101 gratis! E. van Mierlo, Couperuslaan 115, 3842 
AC Harderwijk. Tel. 03410-14939. 


J. White Snooker, Obitus, Roadwar Bonus (3 ga- 
mes), origineel in verpakking samen FL. 90,=. Te- 
vens Special Forces, Clash of Steel, Aces o/t Paci- 
fic, Patriot versie 1.1 (de nieuwe) samen voor FL. 
125,=. 3,5" diskettes. Tel. 04160-34217 na 14.00 
uur. 


Origineel met handleiding op CD-ROM: Chessmas- 
ter 3000 Multimedia, Sherlock Holmes, Microsoft 
Bookshelf for Windows 1991 Edition, Danger Hot 
Stuff Vol. 1, King's Quest 5 CD-ROM, Wing Com- 
mander 2 Deluxe CD-ROM incl. Special Operations 
182 plus Speech Acc. Pack, Realms CD-ROM. 

Op diskette: Chessmaster 3000, Check It 3.0, After 
Dark, Super Tetris, Body Works, Mavis Beacon Te- 
aches Typing 2.0, Test Drive 3 (3.5*), Dune 3.5“, PC 
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KWIK Power Pak Version 2.1. Tel. 020-6632044 of 
schrijf naar Jan Siebenga, Sumatrastraat 248 hs, 
1095 HV Amsterdam. 


300 originele Nederlandstalige DOS lesprogramma's 
(6-13 jaar). Taal, spelling, dictees, rekenen, topo. Le- 
raar: 03210-15107. 


Te koop: Laura Bow 2 (The Dagger of Amon Ra) FL. 
75,= en Eternam FL. 65,=. Beiden origineel met 
handleiding. Richard Schmitt, Koude Horn 83, 1941 
KA Beverwijk. Tel. 02510-12768. 


Origineel met handleiding: Bandit Kings of Ancient 
China FL. 50,=, Liberty or Death FL. 50,=, Castles 2 
FL. 50,=, Blitzkrieg FL. 20,=, Imperium FL. 15,=, 
Centurion FL. 15,=, Red Lightning FL. 15,=, North 
and South FL. 10,=, UMS 2 battlesets Vietnam en 
Amerikaanse Burgeroorlog FL. 10,= p.st. Tel. Den 
Bosch: 073-221077. 


AdLib Gold 1000 geluidskaart. In uitstekende staat, 
slechts een paar maanden oud. P.n.ot.k. Tel. 
05210-18164 (Ting-ki King). 


Te koop, alles origineel en kompleet: 10 Great Ga- 
mes FL. 60,=, Movie Premiere (Teenage Mutant 
Hero Turtles, Back Ut Future 2, Gremlins 2, Days of 
Thunder) FL. 50,=, Jack Niklaus Golf + 2 Course 
disks FL. 50,=, Elf + Quadralien + Mayday Squad 
Heroes samen FL. 60,=, Altered Destiny + Don't go 
Alone + King of Chicago samen FL. 60,=, Tongue o/t 
Fatman + Lowblow + Double Dragon 2 samen FL. 
60,=, Keef the Thief + Fountain of Dreams + Bard's 
Tale 2 samen FL. 60,=, Vaxine + Titan + Helter Skel- 
ter samen FL. 60,=, Resolution 101 + Arctixfox + 
Highway Patrol 2 samen FL. 60,=, Dragons of Flame 
+ Heroes o/t Lance + Prophecy samen FL. 60,=, 
Zoom! (5.25*) + Eye of Horus + Netherworld + Boul- 
derdash Construction Kit (5.25°) samen FL. 60,=, 
Speedball 1 + TV Sports Basketball + Bob Winner + 
MUDS samen FL. 60,=, Robocop + Stormlord + 
Knight Force samen FL. 60,=, Darkspyre + Circuit's 
Edge + Hostages samen FL. 60,=, Golden Axe + No 
Exit + Manhattan Dealers samen FL. 60,=, Bop'n 
Wrestle + Fallen Angel + Wild Streets samen FL. 
50,=, Windwalker + Ninja Rabbits + Barbarian sa- 
men FL. 50,=, Battlechess 2 + Nevermind + Defen- 
der o/t Crown + Football Manager 2 samen FL. 60,=, 
Hard Nova + Rocket Ranger + Fire & Forget + Star- 
goose samen FL. 60,=. Tel. 013-354267 (vragen 
naar \var). 


Origineel incl. handleiding: Midwinter 1/2, Sim Earth, 
Might & Magic 3, Castles, Spellcasting 201, Storm 
Master. FL. 30,= p.st. Centurion, Imperium, Worlds 
at War FL. 17,50 p.st. Prijzen excl. porto. Bij 2 spel- 
len 10% korting. Over de prijzen valt evt. te praten. 
NIET RUILEN. Tel. 043-637267 door de weeks, vra- 
gen naar Mike. 


AMIGA AANGEBODEN 
Te koop: Amiga 500 met ingebouwde geheugenuit- 
breiding + Philips CM8833 stereo kleurenmonitor + 
muis + joystick + extra diskdrive. Alles in zeer goede 
staat voor FL. 1050,=. Tel. 01833-2343 (Peter) tus- 
sen 18.00 en 19.00 uur. 


Obitus FL. 40,=, Elvira 2 FL. 50,=. Origineel en kom- 
pleet. Tel. 030-211667. 


Robosport FL. 50,=, Sensible Soccer FL. 30,=, Cast- 
les FL. 15,=. Alles origineel en ook te ruil tegen an- 
dere leuke -op de 1200 werkende- strategische spel- 
len. Tevens EGA monitor, ook te gebruiken op de 
Amiga. Goed beeld, geen geluid. Prijs FL. 200,=. 
Tel. 04132-64779. 


Originele software met verpakking en handleiding: 
The King of Chicago FL. 35,=, Larry Passionate Patti 
FL. 35,=, King's Quest 1,2,3 FL. 40,=, Hardball FL. 
25,=, The Art of Chess FL. 25,=, The Flintstones FL. 
20,=, Impossible Mission 2 FL. 25,=, Ports of Call 
FL. 25,=, Testdrive 1 FL. 25,=, Outrun FL. 20,=, 
Manhunter New York FL. 20,=, The Three Stooges 
FL. 30,=, Golden Path FL. 20,=, Destroyer FL. 20,=, 
World games FL. 20,=, Defender o/t Crown FL. 20,=, 
Champ. Cricket FL. 15,=, Las Vegas FL. 15,=, Slay- 
gon FL. 15,= 

Tevens: Tornado Supermodem 2400 baud extern, 
incl. kabels en adaptor FL. 150,=. Tel. 010-4507303 
(na 18.00 uur). 


Amiga 1200 met 2Mb. ram + muis, 2 joysticks, rf-ka- 
bel, stereo kabel en diverse tijdschníten. Slechts 1 
jaar oud. Alles in één koop FL. 700,=. Computer los 
FL. 600,=. Bellen op werkdagen na 16.00 uur: 030- 
611219. 


Black Crypt FL. 35,=, Epic FL. 25,=, Power Up (com- 
pilatie van 4 spellen: Xenon 2, Lombar Rally, TV 
Sports Football, Bloodwich) FL. 25,=, Thunderhawk 
FL. 25,=, Battle Command FL 20,=, Star Control FL. 
20,=, Altered Destiny FL. 25,=, Centurion FL. 20,=, 
Bard's Tale 3 FL. 20,=. The Newzealand Story FL. 
15,=. In één koop FL. 175,=. Prijzen excl. verzend- 
kosten. Alles origineel en kompleet met handleiding. 
Tel. 03435-74334 na 18.00 uur. 


NINTENDO AANGEBODEN 
Te koop: Super Nintendo (Famicon) met aansluitka- 
bels + adaptor + extra Turbo joypad + 2 originele 
spellen. FL. 500,=. Tel. 033-754062. 


Software Gids 


MSX GEVRAAGD 
Originele software voor MSX 1/2, Interesse vooral in 
ROM-packs zoals Arkanoid 2 en Konami's als Usas, 
F1 Spirit, SD-Snatcher e.d. Ook hardware aanbiedin- 
gen en boeken/tijdschriften welkom. R.C. de Heer, 
Wibenaheerd 299, 9736 PV Groningen. tel. 050- 
419689. 


PC GEVRAAGD 
Ik zoek Cadaver, Legend (van Mindscape), Elf, 
Hero's Quest, The Summoning (SSI) tegen betaling 
onder rembours. Alleen origineel met originele hand- 
leiding. Tel. 05780-27457. 


PC RUILEN 
Compleet met handleiding: Rex Nebular, Blade War- 
rior, Ultima 7, Bushbuck, Epic, England, E-Motion, 
Vaxine, Lemmings, Gold o/t Aztecs, Microprose For- 
mula 1 GP, APB, Vette, SimAnt, Titan. Bel even naar 
Wouter: 02977-26677. 


Mijn originele en komplete Strike Commander (evt. 
ook te koop voor FL. 100,=) tegen jouw originele 
BAT 2, The Legacy, Protostar, X-Wing of Dune 2 
met bijbetaling. Ook te koop: Les Manley in Search 
for the King. Tel. 040-544408 alleen na 18.00 uur, 
vraag naar Martijn. 


Mijn Western Front, Second Front, UMS 2 en History 
Line tegen jouw Pacific War of ander wargame of 
strategiespel. Alles origineel met handleiding. Bel 
01844- 2260 en vraag naar Jan Willem. 


Ik heb: Task Force 1942, Pacific War, Siege, F117A, 
Carriers at War, Megafortress, Robosport, SimCi- 
ty/Populous, Quest for Glory 1 VGA, Jet Fighter 2, 
SimEarth, Monkey Island, Spellcasting 101, Ultima 
5, Martian Dreams, Savage Empire, Civilization, Pat- 
ton Strikes Back, Larry 1-3, Dune 2, FS 4, A&SD, 
Sound & Graphics, Scenery Nederland en Scenery 
Europa. Ik zoek: Empire Deluxe, Laser Squad, Strike 
Commander, Ambush at Sonnor, Tornado, Fields of 
Glory, X-Wing, Battles of Destiny, Conquered King- 
doms, V for Victory 3, Betrayal at Krondor, Thrust- 
master spullen, evt. ook andere. Tel. 02159-48627 
(na 20.00 uur of spreek in). Alleen origineel met 
handleiding, anders NIET bellen! 


Origineel met handleiding: Quarky en Quaysoo's 
Turbo Science. Ruilen tegen Police Quest 3, Larry 5, 
Eco Quest 2, Freddy Pharkas of soortgelijk spel. 
Ook alleen origineel. Hans Smits, tel. 085-250006. 


Te ruil of evt. te koop: Freddy Pharkas, Eo/tB 2/3, 
Ultima 7 Serpent Island en Crusaders o/t Dark Sa- 
vant. Alles origineel met handleiding. Wij zoeken: 
Lemmings 2 The Tnbes, Ultima 7 Black Gate, Ultima 
Underworld 1/2, M&M serie, Monkey Island 1/2, 
Challenge o/t Five Realms, The Summoning, Rex 
Nebular, KQ5, Ringworld. Tel. 05116-3883 na 18.00 
uur of in het weekend. 


Originele spellen 3.5 disk: Elvira 2 (Ned.), Welltris, 
Das Boot, Alone it dark, Global Conquest. Alles in 
originele verpakking. Ruilen voor andere spellen evt. 
op CD-ROM. Tel. 01608-14051. 


Mijn Special Operation 2 + FL. 25,= tegen jouw Lem- 
mings 2. Harrier Jump Jet tegen jouw Stunt Island of 
Ringworld. Alles alleen origineel met handleiding. 
Tel. 02995-3970. 


Coreldraw 3, Pagemaker 4.2, Powerbasic 3, Borland 
Pascal 7, Turbo Pascal 7 for Windows, Sensible 
Soccer 2, Autodesk Animator PRO, programma om 
EXE/COM intro's/demo's te maken, Special Forces, 
Ultima 7, Turbo Science, Links Golf, M.J. in Flight, 
Great Naval Battles, Street Fighter 2 USA, Gretzky 
Hockey 3, Challenge o/t Five Realms, F. Pharkas, 
Unlimited Adventures, Incredible Machine, Under- 
world 2, Populous 2, Mega Lo Mania, Mi, Final Fight 
tegen recente software van mij. Alles alleen origineel 
en et met handleiding. Bel. 038-213328 
oost). 


Mijn 3-D Construction Kit 2.0 of History Line ‘14-18 
tegen jouw Space Race, Sensible Soccer, Empire 
Deluxe. Alleen origineel met doos en handleiding. 
Tel. 03494-60195 na 18.00 uur, vragen naar Martijn. 


Te koop of te ruil: mijn M&M 4, Eye o/t Beholder 1 
tegen jouw M&M 5, Protostar, Challenge o/t Five Re- 
alms. Alleen origineel en kompleet met handleiding 
Tel. 08867-3345 (Jeroen) na 18.00 uur. i 


Mijn originele Strike Commander + Speech Pack te- 
gen jouw originele Syndicate. Tel. 02240-13845 na 
18.30 uur, niet in het weekend. Vragen naar Olger. 


Mijn originele Lemmings 1, Indy 500 of Multi i 
Encyclopedie (CD-ROM) tegen jouw KOS Leer 
mings 2, Prince of Persia 2, Eye o/t Beholder 3 of 
ander mooi adventure. Tel. 05920-89378 na 18.00 
uur (Michel). 

Origineel met handleiding: mijn Empire Deluxe tegen 
jouw Historyline 1914-1918, Protostar, Syndicate, 
Hyperspeed, 1869, Starlord of VGA Planets. Bel of 
schrijf naar Chris Dieffenbach, Ooievaarsbek 4g, 
1441 TC Purmerend, Tel. 02990-32179 na 19.00 uur 
tot 22.00 uur. 

Wie wil Populous 2 (origineel met handleiding en 
doos) ruilen tegen Great Naval Battles, Task Force 
1942, Stunt Island, Indiana Jones Fate of Atlantis of 
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Centurion? Alleen origineel en kompleet! Tel. 04754- 
87296. 


Mijn originele Day o/t Tentacle, The Legacy, Under- 
world 2, Laura Bow 2, Eye o/t Beholder 3 tegen jouw 
Space Hulk, Might & Magic 5, Syndicate, Betrayal at 
Krondor, Gabriel Knight o.i.d. Alles origineel, 3.5* en 
met originele handleiding. Tel. 02510-40372 door de 
week na 18.00 uur. 


Mijn originele Freddy Pharkas, Police Quest 3, Laura 
Bow 2, Maniac Mansion 2, Flightsim. 5, Pirates Gold, 
Flashback, Challenge o/t Five Realms tegen jouw 
The Dig, Sam & Max, Gabriel Knight, Return to Zork 
of ander leuk (nieuw) spel. Ook alleen origineel en 
Ko mplaen Bel na 15.30 uur naar Richard Kiein, 071- 


Ik wil ruilen mijn Ultima Underworld 1 en 2, Eye o/t 
Beholder 2 en 3, Monkey Island 2, Dragonstrike, 
Award Winners (4 spellen) tegen jouw Tony La Rus- 
sa Baseball 2, Wayne Gretzky Hockey 3, TV Sports 
Basketball, Might & Magic 5, Sensible Soccer, Re- 
tum o/t Phantom, Jonathan, Willy Beamish. Alles al- 
leen origineel en kompleet met handleiding(en). Tel. 
01820-35321 (Ingo) na 18.30 uur. 


Ik heb origineel en kompleet: Space Quest 5, Laura 
Bow 2 (Dagger of Amon Ra). Ik zoek, ook origineel 
en kompleet: King's Quest 6, Bat 2, Lost Files of 
heen Holmes, Inca. Bel A. Patki, tel. 08373- 


Mijn originele (kompleet met handleiding) Monkey 2, 
Indy 4, Eco Quest, Syndicate, Day o/t Tentacle 
(disk) en X-Wing uitbreiding Imperial Persuit. Dit en 
meer ruilen tegen Ultima Underworld 2, Ringworld, 
History Line 1914-1918, Return o/t Phantom, Ultima 
7 (1 of 2), B-Wing uitbreiding X-Wing of een ander 
leuk spel. Tel. 02159-50653 en vraag naar Christian 
of schrijf naar Christian den Boer, Redan 20, 1411 
LD Naarden. 


Mijn Indy 4 + MI 2 + hintboeken tegen Laura Bow 2, 

F-15 3, X-Wing tegen Strike Commander, SimCity + 

datadisk + Terr. Editor tegen Wiz Kid, Cosmo's Cos- 

A) 1+2+3 Monster Bash 1+2+3. Tel. 04990-73229 
on. 


Mijn Eternam, Prophecy o/t Shadow, Eye o/t Behol- 
der 2, Might & Magic 3, Lure o/t Temptress, Legend 
of Kyrandia. Alles origineel met handleiding. Tegen 
jouw: Legend (Mindscape), Cadaver, Laser Squad, 
Alone i/t Dark, Elvira 2, Shadowlands, Hero's Quest. 
gorals origineel en met handleiding. Tel. 05780- 


Mijn Ms Golf (Links voor Windows) en Dune tegen 
jouw Quest for Glory 3, KQ6, KGB, David Leadbet- 
ters Golf, Lost Files of Sherlock Holmes, Alone i/t 
Dark of ander leuk spel. Tevens Gamecard te koop 
of te ruil tegen een Links Course. Alles alleen origi- 
neel. Bel: 03455-76139 (Folko). 


Ik bezit de originele High Command en Campaign 
wargames incl. handleidingen en wil deze program- 
ma's ruilen tegen de originele V4V Market Garden, 
Patriot of andere recente wargames. Frans van 
Goor, Frans Erensstraat 48, 5044 PM Tilburg. Tel. 
013-633421. 


Eye o/t Beholder 3, origineel en kompleet, tegen Ulti- 
ma Underworld 1 of 2, Wizardry 7 of ander dungeon 
adventure. Tel. 030-211667. 


Te ruil gevraagd: Sorcerian, Buck Rogers, War 
Across Europe, Wing Commander Academy, Master 
of Orion en andere spellen. Ik heb o.a. Day o/t Ten- 
tacle, Protostar, Mantis. Verder veel PD en GIF's. Al- 
les alleen origineel en kompleet. Tel. 01829-5820. 


Mijn Day o/t Tentacle, Fate of Atlantis, Ultima 7 The 
Black Gate tegen jouw Darkseed, Inca, Laura Bow 2, 
Bat 2, Alone i/t Dark, Return o/t Phantom. Alleen ori- 
gineel en kompleet. Tel. 071-233088 na 18.00 uur. 


Mijn originele Imperium, Realms, Waterloo tegen 
jouw Ghengis Khan, Liberty of Death, Protostar, 
Space Ward Hol! of ander leuke strategiespel. Meer- 
dere van mij tegen 1 van jou ook mogelijk. Tel. 085- 
612365 (Bart). 


Mijn originele Elvira 2, Larry 5, Eye o/t Beholder 3 te- 
gen jouw Gunship 2000 of ander leuk spel. Ook al- 
leen origineel! Tel. 02153-16627, 


Mijn Originele Protostar tegen jouw Stunt Island, 
Syndicate, Privateer, Star Control 2 of Bat 2. Mijn 
originele King's Quest 5 tegen jouw Unlimited Ad- 
ventures of een goed RPG. Alles alleen origineel en 
kompleet. Tel. 05286-1643 (Hilmar). 


Mijn originele BAT 2, Strike Commander, Combat 
Clas., Sports Masters, Alone ijt Dark en Syndicate 
(alles met doos en handleiding) tegen jouw Flash- 
back, Tornado, Day o/t Tentacles, Aces o/t Pacific, 
Sensible Soccer of Lotus the Ultimate Challenge, 
Ook alleen origineel met handleiding en 3.5“. Tel. 
020-6178549 (Erwin). 

Mijn Monkey Island 2, Strike Commander, Ringworld 
tegen jouw Pinball Dreams, Might & Magic 5, Syndi- 
cate. Alles origineel en met handleiding. Tel. 050- 
779194 (Bas). 


Mijn BAT 2 ruilen tegen Might & Magic 4/5, Wizardry 
7, Syndicate of Blade of Destiny. Evt. ook te koop. 
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Alles alleen origineel en kompleet met handleiding. 
Tel. 079-210622 (Sander). 


Ik heb origineel met handleiding: Ports of Call, Sha- 
dow President, Red Baron, Bundesliga Manager 
Prof, Floor 13, Storm Across Europe en Battle of 
Britain. Ik zoek: Clash of Steel en/of ander goed war- 
game. Ook alleen origineel en kompleet. Daar ik veel 
in het buitenland ben kan een reaktie even duren! 
P.J. Heuvelman, p/a Molenvlietsingel 22, 2922 AA 
Krimpen a/d IJssel. Tel. 06524-64650 (indien in Ne- 
derland). 


Mijn originele Pirates Gold, kompleet met handlei- 
ding tegen jouw Syndicate, Wayne Gretzky 3, 
Stronghold, NHL Hockey of Sea Rogue. Alleen origi- 
neel en met handleiding. Geen andere spellen! 
Schrijven naar H. Janssen, Postbus 31040, 6503 CA 
Nijmegen. 

Mijn Hardball 3, Shadow President, Martian Memo- 
randum en Laser Squad tegen jouw Freddy Pharkas, 
Bat 2, Flashback, Lemmings 2 The Tribes, Betrayal 
at Krondor, The Legacy, Sim City 2000, Free DC, 
Codename Iceman 2, Eco Quest 2, A Line i/t Sand, 
Vikings Fields of Conquest, Hannibal, Challenge o/t 
Five Realms, 1869, Realms of Arkania of tegen an- 
der spel. Verder te koop Bard's Tale 1 FL. 20,=, 
Operation Stealth FL. 30,= en Centurion FL. 25,=. 
Alles origineel met handleiding. Jordy v.d. Vliet. Tel. 
02503-11560. 


Ik heb origineel en kompleet met handleiding: Lands 
of Lore, Bane o/t Gosmic Forge, Crusaders o/t Dark 
Savant, Protostar, PGA Tour Golf, Ishar, Sands of 
Fire, 688 Attack Sub en Bush Buck Charms Vikings 
Ships & Dodo Eggs. Ik zoek o.a. Ringworld, Starlord, 
Simon the Sorcerer, Day o/t Tentacle, Shadowcas- 
ter, Ishar 2 etc. Uitsluitend origineell. Evt. ook te 
koop. Tel. 03435-74334 na 18.00 uur. 


DIVERSEN 
Kontakt gezocht met PC/AT gebruikers voor het uit- 
wisselen van tips, oplossingen e.d. Tel. 05990- 
10466 (Arthur Meyles). 


Software Gidsen 1 t/m 5,8, 9, 11 en 12 samen FL. 
35,=. PC-Format nr. 20 incl. 2 disks FL. 8,=, Covox 
geluidskabel + disk met Tracker en MOD-files FL. 
25,=, Printerkabel FL. 12,50. Alle prijzen excl. evt. 
verzendkosten. Tevens grote stapel MSX-tijdschrif- 
ten en -boeken t.e.a.b. Tel. 03420-17425 (Edward). 


Kontakt gezocht met Amiga gebruikers (A500 of 
A600) voor het uitwisselen van sport (liefst voetbal) 
spellen, tips. Schrijf naar M.Schwillens, Hermelijn- 
kwartier 54, 5431 KJ Cuijk. 

Computerclub zoekt leden. We geven ook blaadje uit 
met recensies en tips. Ook zoeken we goede pro- 
grammeurs. Diskettes tegen gereduceerde prijzen. 
info: 01829- 5820. 


Kontakt gezocht met andere spelfanaten voor het 
ruilen van truuks en Was in Amsterdam (Noord). Dan- 
ny 't Hoen, Dijkmanshuizenstraat 42, 1024 XE Am- 
sterdam. 


Gezocht: mensen om MOD-files mee te ruilen. Stuur 
een volle disk met MOD-files en je krijgt een volle 
disk MOD-files retour. Tevens te koop VP 2.0, origl- 
neel met handleiding. Alexander Mekes, Batelaar 98, 
4907 KK Oosterhout (N.Br.) Tel. 01620-58130. 


Ik ben op zoek naar een programma om EXE's te 
comprimeren zoals DIET of LZEXE. Verder Sound- 
blaster Developers Kit en BASIC of Pascal routines 
om VOC's/WAV's af te spelen en GIF-, PCX-, BMP- 
files op het scherm te krijgen. Ik heb mooie software 
in ruil hiervoor. Tel. 038-213328 (Joost). 

Tornado Il F1440 E extern modem 14400 baud 
(inkl. fax). In originele verpakking, 1/2 jaar oud nu 
FL. 400,= (normaal FL. 800,=). Tel, 02152-52018 
(vraag naar Mark). 

Wie kan mij helpen aan Software Gids nr. 1-9 + 11 
tegen vergoeding. Tel. 08380- 35170, vragen naar 
John, door de week na 17.00 uur. 

Gevraagd: .GIF-files, Liefst 256 kleuren VGA, Reak- 
ties: S. Rutten, Broekveldseweg 16, 6991 XW Rhe- 
den. 


Programmeurs en tekenaars gezocht om 
een game developers team in het leven te 
roepen. Stuur je gegevens naar: Jurgen 
Appelo, Weena 41-a, 3013 CD Rotterdam. 


HELP!! 
Ik zit vast met M&M 3. Weet iemand hoe al de levers 
in Fortress of Fear moeten staan? Beloning FL. 
10,=!! Verder tips voor Protostar en Starcontrol 2 ook 
welkom (geen beloning, wel dank). Tel. 043-637267 
door de weeks, vragen naar Mike. 


CURSE OF ENCHANTIA: Ik zit in de grotten nadat 
je door het water bent gegaan en in de stop bent ge- 
zogen. Ik weet niet hoe ik de magneet moet pakken 
en ook niet het klosje garen in één van de gaten in 
de muur. Hoe kom ik voorbij het stuk waar alle ste- 
nen naar beneden vallen. Wie helpt? Frank Mole- 
naar, Mosselstraat 12, 1317 KL Almere. 


Software Gids 


D+S Software ner adres voor al Uw PC-software bijv. 


CD 7th Guest OEM At je F-15 Strike Eagle III FL 108,- Railroad Tycoon deluxe FL 119,- 
CD Blue Force FL 119,- Fields of Glory FL 129,- Red Baron FL 119,- 
CD Curse of Enchantia FL 89,- Flashback FL 108,- Return to Zork FL 149,- 
CD Day o/t Tentacle FL 108,- Formula One Grand Prix FL 108,- RingWor ld FL 108,- 
CD MS Dinosaurs FL 159, Freddy Pharkas FL 89,- Rules of Engagement LI FL 139,- 
CD Distant Suns FL 269, Games Pack III FL 119,- Seal Team FL 129, 
CD Dune FL 149,- Gateway II FL 108,- Secr. Weap. o/t LuftwaffeFL 119,- 
CD Jutland FL 159,- Gobliins II Fl 98,- Sensible Soccer FL 98,- 
CD Indy 4 FL 119,= Great Naval Battles FL 119,- Shadow Caster o.A. 
CD King's Quest VI AL Gij Gr. Nav. Super Ships Fl 59,- Shadow o/t Comet FL 129,— 
CD Mad Dog McCree AL UE} America i/t Atlantic FL 59,- Sid Meijer Triple Pack FL 108,- 
CD Protostar o.A. Scenario Builder AL 1 Siege (AL reels 
CD Rebel Assault o.A. Gravis IBM Pro FL 129,- Silent Service II FL 69,- 
CD Sci-Fi Shareware FL 69, Gravis Ultrasound AL zr Sin Farm FL 98,- 
CD Underworld 1 + 2 FL 139,- Gunship 2000 FL 108,- Soundblaster 2.0 deluxe FL 179,- 
CD WingComm. + Ultima 6 Fl 79,- Harpoon 1.2.1 FL 119,- Soundblaster Pro deLuxe Fl 298,- 
688 Atack Sub FL 59,- Harp. Battleset 3, 4 à FL 49,- Space Crusade FL 89,- 
1869 EL 119,- Harp. Editor Ab Ge Space Hulk FL 129,- 
Aces o/t Pacific + 1946 Fl 129,- Harp. Battleset Enh. FL 69,- Space Quest V FL 119,- 
Aces over Europe o.A. High Command Ab 4E) Spellcasting 201, 301 à& FL 108,- 
Air Warrior SVGA FL 129,- History Line 1914-1918 Fl 108,- Spell jammer FL 108,- 
Ambush at Sorinor AL Humans AL Gij Star Control II FL 108,- 
B-17 Flying Fortress FL 129,- King's Quest VI FL 129, Street Fighter II UK FL 89, 
Battle Isle '93 FL 79,- Lands of Lore FL 119,- Strike Commander FL 139,- 
Betrayal at Krondor AL 1E) The Legacy FL 129,- SC: Speech Pack AL 
Blade of Destiny FL 108,- Laura Bow II FU 129,- SC: Tactical Oper. 1 FL 69,- 
Blue Force FLIS Legend of Kyrandia FL 108,- Stronghold FL 108, 
Buzz Aldrin's Race EUR Lemmings II FL 119,- Stunt Island FL 129,- 
Carriers at War FL 108,- LucasArt Classics FL 108,- Syndicate FL 129,- 
CAW Construction Kit Fl 108,- Links 386 Pro FL 149,- Teatre of War FL 108,- 
Clash of Steel FL 119,- Firestone dl Se Terminator 2029 FL 119,- 
Challange o/t 5 Realms FL 129,- Innisbrook FL 69,- Op. Scour FL 89,- 
Civilization FL 108,- Lost Treasures Infoc. II FL 108,- Theatre of War FL 108,- 
Cobra Mission FL 129,- Maelstrom AL ME Thrustm. Flight Cntr. AL ES 
Comanche: Max. Overkill FL 139,- Master of Orion FL 119,- Thrustmaster Rudders FL 359,- 
Data-disk 1 AL Te Megafortress Megapack FL 149,- Thrustm. W.C.S. II FL 298,- 
Command HQ classic FL 69,- Might & Magic IV FL 139,- Tornado FL 129,- 
Combat Classics FL 108,- M&M 4 Darkside of Xeen FL 129,- Ultima VII Serpent Isle FL 129,- 
Crisis i/t Kremlin FL 69,- HS Flightsimulator 5 FL 129,- Underworld I FL 79,- 
Crusaders o/t Dark SavantFL 139, San Fransisco Scenery FL 108,- Underworld II FL 129,- 
Cruse for a Corpse FL 98,- Monkey Island II FL 108,- V for Victory IV Elle 
Curse of Enchantia AL cij N.H.L. Hockey FL 129, Veil of Darkness FL 108,- 
Day o/t Tentacle FL 119,- Pacific Strike o.A. Wayne Gretzky III FL 108,- 
Dog Fight FL 129,- Patrician FL 108,- War in Russia ERI 
Dynamix Bundle FU 139, Patriot 1.1 FL 129,- War i/t Gulf FL 98,- 
Dune II FL 108,- Perfect General FL 119,— Warlords II FL 119,- 
Dungeon Master FL 108,- PG: Greatest Battles Fl 89,- Wing Commander At Se 
East Front Ab HE Pinball Dreams FL 108,- WC: Secr. Miss. 1+2 FL 69,- 
Empire deLuxe FL 119,- Pirates Gold FL 129,- Wing Commander II FL 119,- 
Emp. del. Scenarios HE Gj Populous II FL 119,- WC2: Spec. Op. 1+2 FL 89,- 
Eric the Unready FL 108,- Prince of Persia Il EUMII ES Wing Commander Acadamy FL 108,- 
Eye o/t Beholder III FL 119,- Privateer Gb SELS World War II FL 119,- 
Falcon 3.0 FL 108,- Privateer Speech Pack AL X-Wing FL 129,- 
Op: Fighting Tiger FL 79,- Protostar FL 119,- Imperial Persuit A He 
Mig-29 AL Te) Quest for Glory III FL 129,- Yberius FL 89,- 
Dit is een deel van de producten die op voorraad xt 
zijn. De prijzen zijn onder voorbehoud, INCL. BTW Postbus 504 tel. 01830 37466 
EN VERZENDING (geen verborgen kosten). 4200AM Gorinchem fax 01830-33090 


Bestelformulier 


Naam eN jd rn 
Adres : Eeen reed s ee Tre Ee 


Postcode en Plaats: nl TE ER entend E ee : Wa 
Telefoon: ERE : Saad Ve en Ten 


Wenst te bestellen: 


Mijn computer-configuratie is: 80 / MHz DR=DOS.……..… MS-DOS... 
HD: Mb FDD: 3,5"/HD 5,25°/HD Herc/CGA/EGA/VGA 


Stuur deze bon op naar: D+S Software, Antwoordnr. 250, 4200VB Gorinchen, 
D+S Software 01830 — 33090. uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt e 


een postzegel is niet nodig. Of fax hem naar: 


FS 8 t DENK n via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt, 
bij U thuis afgeleverd. Bestellen via cheque of overschrijving kan ook, wel volledig invullen. Giro 3455075 ABN-AMRO 


50.98.17.815. Wij kennen een pre-order korting, dus U plaatst een bestelling voordat wij bestellen, toe van FL Dn 


IT DOWN 
EA wncky cartean adventure 
a moie ta me award. 
winning elassbo 
advonture qe 
“raanlac Mer 
U Gomne, 


xany deund ettacte.* 


HomeSoft ruis op uw Computer 


